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CREAT YOUR 3D DESIGN NOW 


4D r... 


اون السيدذ مهود 


E EET f E 


۴ 
۴ کم 
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مرحا بکم فی عالم السینما فوردی ۳245عہCi‏ 


الف الفف مالاا 


يوفر برنامج السينما فوردى الأدوات والإمكانيات اللازمة للتصاميم تلاثية 
الأبعاد بحیٿ یمکننا إنشاء اى تصميم من خلال استخدام كل أدوات 
الموديلينج كا0ه ٣‏ و”iامdهN‏ فى البرنامج وإنشاء تعديلات على الأجسام 
الثلاتية الأبعاد ومن تم إخراج العمل النهائى.دون الحاجة إلى اى برنامج 
اضافی أو خارحی 


فن خلال :هدا الكخاب تحط النداهن أو القاركه ان تفلم البرنامح ن 
خلال الشرح المبسط والهادف والذى سيمكنه من الاستعانة بذاته فى 
فهم البرنامج والأدوات الخاصة به دون الحاجة لدورات تدريبية . وذلك لتعدد 
الأمثلة المقننة بالصور . 


هذا الكتاب هو أول كتب السحكسلة التعليمية الخاصة بالبرنامج الذى من 
خلاله سنتعرف علو اازنافاح مل خلال مجمؤفة مفق/المه اراك الأساسية 
فى استخدام البرنامهاا ةادا هرق :می هق لت اب6 برح مبسط 
ومفيد فى كيفية استخدام أدوانتع النمذجة فى إنشاء المجاسهات والتعديل 
عليها والتحكم فى خواصها *وستتناوك أيضا كيفية تحريك هذة 
المحجسمات . وسنتعرض لفكرة مجحملة عن الحركة A٣٤٥۸‏ قى برنامج 
السینما فوردی باختصار 
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CROssBOW Aymah Essayed Mahmoud ود‎ دıسږll‎ jنميا‎ 


توک الاب على الان 
- كيفية الوصول إلى أوامر البرنامج 
- التعرف على بيئثة العمل وكيفية التحم فيها 


- بناء الأشكال المحسمة تلاتية الأبعاد الأساسية والثانوية ع۷أ†¡" |۴۲ 
Objects — Spline Primitive‏ 


- كيفية استخدام أدوات وخواص النمذحة و”iاعله"‏ فى التعديل على 
المجسمات 


Nurbs Modeling - Deformation تٽlaڏİڊ التعريف‎ - 

Camera Mapping Composite IرuمlSJ| شرح خاصية‎ - 

- التعرف على خواص الإضاءة واوا وكيفية التعامل معها 

- التعامل مع خواص الشعر اج1 والفرو ۲ ۴U‏ 

- التعامل مع الخامات Materials‏ 

- كيفية ربط الشخضيات ۲عاء C۸2۲2‏ بالعظام ١ء8016‏ تمهيدا لتحريكها 
- مقدمة على برنامج ال ”اج۴ رله8 المدمج مع البرنامج 


وان ال R6‏ و فة الفامل. مفه وك اخ الأفمال الى رت 
إلى الواقعية بدرجحة كبيرة جدا 


MoGrtaPh J| التعامل مع‎ - 
UV Mapping (Bp UV Edit ) J| J| Jلخدم‎ - 
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CROssBOW Aymah Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


بعض المعانى والمصطلحات 


stochastic 


هذه القيمة تحدد مدى قدرة الارتداد لشعاع الضوء الساقط على نقطة 
عند سقوط شعاع ضوء معين على كرة مثلا..فإن الشعاع يرتد من على 
هط الک ة لاتا خو لتر آماكئ لم نكن شكاح الخو بف فط اها 


مباشرة... 


يفضل أن تزيد هذه القيمة إذا كان عندك أماكن في التصميم لا يسقط 
عليها الضوء مباشرة...كأسفل منطده مثلا...أو في ركن من أركان 
الحجرة...وهكذا.... 


aCCUraCcy 


فة ك د جة لدف ومروف كلما انت هد5 الفهة رة كلها دة 


الجودة...وزاد وقت الرندر أيضا...والعكس بالعكس.... 


Caustics 


عبارة عن اللمعان الناتج سواء من انعكاس أو انكسار الضوء علي مجسم 
بحيث يظهر ما يشبه الوميض .. مثال علي ذلك : مشاهدة انكسار الضوء 
في بركة مياه 


على منضدة مثلا...وسلطت عليها الضوء...هل ترى تجمعات الضوء الجميلة 
تلك التي تظهر أسفل البلورة...هذه هي... 
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Children 
وضع المجسمات أو العناصر تحت خاصية أو أداة بحيث تأخذ شكلهاِ‎ 
وخواصها فتكون كالابن وتكون الاداة او الخاصية هى الاب للمجسم او‎ 


strength 
قوة الإضاءة ومدى تمددها فى المشهد‎ 


HDR 


TE Sa OS E NE a 


Transparency 


Specular 


اللففة فل لمان الزخاة 


Spline 
أشكال تنائية الأبعاد وتتحول بعد ذلك إلى ثلاثية الأبعاد‎ 


Rigging 
تجهيز الشخصية ال ۲عأعةاةا) وتحضيرها للحركة‎ 
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Ambient occlusion 


تأتير الظلال الحقيقة 


Symmetry 


وسيط يقوم بإنشاء نسخة متناظرة للمجسم حسب ما تريد سواء تناظر 
افقي او عمودي ..الخ بحيث يتحرك المجسمين بطريقة متناظرة 


Envirenment 


لتلوين المجسم بطريقة تجعل الناظر يحس كما لو أن لون المجسم متأثر 
بلون المحيط 


fog 
تلوين المجسم بطريقة يبدو فيه أضبابيا أو علئاشكل غيمة.‎ 


bumb 
لتلوين المجسم بصورة تبدومجفورة على المجسم‎ 


alpha 


لتلوين المجسم بصورة بحيث تسقط الصورة على المجسم ويأخذ 
المجسم شكلها 


glow 


لجعل المجسم متوهجا 
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الباب الأول 
أساسيات سينما 40 


واحهه البرنامج 
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قبل البدا فى استخدام البرنامج يجب أن نعلم انه من السهل علينا أن 
نستعمل أدوات البرنامج والبدا فى بناء مجسم ما . ومن خلال مشاهدتنا 
لواجهة البرنامج الرئيسية نجد أن البرنامج يحتوى على عديد من القوائم 
والأيقونات . ويمكننا أن نصل لأي أداة بعدة طرق يسهلها لنا البرنامج 


اى ليس عسيرا البحث عن أداة . فمن خلال الأيقونات تجد اختصارات 
عديدة لعدد كبير من الأدوات . وباختصار فان البرنامج سهل التعامل مع 
ادواته والوصول إليها 


يوجد لدينا خمسة قوائم رئيسية واثنين فرعية ويتيح لنا البرنامج صنع قوائم 
اخرى خاصة بنا بحيث يسهل لنا الوصول إلى اداة نريد 


واجهة البرنامج 


a ا‎ 


e 1 0® OOS ا‎ 


Perspeclive 


السنة العناصر ٠‏ فى سرس “ شريط الإروات نافة التصميم إدوان التحرير 


شکل رقم ۱ 
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. الشريط الزمنى شريط نافذة العرض 


6 E 


i || Perspective 


- نافذة العرض 


هى نافذة التصميم أو الفراغ الذى يتم العمل عليه . ففى هذه المساحة 
ترى خطوطا طوليه وعرضية متقاطعة تسمى 9۲١‏ أو الشبكة التى تساعد 
الخدم فى ظط الأضلاع أو الخكفبات قى مكانها الضاخبة 


كما يمكن إنقاص أعداد الخطوط الطولية والعرضية إذا لم تكن محتاج للعمل 
قليهم أو ازالتهم كلية وذلك هن خلال قواتم تشرط ناقذة القرض انظ ر 
الصورة رقم ۲ 


Back mıgبت‎ pî configure »“pت‎ edit فالبذهاب إلى قائمة‎ 


أو يمكننا الذهاب مباشرة من خلال الضغط على مفتاحى İ۴۲+۳۷١؟ك‏ من 
الكيبورد 
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ومن خلال هذا التبويب أيضا يمكننا وضع مخطط ليكون خلفية للنافذة مثل 
مخططات البلوبرنت p۲٣٣٤‏ ۷6ا8 من 8۲0۷5٥‏ واختیار الصورة 


فيمكننا التحكم فى أعدادات الخلفية المخططة أو الشبكة فى البرنامج 
- ما هی المخططات أو ملفات البلوبرنت ٤٣١۲م‏ ‌عuاB‏ 
هى مفلفات مرجقية تعتمد قلى الفیاکل أو بمقنى آدق هى مخططات 


مرسومة مسبقا تعبر عن نوعية التصميم ويتم العمل عليها لمن لا يجيدون 
ا 


ويمكن تجهيزها كلية أو جلب هذه الملفات عن طريق الانترنت 


وهى عادة ما تستخدم كخلفية لنافذة العمل على البرنامج أو لبرامج الثرى 
دی عامة ومن تم بدا الرسم من خلالها . وھی ادوات سهلة للوصول إلى 
تصاميم متقنة واحترافية 
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- التحكم فى النوافذ 

راحع الشكل رقم ۲ . 

يمكننا التحكم فى مكان وجود اى نافذة من خلال هذا الزر الموجود بجوار 
كل نافذة من نوافذ الواحهة 2 فبالضغط عليه بزر الماوس الايسر مع 
استمرار الضغط والسحب فى اى مكان ونترك الماوس يتم نقل هذه النافذة 
إلى مكان سقوط الماوس 


5 EEK 


8 Use MOECA IK 


Lashê Tool 


JOTI 


EARLE fHECIOI 


oF TénÎ 


شکل رقم 3-0 


ففى الشكل السابق نزعنا قائمة ال Character‏ متلا وحجعلناها بمفردها 
مكانها الاصلى دون تغيير . كما يمكننا غلقها فى حين عدم الحاجة 
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CROssBOW Aymêdf Essayed Mahmoud دوnحn‎ دıسږllا ايمن‎ 


- نقطة المحور 


هى النقطة التى تنتصف نافذة العرض أو نافذة التصميم ومنها نحدد زاوية 
الکا هرا أو 6ا کا سلب كافترا أخرك داخل اليرناهة 


فعندما نبدأً العمل على مجسم ما فان البرنامج تلقائيا يعرضه عند نقطة 
المنتصف أو نقطة المحور . ای أن ای عنصر أو مجسم جدید ينزل عند هذه 
النقطة مباشرة 


شکل رقم > 
قاض اتر قى اف اض 
شکل رقم ۱ . تمکننا هذ اة ابل فی اي ۱۰ الرتة :رك 


يمكننا رؤية المجسم فى الفراغ من جميع الجهات ۶ * * كالتقريب من 
المجسمات والدوران حولها أو إزاحة النافذة يمينا او يسارا 


Cinema4D Book 


GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH HEH FEF EBEEE CGEGEEEHE GCE E EEG E CEK EECEEHE EE GERD EHE EEE EHE COO CDEC O TCO CEO CE COO BOBO BB GE BH 


CROssBOW Aymèf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


إزاحة النافذة يمينا أو يسارا أو فوق أو تحت چ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH O OO OOO OCOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOOOCOCOEOEONOHMHOCOCOCHNOFHFOFH OCB OBOE OH OM OGOCGCEHEH OT OCOCOHOHCOCOEOEOECHOCGCGCGEHOFCF OMDB OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH HEH GEF EBCE CGCGEGEEHEGCGCEDDE EEC E CEC EEEHEHGECE CED EHEGEEEE CD OO CDEC OT COD CEO O OU BOM BE B 


CROssBOW Aymdf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


التقريب والتبعيد عن ال ا 


كما بتكا ان تت اختطضارآت انامح قى ترك متف الرونة أو الت دون أة 
التبعيد والتقريب كالتالى . 


عند تحريك المنفذ بدلا م 0© قونة فاننا نط على فح رقم ١‏ من 
الكيبورد مع استمرار الضغط عليه ومن ثم الحركة بالماوس ”مع الضغط عليه 
ايضا فسيتم تحريك اللافة ب اوت ا س الب ك مات الموجحودة 
امامنا فى شاشة العرض 


فد كان الرتف آة اجون المحنطات ان فط على ا 
بالسابق مع التحريك بالماوس 


وعند الدوران حول المك اك ي نخدم ل2ھ على مفتاح رقم ٣‏ من 
الكيورد لفمل الدؤران 


ملاحظة : عند القيام بعملية الدوران حول المجحسمات فان نقطة مركز 
الدوران التى سيتم الدوران حولها هى نقطة مقبض الحركة كاأ×A‏ وبالتالى 
فاننا عندما نكون قد حددنا عنصرا او مجسما كما بالشكل السابق ولدينا 
عدة مجسمات اخرى بعيدة عنه فان الدوران سیتم حول مركز المقبض اى 
حول المجسم المشار اليه حاليا 


وقندها فى اليد لاف فة ان عه (( ولك الفط قى ال اغ فى 
اك منطفة هن تاف ة أذارة المخضمات + انظر الشتكل التالئ ٠.‏ 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCECOCOECONHNHONHN OH OHNHOCHOCOCOEOCREBECOCEOHOCOH O EHEHOCOCRHOHOCOHEHOHCE OH OD OH CEO OB 


EH HEH FEF EBCE CG EEEHE CEBE EEC E CEK EEE EE CEBE EEE EHE COO CDEC OTC O GCM CEE OC O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymêdf Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


فان حينها نقوم بالدؤران رول نقطة المحورول 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH HEH FEF EBCE TCG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE GEE CEBE EEE E COO CDEC OTE COOGEE OE CO OU BOM BE B 


CROssSBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد جود‎ 


- التنقل بين نوافذ العرض الأربعة 


يمكننا التنقل بين هة النوافذ عن طرتتق”مفاتيح ۴1 لتافذة إا Predictive‏ 
ومفتاح ۴2 لل م٠٠‏ ومفتاح ۴3«لنافذة- الا وRi*و‏ ۴4-لنافذة ال ٣0ا۴‏ كما 
نھگتنا انتا التنقل بينهم بواسظة زر الماوس الأوسط وذكحك بالنقر عليه 


فيفتح لنا النوافذ الأريعة تم نقى”على-الثافذة التى نريد العمل عليها 
ونضغط بزر الماوس الاوسط 


فا كير وة الف قط عم يى فواتم نط انات تاق الكرف 
ne2‏ تم اختيار الأسلوب الرائئرلك .. كها يمكتن التنقل أيضا بين هذه 
النوافذ بالضغط على الأرقي ى4 الت على شب كل هربع كما فى الشكل 
السات 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH HEH GFF EBCE TCG EEEHE GCE E EHEC E CEK EEEEE CEBE EEE E COO CDEC OTE CEO CEE OEE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW AymdN Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


A×i5 مقبض‎ - 


وهو مقبض يساعد على الحركة أو معرفة العنصر المحدد بحيث انه إذا تم 
تحديد عنصر أو مجسم ما فان ءأ×A‏ تنتقل إليه مباشرة ليتم التعامل معه . 
والنقاط الصفراء المحددة فى الشكل السابق تدل على انه يمكننا تكبير 
وتصفير الفتضر أو المجسم من خلال السحب متها قىئ اى اتجاة من 
الاتجاهات الثلاثة . ولكن هذه النقاط الصفراء تختفى بعد تخرير العنصر فلا 
تعد موجودة 


- محور مقبض ۸×5 
وهو الكيفية التى يتم بها التعامل مع مقبض ك؟أ×۸ سواء بتحريكه وتحريك 
المجسمات او العناصر من ,'خلال هاو /بتخريكه كفو فقط . فما الهدف من 
تحريك المقبض فقط ؟ 


الهدف من ذلك أننا لو كان عندنا مجموعة عناصر مضافة إلى جروب فإننا لو 
حددنا كامل الجروب فسيعطينا مقبض كأ×۸ واحد فقط لكل المجموعة 
ویکون فی منتصف قطرھا 


فاذا حذفنا بعض من هذه العناصر أو المجسمات بحيث جعلنا واحهة اليسار 


مثلا بأكملها لم تعد موجودة فان مقبض ال ۸×5 يظل مكانه كماهو 
فيضايقنا فى عملية تدوير العناصر متلا ع€أةا0 R۸‏ فإاننا ندورها حول هذا 


ال 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO OOO OKC OCOCOCOOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OH OH OTOH OCOBHBCOCBROCOCOCTHTOH OHO OE OCH OH OH CR OFT OH OH CECH OB 


EH A HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEK EEEHEEE CEBE EEE EHE CG OO CBOE OT CEO CEO CO OU BOM BE B 


CROssSBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد جود‎ 


| 
| 
| 


نلاحظ تحديد مجموعة أزرار الشاشة السفلية ومقبض ال ۸×۶ فى منتصف 
هذه الأزرار لكن لوجذف اه ى م س بظل 58 فى م كا گۇبحیث يؤذى 
عnمlيuة Rotate J|‏ 


فيمكننا تحريك المقبض وحده لجعله فى منتصف ا المجموعة 


يوحد أيقونتان لذلك . فالأيقونة العلوية للتحكم بالمقبض والعناصر أو 
المجسمات من خلاله . والسفلية لتحريك المقبض وحده دون العناصر 


- التنقل بين مجموعات الأدواتث 


يحتوى برنامج السينما فوردى على مجموعات من الأدوات أو البرامج 
المدمجة فيه مثل البودی باینت ا٣‏ اھ۴ yل٥‌B‏ أو ال Edit‏ ۷ا Bp‏ وهو 
مجموعة ادوات مختصة بالتعديل على المجحسمات و اكتسائها بالطريقة 
الصحيحة 


أو محموعة أدوات lنحركةa Animation‏ 


ولکی نتنقل بین یامد د نقوم بالضغط على أيقونة التنقل بين 
0 


مجموعات الأدوات 


انظر الشكل رقم ١‏ 
ولكکل مجموعه أدوات خصائص خاصة بها وأدوات أيضا تختلف عن 
المجموعات الاخريات بحسب نوعها 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBRBE CGCGEEEHE CEBE EEG E CEK EEE EE GCGCEB EBE EEE OCCO O COE OTE COCO CEO CE CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymdf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


ولكن تظل قوائم المجموعة الرئيسية ثابتة فى كل المجموعات 


شکل رقم ٥‏ 


کھا یفگننا اختيار مجموعات خاضة بنا وادراج ملايد مزواظات ونتسفيها 
بالمسمی الذی نریدہ وسیظھر لئار تلقائیا فى «ڭانة user menu J|‏ 


- زر تحرير العناصر 


الشكل رقم ١‏ 


ومهمة هذا الزر أو هذه الأيقونة | هو تحرير العنصر المراد العمل 
لكى نحركها بسهولة وغالبا ما نتعرض لهذا الامر فى كل مجسم نريد 
العمل عليه 


ويمكننا الوصول إلى هذا الأمر أو الزر من خلال الضغط على مفتاح حرف .€ 
من الکیبورد 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH GEF EBCE TCG EEEHE GCGCEDDE EEG E CEK EEEHEEE CEBE EEE EHE CG OO CDEC CODCOD CEO O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW Aymãn Essayed Mahmoud ايمن llږıwد جود‎ 


* تعتبر المجسمات قبل تحريرها عبارة عن جسم صلب ولا يمكننا العمل 
عليه بتاتا وإنما یمکننا فقط تکبیره أو تصغیره أو دورانه أو تحریکه . کما 
يمکننا عمل ٤۴ا۴‏ . كما يمكننا أيضا تجهيزه لمرحلة نمذجته أو تشکيله 
فقط وذلك مثلا بزيادة عدد التقسيمات الطولية أو العرضية أو الأفقية 
Segments‏ تمهیدا لتشکیله . ولابد أن نعلم أيضا انه فى هذه الحالة فان 
جزيئات المحجسم ( الأوحه أو النقاط أو الحواق ) تكون باللون الأبيض وهذا 
تعبیرا على انه لیست فی حالة تسمح بالتغییر فی جزیئاته 


* یجب أن نعلم أیضا انه فی حالة تحریر ای عنصر أو مجسم فانه جزیئاته 
تتحول إلى اللون الأزرق الفاتح تعبيرا عن كونه فى حالة تحرير 


رط اأدوات التجرد 


عندما نعمل على مجسم ما مثل المكعب مثلا أو الكرة وعندما نحرره لكى 
يتيسر لنا نمذجته فان البرنامج يعطينا حلولا لكيفية التعامل معه مثل 
تحريك النقاط أو الحدود أو الأوجه, ك١0وراه۴‏ الصغيرة وذلك من خلال 
شريط أدوات التحرير انظر الشكل رقم ١‏ 


Use point tool 


دما تقفمل على هذه E.0‏ فى شريط أدوات التحرير فإننا تعمل 
على النقاط فقط بحيث لا يمكننا التنقل إلى أوجه التحرير الأخرى إلا بعد 
الضغط على الأيقونة الكرإضصة/ بها 


وفى حالة استعمالنا لنظام ال ”ةم فإنتا رئ أن أدوات الموديلينج أو 
النمذحة قد أضيفت إليها عناصر جديدة و فقدنا بعضص العناصر الأخرى 


وسناتى إلى شرح ذلك فى حينه 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CG EEEHE CEBE EHEC E CEK EEEHEGECEEHE CEBE EEE EHE CG OO BCBG OT COD EOE O OU BOM BE B 


CROssBOW Aymêãn Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


Use Edge Tool 


عند استخدامنا لهذه الأداة من أدوات تحرير العناصر E‏ فاننا ألان 
نستخدم نظام تحريك للحواف . فمٹلا لو كنا تعمل على مكعب فاتنا تنجد أن 
له ۸ نقاط "‌هم وله ۱۲ خط أو حد أو یسمی هنا ضلع كمولع وله ٦‏ 
glجa polygons‏ 


Point mode 


Edge mode 


Cinema4D Book 


GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHEOCGCGCGHEHEHCHEHGCGHEOCGOCGCGCECGCHCGCHEHEGCGCGHGOGHOHCOHOHCGCGHECGCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOGCOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH HEH GEF EBCE CG EEEHE GCE E EEC E CEK EEEHE EE CEBE EEE EHE COO CDEC OTE CEO CEO O OU BOB OM BB @ 


CROssBOW Aymêãn Essayed Mahmoud ايمن lاllلسıwد جود‎ 


Polygon mode 


- نافذة إدارة المجسمات كأاععزا©O‏ 


كما هو موضح بالشك ل كق م١۷(‏ قات(ناقذة إدارة المجسمات تكون فى الجزء 
الأيمن من واجهة البرنامج/ 4# خااك هدم النافتةومكننا 


ضم العناصر فی مجموعات - 

إخفاء أو إظهار العناصر - 

تقسيم العناصر داخل ليرات - 

إضافة الخامات إلى العناصر - 

إزالة عنصر أو نسخه - 

التراجع عن الخطوات أو الأوامر التى قمنا بتنفيذها ٥00٣ل‏ - 


تحديد مجموعة عناصر أو إزالة التحدير - 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH O OO COO OMOKCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHD OCB OCOTHT OH OHO OEE OHO OH CH OFT OB OH CE OH O: 


EH HE GEER E CEG EEEHE CEBE EHEC E CEB EEEHE EE GEER EHE EEE EHE COCO O COME OTE COC CE OE O OU BOM BB @ 


CROsSBOW Aymãn Essayed Mahmoud ايمن ıwllد ود‎ 


11 Ebê. opie: 
e 
7 E أ‎ 


A CURE: 


... سنجد بعض الأواقرَاقى قائمة غاا فمنلا 


merge object‏ لإضافة عنصر خارجى قمت بحفظه من قبلك إلى مجموعة 
العناصر أو المجسمات الحالية 


وبقية الأوامر خاصة بالحفظ 


...وسنجد فى قائمة الع آوامر-٥۲۴۵‏ - لن للتراجع عن خطوات قمت 
بعملها والعكکس 


وسنجد أيضا أوامر التحديد وإلغاء التحديد select - deselect‏ 


وأيضا أوامر القص واللصق والنسخ وJlإزlلö copy - cut- past - delete‏ 


....قائمة ۷|86W‏ لكيفية عرض العناصر فى هذه النافذة والبحتث عن العناصر 
search — icon size‏ 


.... سنجد فى قائمة كاء#زاه بعض الأوامر المهمة للعناصر أو 
المجسمات . فمتلا اوامر ال كأاععزbه‏ عمid‏ - hw‏ لإخفاء او إظهار العناصر 
المحددة . 


Make editable‏ لتحرير العنصر المحدد ويمكننا الوصول إلى هذا الأمر کما 
ذکرنا لاحقا من خلال أيقونة تحرير العناصر شكل رقم ١‏ أف مفتاح حرف 
€ من الکیبورد 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGCGHEHGHEHGHEHCHCGCGHEHEHCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHECGCGHGOGHOHOCGCOEOHGCGHECGCGHGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOCGOCOCOOCGCOGCGOCGCOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO OOM OM OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEONMN OHM OH OTOH OCOBHDBDOCOCOBROCTHTOH OHO OE OHO OH COCR OFT OCB OH CEE OH OR 


EH HEH FEF EBRBCE TCG EEEHE CEBE EEG E CEK EECEEHE GEE CEBE EEE E COO CEME OTE COM CEO CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymãf Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


ectزob Current state to‏ لصنع عنصر جدید مشابه أو مطابق لحالة العنصر 
المحدد 


Connect‏ للتوصیل بین عنصرین أو مجحموعة من العناصر أو المجحسمات 
بحيث يصبحوا عنصرا واحدا فقط 


أ0ا = لاه لقرض المخموعات المفلقة أو لقفل المجموغات المفثوخة 


ectsزob‏ م0upات‏ لضم العناصر المحددة فى مجموعة واحدة . أو بمعنی آخر 
لتجميع عددا من العناصر داخل مجموعة واحدة فمتلا لو ان لدينا مشهدا 
لبعضها وتسميتها بمسمى نريده وادراجهم فى مجموعة واحدة نستخدم 


هذا الأمر انظر الشكل رقم ٦‏ 


شکل رقم 1 


س فاته ولاف دد الم ات ودا الت ود وف اکم قن 
عات ا الل لای 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCCOCECOCOCGCGCGEON OH OH OTOH OCOBHDOCOCOBROTHTOH OHO OE OHO OH CR OFT OMDB OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CEG EEEHE GCGCEDDE EEG E CEK EEEHEEE CEBE EEE EHE COO COE OT COO COE CO OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Aymãf Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


شکل 6-ھ 


فنلاحظ أن الكابينة تتكون من عدة عناصر داخلية وضعت مع بعضها فى 
محموعة واحدة ونلاحظ أيضا العلامة بجانب اسم الكابينة تدل على أن 
المحموعة مفتوحة unfold‏ وان مجموعة المحركات مغلقة ١اه‏ 


...5 لإضافة بعض المؤثرات على العنصر المحدد وهى قائمة كبيرة 
شاملة لكل أدوات اليرنله اك ياب جطكرها لاح 


- عرض خصائص العناصر 

انظر الشكل رقم ۲ ستجد أن نافذة عرض-ختصائص المجسمات أو العناصر 
أسفل نافذة إدارة المجسمات . وفيها يتم عرض خصائص العناصر المحددة 
الموجودة فى نافذة إدارة المجسمات . وأيضا يتم عرض كل ما يخص هذه 
النافذة سواء محسمات أو خامات أو نافذة الهرض . فمثلا إذا قمنا بإدراج 
مكکعب عطلاc‏ للمشھد ومع تحدیند هذا المگیبا سیيتم تلقائيا عرض 
خصائصه فى نافذة عرض خصائص المحسمات کالاتي 


شکل رقم ۷ 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGCGHEHEHCHCGCGHOEOCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHEHGCGHGHEHOCGCOEOHGCGHEHCGCGHGCGHEHOODOOOOCCOCOOCOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH HEH FEF EBRCE CG EEEHEHE CEBE CEE E CEK EEEHEGECEEHECEBDEHE EEE E COO BCDC OTU COC CEO CE O OU BON BB GE BH 


CROssSBOW Aymãn Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد ود‎ 


حتی يتم عرض خصائص اى مجسم فى الفراغ ( نافذة العرض ) يجب اولا 
ان نحدده وذلك بالضغط عليه ضغطة واحدة بزر الماوس الايسر وسيتم 
بالاسفل فى نافذة عرض خصائص المجسمات عرض خصائصه . فمتلا 
نلاحظ فى الشكل السابق اننا ادرجنا 08ا» وحددناه فظهرت لنا خصائصه 
بالأسفل وهى عبارة عن > قوائم ( وتختلف قوائم العناصر باختلاف نوعها ) 
ففى قائمة ع٤‏ أئةط يتم عرض اسم العنصر ۸.3۳۴ او المجسم ایا كان كما 
بالشكل الاتى 


شکل رقم 7-۹ 
ویمکننا أن نضعه فی /لیر/جدید من خلال ٣هل‏ ةاروتخديد لون هذا اللير 


كما يمكننا ان نجد قائمة ال ۲٥2۷ا‏ من خلاكًقائمة Layer »۾pi Window‏ 
او بالضغط علی مفتاحی 5۴71۴۲+۴4 من الکیبورد 


كما يمكننا إخفائه فى شاشة العرض من خلال الأمر Visible in editor‏ 
وأيضا يمكننا إخفائه عند عمل الرندر من .خلال الاْمُرَ Visible in rede‏ 
وأيضا إعطائه لونا مميزا عن باقى العناصر من الأمر ١6ا0٤‏ عئں 

کما یمکننا حعله شبکی الشکل shaded wire mode Jlڵlخ ja‏ 

ومن ۲8۷-× يمكننا جعله نافذا للضوء وأيضا للعين المجردة 


... ومن قائمة 00۲١‏ يمكننا التحكم فى أبعاد واتجاهات وزاويا دوران 
العتضر أو المخستم 


كما بالفل الانى لافس المكب 
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GHG HCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHCHCOCOHCGOEOEOCGCGCHEOECGCHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGOCGHEHCGCGHEHEHGHOOOOOOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCOGCGOCGCODOD O O 


MH O OO OOO OKCOCOCOOCOCCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCCEOCOCOCOCEON OHM OHNO FTFOCHOCORHROCOCORBROHOH OM OCOCEHE OT OCHOA OCOCHOCGCRH OFT OM OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBCE CGEGEEEHEHE GCE E EHEC E CEK EEEHEEEHE CGEBEHE EEE EHE COO COCO TECO EEOC O OU BON BE GE BE 


CROssBOW AymêãMN Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


AIRE 


Coaidinales 


شکل رقم 7-5 


تعبر خانات ال ۴ إلى الموقع .أو -١0]أكة"‏ فى الثلاتة أيعاد ۷-2-× من 
نقطة المحور فالرقم صفر يعبر عن صفرَ نقطة المحؤر . 

يمكننا تحريكها من خلال زيادة القيمة-صفوفى الاتجاه المشار إليه بجانب 
الخانة . 

وتعبر خانات ال 8 إلى الحجم أو ماةء فيمكننا زيادة حجم المجسم فى 
ای اتجاہ فی التثلات خانان/۷7-× 

وتعبر خانات ال ۸ إلى قيمة الدوران أو ال ٥ا۸6‏ فيمَكننا تدوير الشكل فى 
الابعاد المعاكسة لل ےz-۷-»×‏ ۳1-۴-8 

أحيانا تكون حجم نافذة عرض خصائص العناصر أو المجسمات غير كافية 
لرؤية جميع الخصائص وعندها يمكننا ان نمسك بزر الماوس الأيسر مع 
استمرار الضغط فى مكان فارغ فى هذه النافذة وجذبها ناحية اليمين أو 
اليسار لكى يتسنى لنا رؤية ما لا نراه فى هذه النافذة 


ويعبر شكل الماوس فى الشكل السابق عن ذلك 
أو بتحريك البار السفلى يمينا أو يسارا 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


MH O OO OOO OKCOCOCOOCOCCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCCEOCOCOCOCEON OHM OHNO FTFOCHOCORHROCOCORBROHOH OM OCOCEHE OT OCHOA OCOCHOCGCRH OFT OM OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCEECOCGCGEOEONOH OH OFOFH OCB OBOE OH OM OH OCR OHOH OH CEOFHF OHS OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CG EEEHE CEBE CEE E CEK EGEEHE EE GCEEB HEHE EEE EHE COO COME OT COD CEO CE CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


أما قائمة ا>#زط0 فمن خلالها يتم التغفيير فى الخصائص الأساسية المكونة 
لهذا المخشم كما بالشكل التالى 


يمكننا هنا أيضا أن نغير من حجم المجسم من خلال خانات ال S28‏ الثلاثة 
فى الابعاد ×-۷-z‏ 


ومن خلال خانات ال Seger‏ یمکننا أن نقطع أو تقسم 3 المح هة 
إلى عدة قطع أو أقسام طوليه أو عرضيه أو أفقية . فبزيادة عددها يتقسم 
لنا العنصر بشكل يساعدنا فى إجراء النمذجة أو التشكيل بعد ذلك 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OFT OHOCOBHBD COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OH OOD OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEK EEHEHE GEE CEBE EEE E COO CDEC CEO O COE O OU BOM BE B 


CROssBOW Aymêãf Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


نلاحظ فى الشكل السابق أننا زدنا أعداد ال كأ١٠"وه5‏ فقسمنا الشكل 


السابقين ونلاحظ الاختلاف بينه من الأ ش كاليهاسابقة 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


Lh e CD LD CD LD OD LD UCB ED LBP TD RP ED LDP LP CRB EDP TLE UB EDP EE ES LE LEB DE E LP E RD FES GE ALL E CE GENTLE CEU BLS. I EE SEI ERLE E E LEY EE CER OSE ETERS ESET E CE FE ES E LE E SEIT GOHLE CEE CELE EST > LE RE E 


EEL EEP EE E EH™EE, EERE TE E ES RES EBE. e FES HE ESHN™EL BESE E LES RE HER BEE: BA EE, EL E. BE E EEE. E RE DE E EE 


CROssSBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد ود‎ 


- نافذة عرض llخlëمlزت Materials‏ 


شکل رقم ۸ 


راجع الشكل رقم ۲ 


تعرض هذه النافذة الخامات التى نقوم باضافتها إلى المشهد . ومهمة 


الخامات هى أكساء المجسم أو تلؤينه . وسنتعرض لاحقا بشرح عن كيفية 
غفل خامة دادر احا تال م أك المخ مات کی بات الغامات. 


من قائمة ١اأ۴‏ يمكننا صنع خامّة جديدة اهز هأة"× عل "بحيث نصنعها 
باکملها بانفسنا او نضیف صورا ٣٥×» ۲٤5‏ . او بالضغط مرتين متتاليتين 
بالماوس فی اى مكان فارغ فى هذه النافذة . 

كما يوفر لنا البرنامج بعضا من الخامات الجاهزة التى تفيد وتساعد كتثيرا. 
ويمكننا الوصول إلیها عن طرق 20٤۲‏ 51-ع|ا۴ 


وتحتوى هذه القائمة أيضا على حفظ أو جلب الحامات Sve‏ - أ0ا 
Materials‏ 


ومن قائمة ل۴٤‏ يمكننا نسخ وقص ولصق وإزالة الخامlات Copy-Past-Cut-‏ 
Delete‏ 


وهى أيضا مدمج بها قائمة ۷8W‏ حيث يمكننا التحكم بأساليب عرض 
الخامات فى نافذة عرض الخامات 


يمكننا التعديل على خصائص الخامات من نافذة عرض خصائص العناصر 
شکل رقم ۲ 
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MH OOO OOO OKCOCOCOCOOOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCEECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFH OCB OCOCRBHOEHOH OHM OCHO OHO OH CH OFT OMDB OH CEO OR 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEC EEEHE EE CEBE EEE EHE COO CDEC TCO CE OEE CO OU BDB O BE B@ 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن llلسıwد جود‎ 


فنجد أننا لو أدرحنا خامة فى المشهد سنحصل على خصائصها كالآتى 


شکل رقم 8-4 


فى نافذة عرض خصائص العناصر ١ع u‏ طز٣))۸‏ ظهر لنا خصائص الخامة التى 
ادرحناها من اھا Mate‏ New-eا۴‏ . .ويمكننا التعديل عليها بعد ذلك 


زر الفا حالة تحر ال E‏ 


عندما نحرر ای مجسم فانه یظل دائما فی حالة تحرير إلا عندما نضغط 
على هذا الزر 011ا Object‏ عءل . فهذا امرللبرنامج ليلغفى حالة التحرير 
لای عنصر او مجسم طالما هذا الزر مفعل . وهذه تعتبر حالة من حالات 
التبات الوقتى للمجسمات ویجب ان نتذکر ان ای مجسم بعد تحریره لا 
يرحع ابدا الى الحالة الاولى قبل التحرير وانما فقط يتم الغاء حالة تحريره 
التى تتلون فيها الاوحه ونقاط الى الون الازرق الفاتح . ويمكننا الرحوع 
لحالة التحرير تانية بتحديد اى مجسم والضغط على اى نظام من انظمة 
التحرير illتlۈاٿöة Point Mode —- Edge Mode - Polygon Mode‏ 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGCGHEHEHGHEOCGCGHEHEHCHEHGCGHEOECGOCGCGCECHCGCHEHGCGCGHGOGHEHCGCOHOHCGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOCOCOCOOCGCOGCGOCGCOD OD O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH A HEH FEF EBCE ECEGEEEHE GCE E EEG E CEK EEE EE CEBE BE EEE EHE COO CDEC OT CEO CE OEE O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد جود‎ 


- أنظمة التعامل مع حالات ار ا 


عند تعاملنا مع ای مجسم فى اى حالة تحرير فانه لا يمكننا التعامل مع 
حالة أخرى إلا بعد الضغط على الأيقونة الخاصة بها . متلا لو أننا تعمل على 
نظام التعامل مع النقاط علM0‏ ”ه۴ فلا يمكننا تحريك الحواف أو الأوجه إلا 


باللخة لنظام التخامل مخة وكلك بالرجوع لا بقوتها والضقظ علدا 


يتميز المتقدمين قليلا فى استخدام برامج الثرى دى باحترافية التعامل مع 
كل أنواع التحرير في وقت واحد ويوفر لنا البرنامج ذلك من خلال أيقونة 
أنظمة التعامل مع أدوات التحرير (والتی كما نرى ان بهما سهما صغيرا فى 
الاسفل يدل على انها تحتوى على باقى ادوات بداخل هذا السهم . 
فكيف ذلك ؟ 


دائما البرنامج على ال علهM‏ ااuةf De‏ ولكى نستطيع تغيير ذلك لكکى 
نتعامل مع الأنظمة الثلاتة مرة واخدة دون اللجوء للضغط على ايقونتها قمن 
خلال هذا الزر . نلاحظ أن به سهما منستدلا یکمن بداخله أیقونتین اخرتین 


E Auto Switch Mode 
تمكننا بالتعامل مع حالات التحرير الثلاثة دفعة واحدة . فعند المرور‎ 
بالماوس على نقطة فى المجسم متلا فسيتم تظليلها باللون الأبيض . أو‎ 
حافة من الحواف سيتم أيضا تظليلها باللون الأبيض . أو وحه من الأوحه‎ 
وهكذا . ولكى نحترف ذلك فإننا يجب أن نعلم انه لابد من تحديد نقطة أو‎ 
حافة أو وجه بالماوس أولا بالضغط عليه لكى يعلم البرنامح أن هذه هى‎ 

النقطة المراده أو الوحه المراد ثم العمل عليه 


أما فى الحالة الثالثة 
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GCGHMHOGCGHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOCHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCOCGOCOHCGCGHEHGCGHOOOOODOCOCCOCOCOCOCOCOCOCGCGOCODOCGCGEG 


OG OME OM OM OOCOCOCOCOOCOOOOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCCOCOCOCOCOCCOCECOCOCCRCECOCOECHCONHN OM OH OFT OHO ORB CREO OM OCOEHE COCO OFCOM OH COCR OH OCD OH CECH O: 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EE HEGER E EEE EHE OCF EDE EEC E CEK EEEHEGEGEE GEER EHE GE EEE COOLER OTE COD CEO CO OU BOM BE B@ 


CROSSBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن llږıwد ود‎ 


& Tweak Mode - 


فهى الحالة المتقدمة والاحترافية للتعامل مع المجسمات فلا يلزمنا أن 
نة الفضة فلا نو رة ولكى تو رة الامفاك به بالهاسن تخركه فاا 
وهذا هو الفرق بينه وبين النظام السابق 
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EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


u 


HMH O OO OOO OCOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOOOCOCOEOEONOHMHOCOCOCHNOFHFOFH OCB OBOE OH OM OGOCGCEHEH OT OCOCOHOHCOCOEOEOECHOCGCGCGEHOFCF OMDB OH CEO O 


EH E HEGER E EGEEHEHEHE OCF EDDE EEE E CEC EEEHE GEE CEBE EEE E COO CLEMO OOO CEO CO OU BOB OM BE B@ 


CROssSBOW Aymãf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد ود‎ 


القوائم الرئيسية .ء......... 


File - 


شکل رقم ٩‏ 


تحتوى قائمة هاا على بعض الأوامر الخاصة بحفظ اللقطات أو غلقها أو فتح 
لقطة جديدة ..الخ 


8۷ لفتح مشهد جدید فارغ 

۸م لفتح لقطة موجودة بالفعل 

م لإضافة عنصر أو مجسم موجود مسبقا إلى اللقطة الحالية 

Revert 0 Saved‏ للرجوع إلى آخر حفظ قمت به مسبقا فی نفس العمل 
مها لقفل اللقطة الحالية التى تعمل عليها 
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EOE BOE COC E BE BME OBOE BOE BME BE BRE OE BE OCDE BME BE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BEBE ET E CGCEEE BEBE GECE GEEE ETD EDE CEE BOE OEE BE CEE G&G OB 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH A HEH GEF EBE CEG EEEHE CGC EDDE EHEC E CEK EEEHE EE GCGCEBD HEHE EEE EHE COO COCO OTE COC CEO O OU BOM BE B@ 


CROssBOW AymãA Essayed Mahmoud ايمن ıwllد ود‎ 


اه مها لقفل جميع اللقطات المفتوحة 


اa Save Increment‏ لحفظ مرحلة وقفت عليها بحيث تستطيع الرحوع إليهِا 
ای وقت 


Export Files‏ للتصدیر إلى جمیع برامج الثریدى الأخرى 


Edit - 


تحتوی هذه القائمة کباقی قوائم ال١۴‏ على الرحوع ٥٣ل‏ أو ۸6۵0 والنسخ 
واللصق الخ 


Object - 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBRBE ECG EEEHEGCGCEDDE EHEC E CEK EEEHE EE GCGCEB BE EEE EHE CGC OO COE OTE COG CE OE CO OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Aymãn Essayed Mahmoud ايمن llسıwد ود‎ 


قائمة إدراج المجسمات 
Primitive Objects‏ 


وهى المجحسمات الأساسية مثل الكرة ١۲٥۸م5‏ أو المكحب عطuع‏ أو 
الاسطوانة 6۲ل١ار٤‏ او الشخصية البسيطة ١u۲اوا۴‏ ...الخ 


TNFEEÎ 


Plas 


Ol Fart 


REI 


Figure | | 


Relief 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


u 


MH OOO COO OM OKMCOCOCOOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOCOGCEOEONORHROCOCHNOFOCOFH ORB OBO OH OM OGCGCEHE O OCOHOCOHCHCGCGRH OFT OM OH CEO O 


EH HEGER E EEE EHE OED E EEC E CEE EEEHE EE CEBE GE EEE COO CLEMO COD CE OC O OU BOM BE B@ 


CROsSBOW AymãN Essayed Mahmoud ايمن ıwllد ود‎ 


Spline Primitive 


EEK 


Ee lid ا‎ FATA 


Flr E Frail 


کل رقم ط-10 


وهى أشكال ثنائية 'الأبعاد ايتم اتحويلهاابعد4ذللك إلى مجسمات ثلاثية 
الأبعاد 


Nurbs 


شکل رقم 10-٥‏ 
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GHG HCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGCGHEHEHCHEHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCHEOCGCHEHEHCGCHEHCGCGCGHGOG HCOOH CGCGHEHCGCGHEHGCGHEHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OO 


EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


HMH O OO COO OM OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGCGEOEONOH OH OFOFHF OBO ORH OH OHM OCHO OCHO OH COCR OFT OCH OH CEO OR 


EH E EOE EBRBCE EEE EHE OCF EDDE EEC E CEK EEHEHE EE GCEEB EBE EEE E COO CDM OTO COE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


تستخدم هذه الأدوات فى تحويل الأشكال تنائية الأبعاد إلى مجسمات 
تلاثية الأبعاد 


وتستخدم أداة bs‏ ں۲۸ Hype‏ فى تنعيم حواف المجسمات Smoothing‏ 


Modeling 


4 ا‎ Alor ATEN 


0 Tiiiart Obett 
1 


MEstafall 


are 


Tortlruicliar FlaFE 


شکل رقم ل-10 


ارات ساعد کی وا الماح كل سوه فلن وای 
شرح لكل أداة فى باب الموديلينج 
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EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE EEG E CEK EEEHE EE CEBE EEE E COO CDEC OTE COD EOE CO OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Aymãf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد ود‎ 


Scene 


EES 


Target Emirê 


like lial 


Taraêt liaft 


SEG 


Ehvirofirreril 


Eareqaratiiîd 


STaAAE 


شکل ارقم 10-٥‏ 


لإضافة الكاميرات والإضاءةامتن خلال هذه القاتمة ويوحد كدة أنواع من 
الاضاءات وكذلك إضاءة ,الشمس,.والكاميرات والسماء 


Deformation 


أذؤات انى والالتواء والندوير الخاص الفخسحات وسعتم هش رها قى واب 
الموديلينج 


BEF 
Epa FS wae, FEE O: Foi 


SHAE 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EE HEH GEER E GECEGEEEHE GCE E EHEC E CEB EEE GE EGC EE BE EEE OCCO O CEO OTE COCO CE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymdn Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


Tools -‏ 
وهى مجموعة أدوات التحريك والدوران وباقى أدوات الموديلينج 
ويمكن الوصول إليها من شريط الأدوات مباشرة 


Selection - 


وهی مجموعة أدوات التحديد للعناصر أو المجسمات 


EES, DOE ir‏ ت او س 


SAleEERoN FHEÎ 


Fal 


EUHAÊË 


+ 


ر 
0s 8‏ 
3 


ae‏ ار 


. 
0 
e 

ار 

™ 
0 


۴ 


2 


E 


شکل رقم ۱۲ 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO OOO OCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCECOCGCGEOEONOHOCOCOCHOFHFTOFCH OCB COCOCRBOREHOH OHM OHO OH OHN OH COCR OFT OH OH CEO OR 


EH HEH GEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CECB EEEGECE EGER E EEE EHE COO BCBG OT COCO CEO CO OU BOB O BE OB 


CROssBOW Aymêãn Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


ectionاSe Live‏ للتحديد الحر للنقاط أو الحواف أو الأوحه 
Selection‏ ss0oهL‏ للتحدید عن طریق رسم خط على النقاط متلا المراد 


تحدیدها 


ملاحظة بسيطة سيتم شرحها لاحقا : يوحد ام Visible Element aol‏ 
وهو العناصر الظاهرة وفی برنامجنا ياتى قبل هذا الامر كلمة Only Select‏ 


وهذا يعنى أن ادوات التحديد لها خاصية تحديد الاوحه الظاهرة قى 
المسقط الذى نعمل عليه او تحديد جميع الاوجه التى تمر بها مقابض اداة 
التحديد . ببساطة اكثر ان لدينا اسطوانة ونريد ان نحدد نقطتين من حهة 
واحدة فنفعل امر Select Visibاe Element‏ yاOn‏ . واذا اردنا ان نجحدد اربع 
نقاط اتنين من الجهة المقابلة لنا واتنين من الجهة الاخرى التى لا تظهر 
فى نفس الوقت فنلغى هذا الاختيار .. 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO COO OM OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGCGEOEONOH OH OFOFHF OBO ORH OH OHM OCHO OCHO OH COCR OFT OCH OH CEO OR 


EH A HEH GEER E ECG EEE CEBE EEC E CED EECEEGECEE CEBE EEE EHE CG OO CDEC OTE CEO DM CEO O OU BO BE @ 


CROssBOW Aymêdûn Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


Selection‏ eاRectang‏ للتحدید الحر المریع 


آ 
ا ا 


شکل ط-12 


Selection‏ 00pاL‏ للتحديذ لنقاط أو أوخة أو حواف المجحسامات عن طريق 
تطابق وجودها فی خط واحد 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH GFF EBCE CG EEEHE GCE E EHEC E CED EEEGEGEE GEER EHE EEE EHE COO CDEC OTE COD CE OC O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymêdûf Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


ويمكننا تطبيق هذه الأداف على كل طرق تحرير العناصر - Points - Edges‏ 
Polygons‏ 


يوجد لدينا فى أدوات التحديد خاصية 01۷ عاطأءأ۷ . وتعبر عن انه يمكننا 
تحديد الأوحه أو النقاط أو الحواف الظاهرة فقط ( نحن على علم بأننا تعمل 
على ثلاثة أبعاد فاذآ عندنا عدة وجوه لمجسم واحد ) . فإذا قمنا بإلغاء هذه 
الخاصية اى اننا عندما نستخدم اداة تحديد فاننا سنحدد كل مايقع فى 
طريق مرور هذه الأداة من جزيثات.. من الخلف والأمام واليمين واليسار 


Structure -‏ 
أدوات النمذجة المتقدمة 


يمكننا أيضا الوصول إلى هذه الأدوات وأكثر منها بالضغط بزر الماوس الأيمن 
على المجسم بعد تحريره والضغط على ايقونة ٤أ ١ M‏ 0ورام٣‏ متلا 
ستظهر لنا قاثمة بها كل ادوات الموديلينج 


2 AE GEREN 
ست‎ BTHÛgÊ 
+ LiBatê Flan 


FFE 


Mial Fa SE FON aE 


BEHANE Sel EH Fa Weh HypEHURES 


Herê! ıı ERÊ 


j HEN Eliiidê 1 SORAN 


ETRE SAŞA 


rma! HSlêlÊ 


شکل رقم ۱۳ 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OO OM OC OOCOCOOCOCOCOCOCCOCOCOCOCOCOOOOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCECOCOCGCGEON OH OH OF OCH OOH CBOE OH OHO OTE OCOCHOHCHOHR OH CEH OFT OMDB OH CEO OC: 


EH A HEH GEER E CG EEEHE CECE EHEC E CEK EEEHEHE EE CEBE EEE EHE COO COE OTE COD CE OC O OU BOB O BB @ 


CROssBOW Aymêãf Essayed Mahmoud ايمن اllلږıwد جود‎ 


Function - 


بعض أوامر أخرى خاصة بالموديلينج 


pirê 


شکل رقم ۱۶ 


يمكننا احضار قائمة مختصرة لكل هذه القوائم مرة واحدة وهذا بالضغط 
على مفتاح حرف (( ۷ )) من الكيجورد وستظهر لنا قائمة مختصرة فى 
نافذة العرض من خلالها تسشتطيع الذهاب الى اك قائمة 
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GCGHMHOGOHCGCHEHEHCGHEHEHGHEHOGHCHCGCOCHOHOHCGCGCGOEOEOCGCHEHEHCGCHECGCHEHGCGHGOGHCOCHOHCGCGHGCGHOODOOOOCCOCOOGCOCOCECECOCGCGCGOCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH E HEGE EBE EEE EHEHE CEBE EEC E CEK EECEE GEE GCE EBE EEE E CGC OO CDEC COC O OU BOB O BE B@ 


CROssBOW AymêãA Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


الباب الثانى 
الموديلينج ووسائط النمذجة 
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EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


EEE EE LE EH™EE, ERE E E ES RES E. EE. Be FEE HO ESHNEE BEE SE EE U. E HEE BEE: BF E O: E TL E. TE E EE EE E E E TE ER 


CROssBOW Aymêdn Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


ما هو الموديلينج 


فی ظط رة لاء السات فاك 5 وت فم ل ظط ن 2 


الأولي : تسمي , NURBS Modeling aıنlill Polygonal Modeling‏ : 
وتعتبر طريقة ال و١‏ أاءكهM‏ امصoورادP‏ هي المفضلة لدي فئة كبيرة من 
المستخدمين الجدد في مجال ال ۲ ل حيث تمتاز بالسهولة والسرعة في 
إخراج النماذج المطلوبة بدقة ولا تحتاج لأجهزة كبيرة للعمل بها . وسوف 
أعطي بعض التعريفات الخاصة بال. ١0وراهم‏ 


ما معني كلمة ۷907اه۲ ؟ 
يرحع أصل كلمة ١0وراه۴‏ إلي اللغة اليونانيق وهي تعني "متعدد الزوايا" 
وهي تقابل في اللغة العربية كلمة "متعدد الأوجه" . لذلك فإن ٣0وراهP‏ 
هو عبارة عن مجحموعه من الأوخة المغلقة كل وحه يسمي , ۴2٥€‏ أو 
Polygon‏ وکل ۴2٤٤‏ محدود بعدد معين من الخطوط المغلقة تسمي ع9٤‏ 
أي حافة » وتقابل كل وخظين يسمي , ا" ¡ه۴ واك ۴2٥€‏ _الذئ يتم رسمه 
یکون لها اتجاه يطلق» عليه N0۲71‏ او ۴01۷900 ,وهو دائما يشير إلي 
الاتجاه الخارحي لل ۴۵٤€‏ حيث تفيد معرفة Normal Jljl‏ ,مھ Polygon‏ 
كثيرا في عملية إعطاء الملمسن للسطح وهو ما نطلق عليه 9۸اأءءA‏ 


Material 


و Modeling‏ اgonaوlyاPo‏ في معظم برامج ال ۲ 0 يعتمد بداية علي 1 
محتدڈمات هي : 
الكرة , ٠إهطمك‏ والمكعب ×80 أو ,.€طuا€‏ والاسطوانة , d٥۲‏ ار والمخروط 
, eمon€والسطح‏ , عanاP‏ والطوق ١٣ا٥۲‏ والشخصية البسيطة, ۴9U۲٤‏ 


هناك قواعد عامة لبناء النماذج يجب مراعاتها عند بناء النموذج: 
-إذا کان النموذج سوق یتم تفییر شكله من خلال التحريك ANIM۸710۸×‏ 
فيجب مراعاة استمرارية الحواف و المضلعات . EDGE E× RU D]NĞG‏ و ذلك 
لمحاكاة البناء العضلي في المجسمات العضوية و لتوفير انسيابية في 
الحركة و هذا موضوع خاص جدا و يحتاج لتوافر صور مرجعية كثيرة للبناء 
العضلي . و حتى في المحسمات الثابتة فان استمرارية الحواف يؤدي إلى 
نموذج نظيف و أسهل لعملية UV TEXTURING . J|‏ 
-لا توجد طريقة عمل واحدة فقط لبناء النماذج الصحيحة I‏ 
-يجب البدء بنموذج بداءي تقريبي للنموذج المراد بناۋه. 


غ او ای م الوا ا عط و خود وا وال گل 
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EE TEE EF EE I A E E E ERE O EEE EE E N AE E E Pe EEE O AEF E REE EEE E BEE EFE ESEF BEE E E BEE EEE TE ECE 


E E CBP E LD LE TRB E LP TE CBP E CB LBP LE LB TE LBP LDR E OE TD CLE COLE CLE EEE A> GE ALE ESE GOOLE CET E aS. EE CEI LECE E GE LEG EE E O UE CEFER GEIS EST E E FE E E LIN E CEI PHL EE CE CE. BD > LE EE E 


ls E CAE EE O EF EE EE EE E EE E pI EE E E E E EE E pO < pL LE CLE RET E ET EE AE LE ARDS ALBEE BB: BCE ES TE EF BE Ey BES EE ES RES. U.. E EA BB: ES EE, E EEN. hs REET CE E ELAR o BB: EE CES EHF ED Ey BE El: E 1. 


LE TEE LP LI LR CE COTE CE CDE RT OLE O OE CDT ELE LTE CEE EEE A> GE LE E SEL DOOLEY EHS E E. EE CEI LECE E GE IG LEE O TE CEFER ENES E SET O CEE ES GE LL ESET GENTLE BEA E E EE EEE E 


EE: E HEVE E HEE. IEE. E E BRE. HE ERE. E E O, EEN EE BO: EP SE EE, ARE. EE BEE: BA E EL E. BD E EE E RA E ES EEE 


CROssBOW AymdN Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


العام للنموذج ناعم . SM00 11٤0‏ إنشاء حواف حادة لجسم ناعم و 
افشتا تی مل قات آلا زرا نیقی لیاف او اطراف نوات ال ازات م هن 
خلال تکرار ال E06۴5‏ و ذلك من خلال ا۷۴٤B‏ بدرجات صغيرة . هذا يؤدي 
إلى إنشاء مضلفات خماسية و لكن يمكن إضافة حواف جديدة لاسترجاع 
المضلعات الرباعية 
يجب ملاحظة أن أمر 5۴ل XR‏ يؤدي إلى تكوين نقاط تشترك بها ثلاثة 
حواف و ذلك يفقد المضلعات انسيابيتها 
عند بداية تنفيذك لأي مشهد ٥٠٠ء5‏ يجب عليك أولا النظر إلي 
المجسمات التي يتضمنها المشهد » ثم بعد ذلك توجد العلاقة ما بين 
المجسمات بعضها البعض بمعني أيهما اقرب لعين المشاهد وايهما ابعد 
وكذلك لا ترهق نفسك إلا في المحسمات الواضحة » فمثلا لا تقم بإنشاء 
درج مكتب بكل تفاصيله الداخلية وأنت لست معرضا داخل مشهدك لفتح 
الدرج (مثلا) . فأنت لست مضطر لإنشاء كل المحتويات الحقيقية ولكن أن 
تقوم بإنشاء كل ما تقع عليه عين المشاهد داخل المشهد بدقة 
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EE LE E EF FE I E E CP EERE U E END E EEO E EE: POE EEE O APG EEE BE TO E EF E EE E EBE E E BESE EEE FE EG 


HE EET LED ELT EE EET LEE AT TE ET EEE KE TET EE A ELE (EE ELE LELE E E E EL ELAR o RD: HUE E E LINED. ES RESELL: E E DS E. ENTE FEE EEE. E EN BE AS BB: hd E LED ARD LEE EA BB: ATED EHF EE O RE FE 


HMH OOO COO OMOKCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCECOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHBDOCOCOBROCOCOTHTOH OHO OR CHOHOHOHEOEOH COCR OHO OH CEO OB 


EH HEH GEF EBCE GEG EEEHE CEBE EEE E CEK EEE GEE GOCE BE EEE COCO O CDEC OTE COC CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymêãn Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


ولكى نبدأً فى الخوض فى أعماق النمذجة أو الموديلينج يجب أن نتعرف 
قبلا على الأدوات الخاصة بذلك والإمكانيات والعناصر المساعدة . فإذا نظرنا 
إلى الواجهة الرئيسية للبرنامج فسنجد شريط الأدوات وسنتناول شرح كل 
أدوات > القوداة الطاهة ماهفا والكى ورد خرن المج تيو وةواعا 


a ®0 18 B 8€ EE : 


شريط الأدوات شكل رقم ١‏ 


الشكل السابق یوضح مکان وحود شریط الأدوات الخاص بالتحريك وتدوير 
العناصر والمجسمات وايضا إضافة المجسمات الجديدة إلى العمل وإضافة 
الكاميرا الاضاءات وادوات Nurbs Jl Deformation Jl Bend J|‏ 


- مقابض llلتحıxد‏ 0°ټSelecti0‏ 
تم شرحهھم فی الباب'لاول وکسا اول قط مط آدوات التدید 


N TT 


يمكننا هذا المقبض من التحكم الكامل بحركة المجسم أو العنصر . وعند 
استخدامه تظهر لنا تلاتة اسهم او محاور على سطح المجسم لنتمكن من 
تحريكه من خلالها فى الأبعاد الثلاتة فالسهم الأزرق يدل على حركة 
المجسم فى الاتجاه Z‏ والسهم الأحمر يدل على اتجاه × والأخضر ۷ كما 
بالشكل التالى 


Cinema4D Book 


GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBCE CEG EEEHE GCE E EEG E CEC EEE GEE GEDE EEE EHE COO CODEC OTLU CEE OCCO OU BON BE GE BE 


CROssBOW Aymêdûf Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


- مقبض التحکكم فی الدوران Rotate‏ 


ويمكننا هذا المقبض مي اتحكمافى دوا ت ا74ص ر أو المجسمات حول 
نفسها . وكما هو الحال فى مقبض التحكمٌفى:الخركة فان مقبض التحكم 
فى الدوران له نفس الألوان والاتجاهات 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO COO OCMC OCMCOCOCOOOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOOCOCEOEONORH OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCEHE OT OCOHOHOHEHCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO OOM OM OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEONMN OHM OH OTOH OCOBHDBDOCOCOBROCTHTOH OHO OE OHO OH COCR OFT OCB OH CEE OH OR 


EH HEH GEF EBE EEE EHE CEBE EEE E CEB EEEHE EE GCGCEBE EBE EEE OCCO O COE OTE COCO CEO CO OU BOM BE @ 


CROssBOW Aymêãn Essayed Mahmoud ايمن lاıwllد جود‎ 


“فقن اس فی تکیر وتصغیر الجر گا > 


وهو بنفس ألوان المقابض الأخرى ونفس الاتجاهات . كما يمكننا أن نفير 
حجم كرة 5۸8۲۴ مثلا فى اى اتجاه من الاتجاهات الثلاثة دون تفيير 
الأخريين وذلك من أيقونات الأبعاد الثلاثة 


ملحوظة : عندما نقوم بالتحريك او الدوران او التكبير فان مؤشر الماوس 
يعطينا بيان عن مقدار الحركة او زاوية الدوران وهكذا 


ونلاحظ ان عندنا مقهاراچ ا بال چا ینوی ةت ک4 واوو لر ية ۱ ,۷. 


فعند الضغط على مفتاح ۴أ عند الدوران الو التحريك فانتا نلغى النسب 
المئوية ونحرك بمقدار تابت ۱ او ۲او ۲ ... او 0۷دون تكسيرات رياضية 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH HEH FEF EBCE TCG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHEHE EE GCEEBD E EEE EHE COO CDEC OTE COCO EEOC O OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


- أيقونات الأبعاد الثلاثة @O®‏ 


عند الضغط على اى أيقونة من هذه الأيقونات يتم إزالة التظليل فوقها 
وتصبح غير مفعلة وحينها تکون الأيقونتين الاخرتين هما المفعلتين . ناخذ 
مثالا متلا الكرة 5۸6۲١‏ ونريد عمل 5٥318‏ تغيير الحجم لها فى اتجاه دون 
الاخر فنختار مقبض ال عاةء5 ونلغفى متلا اأيقونة ال × ونبدا بعمل عاةءك لها 
فیحدث كما بالشکل التالى 


- أيقونات الوصول إلى الرندر وخصائىه ك 
سياتى فى باب الرندر والإضاءة شرح هذه الأدوات بالتفصيل 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEB EEHEHE GEE CEBE EEE EHE COO CDEC OTLU CEO CO O BON BE GE BE 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


الموديلينج 
Polygonal Modeling‏ 


هناك أدوات إضافية تظهر لنا بعد تحرير المجسم فمثلا إذا قمنا بإدراج كرة 
عاصمطSp‏ فى ساحة العمل وقمنا بتحريرها بالضغط على زر تحرير العناصر أو 
فما الفط على مقتاح خرف € هن الكجوزة واخترتا سلا نظام تخرجر 
العنصر من خلال ال #لM0‏ ١0وراه۴‏ ثم وقفنا على الكرة وقمنا بالضغط بزر 


- قانمة الموديلينج الرئيسية كما بالشكل التالى 


أذوات الموديليتح شكل رقم ۴ 


تختلف هذه القائمة عند اختلاف حالة تحرير المجسم من Polygon Mode‏ 
إJزJ Edge Mode gl Point Mode‏ 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHEHGCGHEHCHCGCGHOEOCGCGOEOEOCGCGCECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHCOCHOHOHCGCGHEHEHCGHEHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOCOCOCOOCGCGCGOCGCODOD DO a 


HO OOO OOOOCCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOOOCOCOCOCCOCOCGOCCOCOCOOOCOCECOCOCOCGEOEONORMN OCH O FOFHF OB OBO OH OM OGCGCEHE OT OCHO OCHO OF OM OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO OOO OKC OCOCOCOOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OH OH OTOH OCOBHBCOCBROCOCOCTHTOH OHO OE OCH OH OH CR OFT OH OH CECH OB 


EH A HE GEER E CG EEEHEGCCEDDE EHEC E CEC EEEHE EEG EBE EEE EHE OCOD CEE OTE COC CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymaf Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد ود‎ 


ولكن تظل بعض الأوامر ثابتة فى كل الحالات 


Matrix Extrude و‎ Extrude Inner JI رalÎ خت‎ Point Mode öةll> فغفى‎ 
فھی اوامر خاصة بنظام‎ Jn ianguاate و lateاriangu و‎ Smooth Shift 9 
Polygon Mode رıرحتiلl‎ 


وفى حالة عملM0‏ مولع تختفى نفس الأوامر وتظهر أوامر أخرى خاصة بهذا 
النوع من تحرير العناصر 


ETE TT eidge- 


تستخدم هذه الأداة للتوصيل بين بعض أوجه ال ك١0وراه۴‏ الفارغة كالمثال 
التالى 


لوعندنا مثل هذا الشكل وأردنا أن نوصل ال كا”أم۴ فنمسك بأداة ال_ 
موd Bri‏ ثم نقوم بالتوصيل بين النقاط فتعطى كما بالشكل التالى 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EE A EH FEF EBCE GECEEEEHE GCE E EHEC E CEK EEE GEE CGCGEB HEHE EEE EHE COO BDO OTE COC OEE COE CO OU BO BB GE BE 


CROssBOW Aymaf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


وتستخدم هذه الأداة أيضا رمع بقلية,حالات التحیر ۶ 0وyاPo Edges”‏ 


E Sr - 


أما هذه الأداة فهى أداة الفرشاة > ولسسحت"كفرشاة برامج ال 22 ولكنها 
فرشاة لتشكيل المحسمات لاحظ المثال التالى 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOCGCGHEHCHEHGCGHEOCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHEHGCGHGOGHOHCGCOEOHGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOOCOCOOCGCGCGOCODOD ODO 


HMH OOO COO OM OCMCOCOCOOOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCCOCOCOCOCOCOCOOCCEOOOHONOHMH OH OFOFCHC OCH OBO OH OHM OGCGCEHEODOCOCOHOCHEOECHOCGCGCH OFT OOH OH COCEOCOH O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


FEE HEH FEF EBEE CEG EEEHE GCE E EHEC E CEK EEEHE GEE GEER EHE EEE EHE COO BCBG OTE COMO OCOECE COO BON BE GE BH 


CROssBOW Aymêaf Essayed Mahmoud ايمن lاıwllد عد‎ 


لاحظ أننا قمنا بإدراجح كرة ۲۴٠1م5‏ بالاعدادات االاة؟06 ثم حررناها وقمنا 
بالفرشاة بتشكلها ختى أعطنا هذا الشكل. فقط بالكقط بالماوس تة 
النتة 


وهى أداة تساعد كثيرا فى عملية تكوين ونمذجة المجسمات . وكلما زاد 
عدد ال كأرع"وع5 زادت دقة الرسم بالفرشاة وذلك لانها تتخذ من النقاط 
او الحواف او ال s٬مورام٥۴‏ کراس الفرشاة 


تحل هذه الأداة محل أمر 500۸١9‏ لبعض المجسمات فهى تقوم بتنعيم 
حواف المجسمات وکما قلنا فھیى تعتمد عل اعا Segments J|‏ 


تعتبر هذه الأداة حالة من حالات الموديلينج المتnميj Paint Modeling‏ 
والذی نقوم فيه بتشكيل المجسمات عن طريق رسمها 


Close Polygon Hole -‏ 
تستخدم هذه الأداة فی حیين اوا أن نغلق فتحة-فقى المخسم وهى 


تعمل بمفردها ای أنها ترى الفتحات المراد تفظيتها وبمجرد أن تضفط 
بالماوس فانه يتم غلق هذه الفتحة كالمثال التالاى 


نلاحظ أننا عندنا هنا مربعات صغيرة ناقصة فى المجسم أو أننا قمنا بإزالتها 
مثلا ونريد أن نغلقها تانية . فبمجرد اختيار الاداة والمرور بالماوس على 
المحجسم سيرى انه هناك فتحة ويظللما باللون الأبيض الشفاف بحيث تدل 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHEHGCGHEHCHCGCGHOEOCGCGOEOEOCGCGCECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHCOCOHOHCGCGHEHCGHEHEHEGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOCOCOOCGCGCGOCODOD OD O 


MH OOO COO OMOKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCEOCOCOCOCECECON OM OHNO FHFOCOFH HOR OCOCOBOHOH OM OCOCEHEH OT OCHOA OCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO H O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


FEE HEH OFFER E CEG EEEHE CEBE EEE E CEK EEEHE EE CEBE EEE EHE COO BCE OEE OE COCO CEO CO O BO BE GE BH 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


على أن هناك قطع فى هذه المنطقة ويسألك إذا كنت تريد غلقها وأنها 
المنطقة المقصودة أم لا كما بالشكل التالى 


نلاحظ التظليل على المنط ي فتؤة وعن داخ طط بالھوسں يتم غلق 
المنطقة المفتوحة ® ل8ل 3.10 -( 


Create Polygon - 


لرسم المجسم من بدايته لنهايته نخدم اكت استخدامها فی رسم 
السيارات أو الأوحه ۴٠١١‏ مثل الشكل التالى فإذا استعملنا الأداة نلاحظ 
أنها تدا بنقاط تم تنتھی بمربعات Polygons‏ وما علینا سوی أن ترسم 
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GCGHMHOGOHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHGCGCGHGOGHOHCGCOEOCGCGHECGCGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOGCOCGOCOOCGCGCGOCODOD O Oa 


HMH OOO O OMCE OM OC OOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCGCGOCTCOCOCOCOOCOCCEOCOCOCOECEON OHM OH OFT OCOCOHOHOCRHEOCOCDRBOTHTOH OBOE OT OCOOHOHOHEHCHOCOCRH OFT OM OH COCEOH O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH A HE FEF EBCE EG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE GEE CEBE EEE EHE COO CDEC OTE COC CEO O OU BON BE GE BE 


CROssBOW AymêaN Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


ولكى نستخدم هذه الأداة نذهب إلى قائمة كاء#زط0 ثم 0وراه۴ تم نبداً 


وفى هذه الحالة نعتبر أننا هنا نقصد ال وہiاeلهM‏ ا2”موراه۴ اى رسم 
المجسم من الألف إلى الياء 


E Gite 


السكين أو أداة التقطيع وكلما كثر استخدامها . وتستخدم لتقطيع الشكل 
إلى عدة حواف أو أوجه أو نقاط فمتلا إذا كان عندنا مكعبا ٤ظلا‏ باعداداته 
الافتراضية وحررناه ومن ثم نريد أن نقطعه إلى كأ١ع"‏ وم5 أكثر . هذا 
التقطيع كان من الأفضل أن يتم قبل تحرير المكعب . وهذا ليس فى كل 
الحالات فالسكين أو ۴۴ا۸ هو أساس النمذجة. ولكننا هنا قد حررناة 
فالسكين يفيدنا دائما فى ذلك لاحظ المثال 


المجسم قبل التقطبع 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO COO OCMC OCMCOCOCOOOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOOCOCEOEONORH OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCEHE OT OCOHOHOHEHCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


u 


HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EH HE GEF EBE CG EEEHECGCEDDE EEG E CEK EEEHE GEE GCEEB HEHE EEE EHE COO COME OTE COCO EOC CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymên Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


aE _ 


Uptions 


الشكلابعد التقطيع 


نلاحظ أن أعدادات ال ع۴ ص« عګی Visible Only#ا&تخاJls Lire Mode J|‏ 
مفعل وهذا يعنى ان السلكين سوق يقطع الظاهر من الأقخه فقط . لاحظ 
سقف المجسم ستجد انه ليس مقطوعا مح أنناراستخدمنا السكين من 
الأعلى إلى الأسفل فإذا ألفينارتفعيل خاصية ۷ا١0‏ عاطأ سوف يتم 
تقطيع جحميع الأوجه التى تأتى فى طريق السكين عif١۸‏ 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOCGCGHEHCHEHGCGHEOCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHEHGCGHGOGHOHCGCOEOHGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOOCOCOOCGCGCGOCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH A HEH FEF EBCE CEG EEEHE GCE E EHEC E CEK EEEHE GEE CEBE EEE EHE COO BDO OTLU EEOC O OU BON BE GE BH 


CROssBOW Aymaf Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


هناك أيضا عدة اختيارات للتقطيع عن طريق ال ۸٣۴١‏ وقد مثلنا بالاختيار 
الافتراضي وهو ال ١٤٣ا‏ اى التقطيع عن طريق الخطوط . ويوحد اختيار 
مL00‏ ویکون فيه نظام ال 0٣1۷‏ عاطأءأ۷ا غير مفعل انظر المتثال الاتى على 
نفس المكعب السابق واختlıر Loop Knife‏ 


Bptons EE 


plions 


فهى تقطع من جميع الجهات وتمشى على تحديد واحد تاخز متالا آخر 
على مجحسم به بعض التفاصیل الکتثیرة لکی نفهم معنی ال عK۸if Loop‏ 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


MH OOO COO OM OKC OOOOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCOCCOCOCGCGOCCOCOCOCOOCOCCEOCOCOCOCOEHEOCNC OM OH O FTFOCOOHEHOCORHROCOCOBPOCOEHOH OM OCOCEHE OT OCHOA OCOCHOCGCRH OFT OM OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH GEER E CG EEEHE CEBE EHEHEHEGEGCE CED EEEHE EE GEE BE EEE EBE OCCO O COE OTE COG CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


Opfions 


نلاحظ فى الشكل السابق أننا قمتا/ہاختیار ال K۸۴٤‏ opما‏ ومررنا بالماوس 
على العين لتحديد مكان الرموش والندبة على الوحه فى ضغطة او مرحلة 
واحدة وقمنا بقطعها 


RT o O vag e - 


عمل هذه الأداة كعمل ال كنع وگو على نظرية السحب او الشد 
لفخفوغة ن القاط القرا هن زاين فرناة الاذة ولي عة خض اك 
فور ف افده كرض خا ضس الت اح 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBRBCE CEG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE EE GCGCGEBD E EEE EHE COO BDO OTE COC EEOC CO OU BO BE GE BE 


CROssBOW Aymãn Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


BrÛûsÊرو‎ Ma91€t الفزق بین‎ 
BT iro - 


لعمل نسخة من العنصر المحدد فىنافةنة أو فراغ العمل ولكنها لا يتم 
نسخها كعنصر جديد مثل عمل C08۷‏ بل تصبح نسخة واحدة ولكن فى 
نفس العنصر اى أن العنصر الان اصبح مكونا من اثنين عاuائمة٤‏ وليس 
واحدة فقط 


1 3 Eapsile 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


MH OOO COO OM OKMCOCOCOOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOCOGCEOEONORHROCOCHNOFOCOFH ORB OBO OH OM OGCGCEHE O OCOHOCOHCHCGCGRH OFT OM OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EE A HEH FEF EBRBCE ECE EEEHE CEBE EEG E CEB EEEHE GECE CEBE EEE EHE OCOD CDEC OO COCO CEO EOE COO BON BE GE BE 


CROssBOW Ayman? Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


BETE o side- 


وتعمل هذه الأداة فى <llلة Point Mode _J|‏ و Edge Mode Jl‏ فط . 
ومهمتها هې نقل النقاط أو الحواف الأضلاع من مكانها إلى مكان آخر فى 
نفس الحيز او الضلع كما فى المتال التالى 


مثا مع النقاط 


نلاحظ فی المثال السابق أننا قمنا بنقل نقطة من مكانها إلى اليمين قليلا 
من خلال امر €idاS‏ 


فال فخ الحواف 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


HMH OOO COCO OMOKCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCEOCOCOCOECEONOMHM OHNO FTFOCHCHOCORBHER COBO OH OMB OGCOCEHE OT OCH OHMN OCH OGM OF OM OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HGH GCGHCGCGECGCGHEHEHGHEHGHCUOEOCGCGHEHCGOCGCECHEHECGCHEHECGCGCGHGOHOCOHGCGHEHCGHEHGCGHEHOODOOOOCGCOCOOCOCOCOCOCGCGCGOCOD OCH 


GCGEHEHOT O HOBO OHOHMHOEHOH OTH OH CEOHORMNR OOHOOCGOCGEOHOCOHOHOCGOGCGEOHOCOCOHODBDOCOCOFECGCGCOOOODODOOOOOOODOOODOOOOOOGOODODOOODGBDODOD OD O 


٤ 


الاتی 
قد حددنا هنا بعض نقاط ال عالاومة) العلوية ,لمل N٤1۹١‏ لها تم اخترنا 


O O Ved 
لتجميع نقطتين أو بض النقاط وحصرهم فى نقطة واحدة انظر المتال‎ 
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E REME ENT 


الأداة انظر ماذا سيحدث لهذه النقاكة 


CROssBOW Aymãf Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


MH {HEH HE GEF EBCE CGCGEHEHEEEHE CEBE EEE E CEK EEE GEE GCEEB E EEE COO OCDE GE OTC O COE COE CTO OU BOM BE GE BH 


EH E E GEE E GEHL EGCECEGCEECEEHEGLCE CECGEGCEEELCEEEGCEHE ECELE EEG EHE EEE EEGEGCEOEO E OE EOE EEE OEE OEE EOE ENE E OEE OEE OEE WE EME OEE OE OEE EW O 


MH OOO OME OM OMCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOOOCOCOCOCGOOCOOCOCOCOOCOCOCECOCGOGEONHTOMNR OCH OFBHFOHOCOCOHOE CBE COCEOCOH OM OH OM OGOGCGHOCOHOHCEO COCO OHD OH CEO OCB 


EH A HEH GEF EBCE CG EEEHE CEBE EHEC E CEK EEEHEGECEEHE CEBE EEE EHE CG OO BDO OT COC EOE CO OU BOM BE B 


CROssBOW Aymaãf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


کما یمکن آن تستخدم أيضا لتوصیل نقطتین فی الفراغ سوءا كانوا بنفس 
الفخدم أف نضا م مخضم أخز ثل الال الالى 


هنا اعطانا البرنامج نقطة واحد ك ياء اللون يكم جميع الاربع نقاط فيها 
ذقد تكوت فى المنتضف أو اففيا على اخدى النقاط الا بع أو راسا 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOGHCHEHCOCOHCGCGCGOEOEOCGCGCHEHCGCHEHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHCGCHCGCGHEHCGCGHEHGCGHEHOOOOOOCOCOCOCGOGCOCOCGOCOCOCGCOGCGOCGCOD OD O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


u 


HMH OOO COO OCMC OCMCOCOCOOOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOOCOCEOEONORH OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCEHE OT OCOHOHOHEHCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO O 


EH A HEH GEER E CG EEEHE GCE E EEC E CEC EECEEHEECEEHE CEBE EEE E COO COG OTE CEO DOM CEO O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymãf Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


أوامر النمذحة الأاساسية 
BE TB eve-‏ 


ياتى هذا الأمر فى المرتبة الثانية من أدوات النمذجة الأساسية بعد 
Extrude‏ ولهذا الأمر عدة خصائص ومتغیرات ولکنه فی النهاية يعمل کمنعم 


للحواف أو مقسم لها وسنصرب هنا متالا على كافة آناع التحرير 
واستعمال ال 8۷٤1‏ معها 


Bevel — Point Mode 


عندما نستعمل الأمر اع۷ع8 مع النقاط كأ"أه۴ فإننا نوزع نقطة واحدة 
ونقسمها إلى أربع نقاط مثل الشكل التالى 


قبل استخدام ا٥8۷‏ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH HEH GEER E CGCGEGECEE GCE EGECEEGCE CEC EEEHEHGEGCE CEBE GECEEEE CG OO BOC OTE OEE EOC O OU BOB O BE @ 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


بعد استخدام اع۷٥8‏ 


نلاحظ انه تم توزيع أريع نقاط غير الأصلية إلى هالع اتجاهات وتم انشاء اربع 
حواف جديدة تربط بين الاربع نقاط التى تم عمل البيفل عليها 


Bevel - Edge Mode 


عندما نستعمل ا٥8۷‏ مع الحواف أو ال 5و۴ یکون لھا اختلافق تام بعکس 
التعامل مع النقاط . فإننا نقسم الحافة او الضلع الواحد إلى اثنين بينهما 
تنعيم للحوlزفک‏ |gو Smooth‏ 


مثل الشكل التالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH HE OFEFEBRBEE GCEGEEEHE CEBE EEE E CEK EECEE GEE CEBE EEE EBHE COCO O CDM OE COC CEE OEE CO O BON BE GE BH 


CROssBOW AymãN Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


قبل استخدام ا٤8۷‏ 


بعد استخدام اع۷‌8 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGCGHEHEHGHEOCGCGHEHEHCHEHGCGHEOECGOCGCGCECHEHCGCHEHCGCGCGHGHCGCOHGCGHEHEHCGHEHEHGCGHEHOOOOODOCCOCOOCOCOCECOCGCOGCGOCGCGCOD O O 


MH OOO OOO OKC OCOCOCOCOCCOCOCOCOOCOOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCCECOCOOCOCOEHCONOH OHNO FHFOFCHF OBO BOFRH OH OM GCG OHO OCH OHD OH OCH OCFCH ODMH OH COG FEHFOHG 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


u 


HMH OOO COO OM OKCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCECOCOCOCOCGEOEONORMH OHNO FOFHF OB OBO OH OM OGCGCE OT OCHO OCH OCG OF OM OH CECH O 


EH HEH GEER E CEG EEEHE CEBE EHEC E CEB EEE EE GCE EBE EEE EHE COCO O COME OTE COCO CEO CO OU BOM BE @ 


CROssBOW Aymêãn Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


اظ اقام الضك الى التي نهم آلكا فة ودركة كننرة تا غد ى 
النمذجة بشكل هاتل 


Bevel - Polygon Mode 


وعند استعمال ا٤8۷‏ مع الأوحه ك١0وراه۴‏ فإنها تختلف عن الاخرتين 
بأنها تسحب المضلعات للداخل مع بعض الارتفاع الناعم للأعلى وهى أيضا 
مفيدة جدا ولننظر المثال التالى 


قبل استخدام ا۷e‌e‌B‏ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A EH FEF EBRCE CEG EEEHE CEBE EEE E CEK EEEHE EE GCGCEBD EBE EEE EHE COCO O CEE OTU COCO CEO CE COO BO BB GE BE 


CROssBOW Aymêãf Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


بعد ائىشتخدام .ع۷٤66‏ 


نلاحظ سحب الوحه العلوي بمقدار مائل إلى الداڅل مع التنعيم . يمكننا 
التغيير من خواص امر اماع68 على مقدار مانرياة من خلال النمذحة فمتلا 
من خصائص الامر التى تظهر فى نافذة عرض خصائص العناصر لو غيرنا 
تبویب اع۴fsS‏ 0 rعصہا‏ متلا الی ۹٤,۸‏ ۳ فسینتج کالتالی 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


MH O OO COCO OMCOKMCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCCOCOCOOCCEOOOCOCOEOECON OH OHNO FOC OCORBH OBO OH OBOE O OCOCOHOHOHOCOHCOCHOCOCGEH OFC OMED OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO OOO OKC OCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCECOCGOGOECEONHNT ON OCH ONMNOHOCOCOHEDCRBHOCOCEHEOH OM OH ORMCGCGHOHOHCGCEO OCH OH OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE GCGCEDDE EEG E CEK EEEEE CEE E EEE EHE COO CDEC OTE COD EEOC O OU BOM BE B 


CROssBOW Aymdn Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


اظ ات ن هر الوه الا لال .: 


وکیا اھا یکا ان ترد اع ادال و آلا می اال وه 
6ubDivision‏ والذى يقسم الوجه الناتج الى عدة اوجه كالتالى 


وهکذا مع باقی خصائص الامر +8٤۷٤۱‏ 


Extrude - 


وتعتبر أداة متميزة ومهمة وفعالة فى النمذجة بحيث تمكننا هذه الأداة من 
بناء مجسم کامل من مکعب مثلا فی کالتعبان فی عملها . ویتمیز 
باستخدام هذه الأداة المتقدمين قليلا فى استخدام البرنامج فهٍى عملية 
وذكية وفعالة . وتعمل على نظامين فقط من انظمة تحرير المجسمات 
e Mode - Polygon Mode‏ وEd‏ ولا تعمل مع Point Mode‏ فانھا لا تری 
النقاط ولكن ترى الحواف والأوجه . وستأخذ مثالا مع كل حالة 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


E OEE BOE COC E BE BME OBOE BOE BME BE BRE OEE BE OCDE BME BE CBOE OE BEC EGC EEE BE WC ERC E GEOETET BED ETE CEE BE GECE EEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEH GCG OB 


u 


HMH OOO COCO OMOKCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCEOCOCOCOECEONOMHM OHNO FTFOCHCHOCORBHER COBO OH OMB OGCOCEHE OT OCH OHMN OCH OGM OF OM OH CEO O 


EH HEGE EBE EEE EHE OED E EEC E CEE EGECEE GE HEGE EBE BE E HEE BEB OCCO O CEMO OTE COM CEO O OU BOM BE @ 


CROssBOW Aymdan Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


Extrude —- Polygon Mode 


تكرار الأوحه عدة مرات وعند استخدام deںExt۲‏ مع ال كsممورام۴‏ يظهر لنا 
کل اوامر المودیلينج 


متال 

قم بإدراج مكعب بالإحداثيات آلاتية 

Size x = 95 

Size ¥ = 95 

Size z = 95 

P PosSİtİ0¬ فی تبویب‎ ٤00۲١ وقم بالتغییر فى خانة‎ 
P x = -0.611 m 

Py = 46.679 m 

Pz = 11.297 m 

Perspective Jlg Front View ”لJE‎ Jمع۳لاب وقم‎ 


قم رتخير لمكب تم خدذ المخة الفلوت كما بالكل التالى 
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GHG HCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGCGHEHEHCHEHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCHEOCGCHEHEHCGCHEHCGCGCGHGOG HCOOH CGCGHEHCGCGHEHGCGHEHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OO 


EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE ECEGEEEHE GCGCEDDE EHEC E CEK EEEEEHE CEBE EEE EHE CG OO CDEC OTE CEO O CEO O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


الآن اختار أداة ۴×٣٤‏ ثم اسحب بالماوس فى اى منطقة بعيدا عن 
الوحه المحدد وستلاحظ انه تم بناء عدة أوجه أخرى كما بالشكل التالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HE FEF EBCE CEG EHEEEHE GCE E EEG E CEC EEEHE EE GCEBD E EEE EHE COO COE O TECO CEE OEE O OU BON BE GE BE 


CROssSBOW Aymdah Essayed Mahmoud ايمن ıwllد ود‎ 


ثم كرر ثانية نفس الأمر على نفس الوجه 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO OOO OKMCOCOCOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOCOCOCOCCOCOCOCOCOOCOCCECOCOOOEHCONHN OH OH OFHFOCH OCH CBO OGHD ORM GCG OO OCHCOHD OH OCH OFCH OH OH COG FEHFOH 


EE OE BE OE BEM BME OEE BOE BME BOE BRE OEE OEE OME EOE OEE OEE OE BE COC EOL E BEH E BE WC EGE GEE GTE BEET EBE GCGCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CET BOE OEE BE CEE GCG OB 


EH HEH FEF EBRBCE GEE EHEHE CEBE EEG E CEK EECEEECEE CEBE EEE E COO BOME OTU COC CEO COO BOBO BB GE BH 


CROssBOW Aymdaf Essayed Mahmoud ايمن اllلږıwد جود‎ 


الأ اقسة الوخة السفلى اذاه السگن اف آلی جني كما بالشگل 
التالى 


قم باختيار النصف الأيمن من الة السفل ىدى قسمناه فى الشكل 
السابق وكرر عملية ال عل E»)‏ لهذا الوحه الجديد كما بالشكل التالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH O OO OOO OCOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOOOCOCOEOEONOHMHOCOCOCHNOFHFOFH OCB OBOE OH OM OGOCGCEHEH OT OCOCOHOHCOCOEOEOECHOCGCGCGEHOFCF OMDB OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HO OOO OCOOOCCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOOOOCOCOCOCOCOOCOCOOOCCOCECOCOCGCGCGEON OH OH OF OFHOCOBHBD CORB OCOCOCEHOHD OHO OOOOH OH CEH OCH OD OH CEO O: 


EH A HEH GEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEC EECEEEEHE CEBE EEE EHE COO CDEC OT CEO CE OC CO OU BOB O BB @ 


CROssBOW AymdaA Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


فيظهر لنا أن استخدام Extrude‏ يمکننا من صنع أوجه جديدة فی كل مرة 
نطبق فيها الامر 


قم بحفظ هذا العمل باسم ۲٥5‏ ۵۵ں ۴×٣‏ للرجوع إليه مرة أخرى لاحقا 
عندما ياتئ شرح باقىئ الأدوات المستخدمة فى ناء هذا الخشة 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOCGCGCGHEHCHEHGCGHEOCGOCGCGCECGCHEHCGCHEHEHGCGCGHGHEHCGCOEOHGCGHEHCGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOOCOCOOCGCGOCODOD OB a 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


u 


HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EH A HEH FEF EBCE EG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEEEHE CEBE EEE EHE COO CDEC COD EOE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymdan Essayed Mahmoud ايمن llسıwد مود‎ 


Extrude —- Edge Mode 


تكرار المضلعات عدة مرات أو بمعنى آخر زيادة عدد مضلع واحد إلى عدة 
مضلعات . وعند استخدام ع۵ ں٣)×E‏ مع ال esو۴d‏ یظھر لنا آامر حدید وھو 
تغيير اتجاه بناء المضلع الجديد . بحيث يمكننا الدوران وصنع الأجسام 
المعقدة المدورة والمثنية أكثر من اللازم 


تابع المتال التالى 

قم بانشاء ۵۸ا٣‏ داخل المشھد وعدل علی عدد ال م٣وع‏ کالتالی 
Width Segments = 3‏ 

High Segments= 3 

کما بالشکل التالی 


ثم حرر المجسم ثم اختار ال 1008 مولع ثم حدد مضلعات المربع الداخلى 
فط وذلك .مات اذا س ادؤات التخددد وليكى أذاة الخد ند الخر ٠‏ تخدنة 
اخذهم ثم الففط على آ5 مخ الفط على الضلع الا خر عند تجديد اة 
آخر واصافته إلى فضموعة الاضلاع الفخددة قم بتفس الحملية النارقة 
ؤهى. الضغط على مفتاح أأأآ5 من الكمورد مع التجذيد للضاع الاخروهكذا 
كما بالشکل التالی 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO OOO OKCOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHBD COBO OH OHO OE OHO OH CH OFT OB OH CECH O: 


EH HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEK EECEEEE CEBE EEE EHE CGC OO CDEC OT COCO CECE CO OU BOM BE OB 


CROssBOW AymêaN Essayed Mahmoud ايمن ıwllد معد‎ 


أو استخدم أداة التحديد ا۲0 Move‏ 


تم اضغط بزر الماوسالأتملن لتظ ولك قائمة| الم ؤدولتجالأساسية واختار 
Extrude‏ 


ثم قم بعمل ٥ل‏ ں۲ا×ع بالضغط زر الماوس ايسر مع استمرار الضغط 
فالسخت قى الفراغ قدا عن الت لكى متم عمل المظلوب كفا 
بالشكل التالى 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGCGHEHEHGHEOCGCGHEHEHCHEHGCGHEOECGOCGCGCECHCGCHEHGCGCGHGOGHEHCGCOHOHCGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOCOCOCOOCGCOGCGOCGCOD OD O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH HEH GEF EBCE ECG EEEHE GCE E EHEC E CEK EECEEEE GCGCEBDEHE EEE EHE COO COCO TCE O DM CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymdan Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


ستلاحظ حدوث الاتی وهو آمر غیر الذی نریده حیث انه قام بعمل علں٣†Ex‏ 
فى نفس مسطح ال ١۵ا۴‏ ولتلافى ذلك تراجع عن هذه الخطوة بأمر ٥٣لا‏ 
من ال۴ فى القائمة الرئيسية للبرنامج أو اضغط على مفتاحی 2+ا٣اC€‏ معا 
لكى يتم التراجع عن آخر خطوة . وكلما استمريت بالضغط عليهم عدة 
مرات سيظل البرنامج يتراجع عن الخطوات إلى الوراء . الآن نبد من جديد 
بدقة بعد تحدید الأربع مضلعات كما سبق واختیار ٤إ‏ ں ٤×٣‏ ولكن الآن 
سنضغفط بزر الماوس الأيسر مع استمرار الضغط على زر ا٣٤‏ من الكيبورد 
ولاحظ ماحدث كما بالشكل التالى 


نلاحظ تغییر اتجاه ال ع٥‏ ں ۴×٣‏ وهذا الأمر غير مفعل مع نظام التحرير 
Polygon Mode‏ . 


نكر الفملة اة مع الفط أبطا على فاح اا6 حى بطو ر ا النالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBRBEE GEE EHE GCE E EEG E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE E COO BDO OTU COCO CE COO BON BE GE BH 


CROssBOW Aymêaf Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


نكرر العملية وإذا وجدنا أو لاحظنا أن الاتجاه قد تفير نقوم بالتراجع والبدا مع 
الضغط على مفتاح|ا٣ا6التغييم‏ اتخاه ال عأ ں٣ا×E‏ تى يظهر لنا كما 
بالشكل التالى 


Extrude Inner - 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOEOCGCGCECHCGCHEHEHCGCGCGHGEOEOCHOHCGOCGHEHEHCGCGHGCGHEHOOOODODOCCOCOOCOCOCOCOCODCOCGOCODOD ODO 


HMH OOO OOO OKMCOCOOOCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCEOCOOCOCOECECONOMHM OHNO FOO OCRBHER COBO OH OBOE OT OCOHCHOHOCOCHOCGCGRH OFT OCMDD O HH CEO H O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO OO OM OKMCOCOCOOOCCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCEECOCGCGEOEONOH OH OFOFHF OB OBO OH OHM OHO OHO OH COCR OFT OCH OH CEO O: 


EH A HEH FEF EBRBE CEG EEEHE CEBE EEG E CEB EEEHE GEE CG EBE EEE OCCO O CODEC OTE COC CE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymdn Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


ويتم بها عمل تداخل للخطوط المضلعات داخل بعضها ليتم تكوين مربع 
صقیر ذاخل مرن گبیر اک بمعتی أذق أنتا تضتع مريعا فن مريع كما بالمتال 
التالى 


نلاحظ ظهور مربع جديد من الموجود مسبقا 
E TE TO cSubdivide -‏ 


لتقسيم الوجه الواحد إلى عدة أوجه كما نرغب كما فى المثال التالى 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOCGCGHEHCHEHGCGHEOCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHEHGCGHGOGHOHCGCOEOHGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOOCOCOOCGCGCGOCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OC OCOCOCOOOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHBDCOCOCOBROCOTHTOH OHO OE OCHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH HEH FEF EBCE TCG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHE EE CEBE EEE E COO CDEC OTC O GO CEO CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymêdn Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


E 


وهو عكس العملية السابقة . بحيث لو أننا لدينا عددا من الأوحه الصغيرة 
وأرذنا وها لكوت مرها واخذا فط تستخدم هذا الأمر كما نالهال الالى 


لنفترض أننا قمنا بادارج ١۵ا۴‏ إلى داخل ساحة العمل أو نافذة العرض 
وتركناها بالاعدادات العادية 


Width Segments = 20 
High Segments= 20 


وأردنا محو بعض الأُوجه الصغيرة فنحددهم أولا ثم نختار الأمر ا۴" فيحدث 


كالشكل النالى 


نلاحظ أننا حددنا بعض أوجه ال ۲0۱۷90۸5 وسنختار أمر ا۷ ولنرى ماذا 


سیجدت 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHEHGCGHEHCHCGCGHEOECGOEOEOCGCGCECHCGCHEHECGCGCGHEHGOGHOHCGCOHGCGHEHEHCGCGCGHGCGHEHOODOOODOCCOCOOGCOCOCCOCECOCGCGCGOCODOD OD O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH HEH GEER E CEG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHE EE CEBE EEE EHE COCO O CDEC OTE COCO CE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymdf Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


هناك عامل اضافی فى النمذحة اسمه 9 |اعلهM S0۴‏ يتم عمله باداة ال 
ا0ا Move‏ . تکلمت عنه بعد-الادوات السابقة لانه يعتبر من عوامل 
النمذحة .. فكيف ذاكت-اوةماهو هذا,النوع : 


عند اختيار اداة التحريك M50۷٥‏ ولدینا كرة Sphere‏ قد zجرlijھl Make‏ 
Editable‏ وحددنا عددا من النقاط للكرة ونرید عامل ١C)|0٤٥اعS‏ اSof‏ فنقوم 
بالتالى ... 


اختر اداة Move JI‏ 5 ومن خطانصها التتى تظهر فى نافقذة عرض 
خصائص العناصر کسائر الخواتھا نختارََ 2غ مفننj‏ خilنة Soft Selection‏ 
بعد اختیار ای عدد من نقاط الكرة ٤۲۴۴۲م5‏ فیجحدت کالتالی 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH O OO OOO OKCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEONMN OHM OH OFT OCOHOCOBHBDCOCOCBROCOCOTHTOH OHO OEE OHO OH COCR OFT OCH OH CECH O: 


EH A HEH FEF EBCE TCG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE EEG EBE EBE EEE EHE COO CDEC TCO CO EOE CO OU BOM BE B@ 


CROsSBOW AymdN Essayed Mahmoud ايمن lاıwlد ود‎ 


قد تلون الجزء المحيط بالنقاط التاى حددناها وانا حددت هنا ست نقاط 
على صفين .. الان من مقبض_ال كأ×A‏ ابدا بتحريك هذه النقاط ستلاحظ 
عمل اداة ال ۲کںاB‏ السٹابق ذکرھها ولکن پاس گلوب آخر وهو استخدام 
السوفت لبعض النقط فقط والمنطقة المحيطة ايهم 


اما مع الفرشاة فنحن نرسم بها لى كامل الك 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHCHEHCOCHOHCGCGCGOEOEOCGCHEHECGCHEHEHCGCHEHECGCGCGHGOHOCOHOHGCGHEHEHCGHEHGCGHEHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCOGCGOCGCGCOD O O 


EOE BOE COE BE BME OBOE BOE BME BCE BRE COE BE ODE BME BE CBOE OE BE BOC EOE HEHE EHMO BE WW EGC E GEH GT BEET EBE GCGCEEE EBE GECE EEE ETD EDE CEE OBE OEE BE CEE GCG OB 


Os FE ELE ETEINEE. BRE. E E SBE: EEE: e FELE EEO, HESENE O REED: HE HEE FEE: EEE OS HD. AL BE. E LED. E AD E SE. E E ADEE SEE EEE AE 


CROssBOW AymdafA Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


بعد التعريف بأوامر النمذجة يجب أن نعلم بعض المهام 


عند التعامل مع النقاط كأسلوب لتكوين شكل ما والوصول به إلى شكل 
نريده فإننا نراعى دائما أن كلما امسكنا بنقطة واتجهنا بها إلي اى اتجاه 
فلا يشغلنا أن نهتم إلى تأثير ذلك على الأوجه او الحوافق طالما أننالا نبعد 
عن مسطحها فان جزيئات المجسم تختلف من حيث طريقة التعامل معها . 
ففى نظام النقاط فان الأوحه لا تتأثر بان تنثنى أو تزيد درحة نعومتها أ 
تزداد حدة فى زواياها . أما مع الحواف فان الوضع يختلف لان الحواف هى 
عبارة عن خطوط لا تنحنى بخلاف الأوحه فأنها مريعات يمكنها أن تتمحور 
بتحور النقاط لكن لا يحدث هذا مع الحواف فنأخذ حرصا زيادة . ويمكننا أن 
نتلاشى بعض الانحناءات غير الضرورية بالتعامل معظم الوقت مع النقاط 
وذلك فقط فى حالة إذا كنا وصلنا بمحسمنا إلى حالة الثبات . وحالة الثبات 
هذه نقصد بها انه تم الانتهاء من صنع الهيكل ولا ينقصنا غير بعض 
التفاضيل للوصول ية إلى الشكل الدقيق الذى نرندة فتستخدمرأكتر 
استخدامنا فى هذه الحالة للنقاط . وإذا اضطررنا إلى التعامل مع الحواف أو 
كان الوضع لازما اتخاذ الحواف وسبلة للتفير العام فى الشكل فيجب أن 
نتذكر أن نستخدم معها أمورالتنعيم ا80۷۴ لأنها وان كانت صلبة فى 
التعامل فهذا الأمر يخرراهذا التصلث قلبلا-وملن خلال اتعاملك |مع البرنامج 
ستلاحظ انك منجذت(أكثر للتعاملل مع النقاط«وإذا كنا نرد التعامل مع 
الأوحه ففى هذه الحالة علينا الاهتمام بوضع النقاط والحواقافالأوحه هى 
الأخت الكبرى وإذا تركت مكانها فمعتتركه_النقثاط والحواف معها والعكس . 
هذا من ناحية المجسمات الثابتة . أما من ناحية بداية تكوين المجسم 
فنتذكر أن بناء المجسمات ليس سهلا وليس صعبا فى نفس الوقت . فإذا| 
عرفنا أن المجسمات يجب أن تبدأً من الحواف فنكون قد وصلنا إلى قمة 
النمذجة المتقدمة وذلك لان التعامل مغ الكؤاف أو المضلعات أدق من 
التعامل مع خلافها . إذا نظرنا إلى اى مبنى معقاري وهو فى مراحل البناء 
سنجد أن أول شيء هو هذه الحواف أو العواميد ثم الجسم الخارحى أو 
الأوجه ثم التفاصيل أو النقاط إذا : حواف ثم أوجه ثم فى النهاية نقاط : 
وهذا هو سبيل النمذحة المتقدمة والصحيحة 


ونلاحظ ایضا ان کل وحه من الاوحه اذا تغفیرت تفاصیله بان اصبح بداخله 
انتناءات او تعرحات فيمكننا تلاشى ذلك ڊlستخlë۾‏ |مرڙر Inner Extrude‏ 
لجعل الوحه مسطحا مستقيما .. 
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ETH EE EE A A BE ESTE E ERO CP ELE ED ETE FE N BTA E -GEPe E EEE PD QOT EE HE BEE O E E FE BEE E E BE BFE BI BEE GE E EH 


EH HEH FEF EBRBCE EG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE GEGE EHEGOGCEBD HEHE EEE EHE COO CBOE OTE COC CEO CE CO OU BON BE GE BH 


CROssBOW Aymdf Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


وسانط النمذحة 
أوامر النمذجة و٣‏ iاMode‏ 


Array - 


شكل الأيقونة 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HO OOO OOOCOCCOCOCOCOCCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOEHEOCOCOCOGCGEOCKCT OHM OH OFM OCOFHOCOBHDCOCOCOBROTHTOH OHO OE OHO OH CROFT OOD O HCHO OB 


EH HEGER E ECG EEEHE CEBE EEG E CEK EECEEHE GEE CEBE EEE EHE COO CECE OT COD CEO CE O OU BOM BE B 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


نلاحظ أن الكرة أو ۲۴۴۴طم؟ قد وضعناها ك ١۲۴لانا‏ لأداة ال ۸۲٣۴۵۷‏ وذلك 
بالضغط على ال ١۲٠م5‏ فى نافذة إدارة المجسمات بالزر الأيسر للماوس 
مع استمرار الضغط ثم إسقاطها على أداة ال ۸۲۲۵۷ ثم تركها فتنزل ال 
Sphere‏ تحت ال A۲۲۵۷‏ ويتم تلقائيا نسخ عدة عناصر من الكرة تأخذ شكل 
الأداة . ويمكننا زيادة عدد الكرات أو تقليل حجمهم أو بعض الخصائص 
والأوامر الأخرى من خلال خصائص أداة ال ۷ه٣اA‏ والتى تظهر فى نافذة 
خصائص العناصر والمجسمات أسفل نافذة إدارة المحسمات 


Atom Array - 


تعمل هذه الأداة على خطوط ال كأ١8"‏ 59 لاى مجسم وعند وضع مثلا 
كرة ٤٣eطSp‏ تحت هذه |لدlة‏ وجaعlql‏ ک— Atom Array JI ölدİJ Children‏ 
فإنها تسحب كامل المحسم المقسم إلى عدد من ال كأ١ع"٣‏ وك إلى 
قضبان بنفس عدد ال كأ٣ع"وعS‏ كما بالصورة التالية 


ÊÊ TE 


نلاحظ فى الشكل السابق أن الكرة كما هى لم نغير أعدادات ال كuأأهR‏ 
قم °° lase, Segments J| Î)‏ <۲ وg›ضlliz‏ ک— Atom JJ Children‏ 
۷ کما یمکننا اختصار هذه الحرکة مباشرة ووضعھا ک ۵۲۴۸|أC۸‏ بالضفغط 
على زر ا۸ من لوحة المفاتيح مع الضغط على الأداة بالماوس قبل وضعها 
وستنزل بهذا الشكل 
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GCGHMHOGOCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOHGHEHEHCHCGCGHEOEOCGOEOEOCGCGCECGCHEHCGCHEHECGCGCGHGOG HCH OGCGCGHEHCGHEHGCGHEHOOOOOOCGCOCOOOCOCOOCGCOGOCODOD DO Oa 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO OOO OKC OCOCOCOOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OH OH OTOH OCOBHBCOCBROCOCOCTHTOH OHO OE OCH OH OH CR OFT OH OH CECH OB 


EH A HEH GEER E CGCGEEEHECGCEDDE EHEC E CEK EEEHE GCE GOCEB HEHE EEE EHE CGC OO CDEC OTE COG CEE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW AymdN Essayed Mahmoud ايمن ıwllد مود‎ 


OE sooe - 


تعمل هذه الأداة على قطع جزء من المجسم لكى يأخذ شكل مجسم 
آخر . فمثلا إذا جلبنا كرة فى الفراغ وحلقة ك۵۲u ٣‏ وجعلناهم كما بالشكل 
التالى 


نلاحظ اختفاء جزء من الكرة يأخذ شكل الحلقة وذلك بعد وضعهم الاثنين 
معا ک re٢‏ dاChi‏ لل ماoەB‏ وذلك بالضغط علی مفتاح ۸۲ من الکیبورد مع 
الضغط على الاداة قبلءادارحها فى المشهد وستنزل تلقائيا كما بالشكل 
السابق 


نلاحظ أيضا أننا غيرنا خصائص ال كدا۲ه٠‏ لتأخذ هذا الأشكل فقللنا قيمة ال 
Pipe Radius Jl 1۱o J| Ring Segments Jl AT JJ! Ring Radius‏ إلى 
۲ وال Pipe Segments‏ إلی ٩‏ . ولم نغیر شیئا من خصائص الكرة 


نلاحظ أن معدلات أو خصائص أداة ال عامم8 يوجد فيها فى قائمة اzعز0b‏ 
تبويب اسمه ٥م۲۷‏ ءا800 ومن هنا ياتى لنا عدة اختيارات مهمة فإذا 
اخترنا الأمر ال subtract 8 Deu‏ ۸ يدل على انه سیتم قطع جزء من 
الكرة على شكل الحلقة كما هو بالشكل السابق وعلى اعتبار أن الكرة 
هی ۸ والحلقة ھی 6 . 


وإذا غيرنا هذه الخاضية فعكستا الأختيار سيخدت كها بالشكل التالى 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOO OCT OC OO OOCOOTC ORM COCOCGCGEONOH OH OFOFHF OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CFR OF OH OH CEO OB 


EH A HEH GEF EBE GECEGEEEHE CEBE EHEC E CEK EEEHE EEE EBD BE EEE EBE COCO O CDEC OTE COCO CEO O OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Aymdn Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد جود‎ 


ولو غیرناها إلى الاختیار 8 ۷٥ا۷‏ ۸ سيمحى شكل الحلقة كما بالشكل 
التالى 


ققد اسا وة آلاداة ومن خلال فا فمل تداع لمت سهن انه 
بف عن ذلك قفن الأضل او الاوجهة الخذدة عشوائية الركوت 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGCGHEHEHCHCGCGHOEOCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHEHGCGHGHEHOCGCOEOHGCGHEHCGCGHGCGHEHOODOOOOCCOCOOCOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH A BE FEF EBCE CG EEEHECGCEDDE EEG E CEK EEE GEE GCGCEBD BE EEE EHE OCCO O COME OTE COC CEO O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymêf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


هنا نجد انه قد حدت تداخل عشوائی ظهرت بسببه انقساما فی الاوحه 
الفاصلة بين المجسمين تحت الاداة ال ءا800 . احيانا نحن بحاحة اليه 
لدقة التعامل مع النقاط التى توحد فى المكان الفاصل فى الاداة واحيانا لا 
نحتاجها ولتلاشى ذلك /لدینا تبوسا فى خصاثض ال 8001٤٥‏ يمحو تكوين 
اضلعا جديدة بعد lلتدlخJ Hide New-Edges‏ 


خط القگل التالى عد قعل هذا التبيب قد أخفت الأضال الخدوة 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EOE OE BE OE BEM BME OEE BOE BME BE BE COE BOE ODE BOE BE CBOE OE BE COC EOE E BEH E BE WC EGC EOE GCEOET BEBE ETE CEE BE GCGECOE GEE OED EDE CEE OE OEE BE GCE GCG OB 


u 


HMH OOO COO OCMC OCMCOCOCOOOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOOCOCEOEONORH OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCEHE OT OCOHOHOHEHCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO O 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE EE GEGE EEE EHE COO CECE OTE COC EOC O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymûn Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


Smiekry Symmetry ے‎ 


أداة التطابق المتماتل . بحيث تعطينا تطابقا متماتلا للعنصر فى كل حالة 
يتم التقيز قيها فقلى الغتضر الاساسى جم أيطا التفيير قى فتضراأذاة ال 
Symmetry‏ . ا أننا لو وضeنiا‏ عنصرI‏ ک— Lİ, Symmetry JJ Children‏ 
التغيير فى حالة العنصر الاساسى يتم أيضا وتلقائيا التغيير فى عنصر الل 
tyعمصصSy‏ . لاحظ المثال . افتح متال ئا مrud‌Ext‏ الذی قمنا بحفظه 
مرة ثانية لكى نطبق عليه أداة ال S۷۳۳6۴۲۷‏ وطبق معى 


هذا آخر ما وقفنا عنده 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH HEH FEF EBEEE GCG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEGECEEHE CEBE EEE EHE COO COCO TE COC OEE OEE CO OU BON BE GE BE 


CROssBOW Aymêdn Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


الآن ناتى بأداة ال أ۸ لقطع المجسم إلى اثنين . ( أولا إذا كان هناك 
وحه ٣0وراه۴‏ او عو۴d‏ محدد من قبل ( ونلاحظ ان ای عنصر لو محدد یتم 
تلوينه باللون الأحمر ) ويكوت الك وأ×A‏ عليه ) لاب5 قبلا من إزالة هذا التحديد 
وذلك بعدة طرق . 


فمن قائمة ٤٤٥اعS‏ نذهب إلی ۸۱ tءاعءع0‏ آونشقر بالماوشن' فی ای مكان 
کا فى ساخ الفمل وس ااا موود هى فل ) :كد 
اا من الكيبورد لعمل خط مستقيم بالسكين ١۴أ۸۸‏ كما بالشكل التالى 
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GCGHMHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOEOCGCGCECHCGCHECGCGCGHGOHOCGCOHOEHGCGHECGHEHEHGCGHEHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCODOD ODO 


HMH OOO COCO OMCOKMCOCOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOCOCCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCEOCOCOCOECOCONOMHM OH OTOH OM OBO OH OM OCOCEHE OT OCOCOHOHOEHECOCHOCGCGRH OFC OM OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH A HE FEF EBRBCE CEG EEEHE CEBE EEE E CEK EEEHE EE CEBE EEE EHE COCO O CEO OO COC CEO COE COO BOBO BE GE BH 


CROssBOW Aymêû? Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


نلاحظ أن ال Knife‏ قطعت من المنتصف . الآن نختار ال Point Mode‏ تم 
نحدد نقاط الجزء الايسر الذى قطعناه كما بالشكل التالى 


اا س س س 4 
Echo‏ 1 
r 8‏ 


Motelinî A‏ ا 
1 


1 Hptioris 


| 1 
سس ت ق 
أ 
گے 


نلاحظ إلغاء أمر Select Visible Elê ents J|‏ 0¥ فى خصائص أداة ا 
Selection‏ eاRectang‏ وذلك . كما قمنا بالشرح فى الباب الأول . لكکى 
نحدد كل أوجه المجسم . ونلاحظ أيضا أننا قمنا بتحديد النقاط فى الجزء 
الأيسر . الآن نقوم بالضغط على مفتاح أو زر ع†ءام0 من الكيبورد لإزالة 
النقاط المحددة . أو من قائمة ال٤‏ ثم 0e٤‏ وسيظهر لنا الشكل الجديد 
كما نالشكل التالف 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH O OO OOO OCOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOOOCOCOEOEONOHMHOCOCOCHNOFHFOFH OCB OBOE OH OM OGOCGCEHEH OT OCOCOHOHCOCOEOEOECHOCGCGCGEHOFCF OMDB OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBCE CEG EEEHE GCE E EHEC E CEK EEHEHEHE EE GEDE EEE E COO COME OTE OD OEE OCE COO BO BB GE BH 


CROssBOW Aymûf Essayed Mahmoud ايمن llلسıwد جود‎ 


الآن من قائمة )زط0 نختار و١iاMo86‏ ثم yاtمصصرS‏ وقبل الضغط على 
الا ر حفط فا اة و ا م تر على ال لک فل 
المجسم ک ۸١۲۴لا¡‏ ,مباشتنرة 


i Rih 


فیضنخ لذا فكل جديا مطاقا لديم وقابل لذبل هن خلال فدلا 
علق الفدراليم ها 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOEOCGCGCECHCGCHEHGCGHGOGHCGCOEOGCGHECGCGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOGCOCGOCOOCGCGCGOCODOD ODO 


HMH OOO COCO OCMCOCOOOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCCOCOCGCGOCCOCOCOCOOCOCECOCOOCOCOEOEONOHMHROCOCHNOFHFOFHF OCB OBOE OH OM OCH OT OCOOHOHECOCHOCGEH OFC OMED OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO OO OM OKMCOCOCOOOCCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCEECOCGCGEOEONOH OH OFOFHF OB OBO OH OHM OHO OHO OH COCR OFT OCH OH CEO O: 


EH HEH GEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEB EEEGEEHE OEE EEE EHE CGC OO CDEC OT COD CE OE CO OU BOM BE OB 


CROssBOW Aymûf Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


لماذا قمنا فى المتال السابق باختيار M0٤‏ intم۴‏ قبل إزالة النقاط عن 
طريق مفغتlح Delete‏ ؟؟؟ 


نرحع خطوتين إلى الخلف ونقوم باستعمال e)i0۸اSe Rectangle‏ ولکن مع 


Polygons JI‏ ثم نحذد ما نرید أن نحذفه وهو نصف المجسم لکی نقوم 
بإضافة أداة ال yأne‏ صر . الآن بعد أن حذفنا نصفه قم باختیار نظام ۴0i"‏ 


Mode‏ ماذا ستری ؟؟ 


نرى أن أوجه العنصر قد حذفت بالفعل ولا نعد نراها ولكن !!!! النقاط مازالت 
موجودة 


وهذا لان نظام ال M0‏ "اه۴ هو الأاساس فى اى مجسم عند تحريره 
فلابد ان نکون علی نظام ال مه5 ۸ اه۴ دائما عندما نرید حذف جزء من 
أجزاء المجسم وألا ستظل هذه النقاط موجودة 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH HEH FEF EBEE CEG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHEHEGEEHE CEBE EEE EHE COO CDEC O TE COCO OE CO OU BON BB GE BH 


CROssSBOW Aymêûf Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 
وسانط النمذحة‎ 
Deformation ةجinüiلl أوامر‎ 
RE 
Bef 4 E ¥ ا‎ EBI 


O Elna ae, FED O: Fomils 


E 41 PalYaon Redlelal E SHAMET 


FEAT ۴ I SERE چ‎ EpliE EEefafEf 
SPE Fall 


TE 


وهی مجموعة وسائط أخرى فی البرنامج تعمل کعمل أوامر وسائط ال 
Modeling‏ ولکنها یجب أن توضع کت C۲٥٣١‏ للعتنصر أو المخسم بعكکس 


N 


سابقته ا : وتعتقمد مجموعة أدوات ال 0۴٥۲٣٣2٤٣0۸‏ على 
اعداد ال sاnعمصSeg‏ للمجسمات 


Bend 


Bend - 


يعتبر الأمر 80١۵‏ أمر ثنىالمأجسمات كما هو واصَحا من شكل أيقونة الأمر 
نفسه . فعند استخدامه یمکننا أن نتنی المجسم . ويعتمد ا Bend JI‏ 


علی عدد ال کاہعصوSe‏ لای مجسم فکلما زادت آعداد ال ۸s‏ eہومS‏ کلما 
زاد معدل الثتنى للمجسم وسنضرب مثالا على ¥٩٤۲‏ . 


Cylinder J| تاداlدعأ‎ 

Radius = 50 m 

Height = 200 m 

Height Segments = 30 

Rotation Segments = 36 

ثم نضع أمر ال 8۵٣۹‏ تحت ال ٣deہiاCy‏ ک معاهاااC‏ كما أوضحنا . فنلاحظ 
مبدئیا انه لم یتم عمل ای شيء» أو تغيير لاننا لم نقم إلى الان بالتعديل 
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MH OOO OOO OKCOCOCOOCOCCOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCCEOCOCOCOECEONOMHM OHNO FOO OCRBHROCOCORBROCHOH OM OCEHE OT OCHOA OCOCHOCGCGRH OFT OM OH COCEOH O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO COO OM OKC OCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCTCOCO OT OC OOOO OTC ORM OCOCOCGCGCGEONOH OH OFOFHF OB OBOE OH OHM OCHO OHO OH COCR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE ECEGEEEHE CEBE EEC E CEB EEEHEEEHE CEBE EEE E CG OO CDEC OT CEO CO EEOC CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymên Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


على خصائص أمر ال 8٥١١‏ والذى تظهر خصائصه كما أوضحنا سابقا فى 
نافذة عرض خصائص المجسمات والعناصر 
الآن نذهب إلى خصائص ك١٥8‏ ومن قائمة ٤زط0‏ نفير من المعدلات 


وسنلاحظ التغفيير قد تم . فمتلا لو وضعنا فى خانة 1أومع۲اSt‏ قيمة زاوية 
٠‏ ° فنلاحظ انتثناء الشكل الاسطواني كما بالتالى 


: س‎ 
a 8 


Obert Pioperlies 


EIT 
Ferd 


[Dbieêt Prûpêr 
1 


بعد تغفيير قيمة ال ١"ع68‏ 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH FGF EBRBCE CEG EEEHE CEBE EHEC E CEK EEEHE EEG EB E EEE EHE COCO O CDEC OTE COC CE OE O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW AymêûN Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


فى هذا الأمر 86٣١‏ بعض الخواص الأخرى الداخلية قى تبويب 1008 مثل 
Within 80×‏ اى الانثناء داخل مربع الأداة فقط وذلك إذا كان حجم 
المحجسم اكبر من حجم مريع الأداة و لأعاأ"ا"لا تعنى الانثناء خارج وداخل 
حدود مربع الأداة 


Twist - 


لن لمات حول تسا بطفة لولة مل طوفة الها :ق 
مثالا لمكعب عط بالاعدادات التالية 


Segments x = 20 
Segments ¥ = 20 


Segments Zz = 20 


ثم نقوم بوضع أداة ال اس٣‏ ك ۸|۲٤١‏ للمكعب ومن خصائص أداة ال_ 
كأ نقوم بتغيير زاوية ال A۸١961‏ إلى ۱۸١‏ ° فتجدث للمكعتك, كما بالشكل 
التالى 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OC OOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOOOCOCOCOCOOCOOCOOOCOCOCECOCOCGCGCGEON OH OH OTOH OCOBHD COBO OH OM OCHO OHO OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE EEG EED BE EEEE COO CDEC OT CEO GOD CE OE O OU BOM BE B 


CROssSBOW Aymêûn Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


Bulge 


Bulge - 


لعملية تضخيم المجسم أو ضمه ونأخذ مثالا لنفس المكعب بالاعدادات 
السابقة ونغیر أعدادات آأداة ال عموا8u‏ فى خانة ال طtوہsStre‏ إلی ۹۰ % 


Taper - 


لضم الأسطح واندماجها مرة أخرى لأخَذ تشكيلات عديدة ونأخذ مثال نفس 
المكعب السابق ونغير فى اعدادات اداة ال ٣۴مة٠‏ من خانة hاومعrاSt‏ إلى 
٣۲‏ % . انظر المثال التالى 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO OOO OCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCORBHBDOCOCORBROTHT OH OBOE OCOE OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE TCG EEEHE GCE E EEC E CEB EEEHEECEEHE CEB EHE EEE EHE COO CDEC OTC O CO CEO O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymêûf Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


وإذا غيرنا قيمة خانة ال ومء۲اS‏ إلى ٠۱۸۰-‏ % سيحدث كما بالشكل 
التالى 


تعمل هذه الأداة عمل مسرح الفزائس بحيث يملكنك أن تمشك كل نقطة 
من نقاطها و وكأنك تمسك دة العراتس ( يخرة مسرح 


یرید تحریکها من فوق تارق المسرح ) 


وللتعرف أكثر على هذه الأداة تأخذ هذا الها . سنعمل على كرة 
Sphere‏ . 


غير أعدادات أداة ال ۴۴۵ إلى التالى 
Grid Points Xx = 5‏ 
Grid Points y = 5‏ 
Grid Points Zz = 5‏ 


ثم امسك اى نقطة من نقاط أداة ال ۴00 التى صنعناها واسحبها إلى اى 
اتجاه تريد . وهنا أنا أمسكت بنقطتين وسحبتهما كما بالشكل التالى 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBRBE GEG EEEHEHE GCE E EEG E CEK EEEHE GEE GEER E EEE E COO BOE OTU COC CEO CE CO OU BO BE GE BH 


CROssSBOW Aymtn' Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد ود‎ 


نلاخظ ها أننا تشكل الكرة كانتا سك بدمية مشسرخ الفرائس تماما : 
فعند كل شد لنقطة يتم سخ المنطقة المقابلة لها فى المجسم 


. Formmila 
a 


أداة الأمواج . فقط ضعها تحت مجسّم١۵|ا۴‏ "ثلا وستعمل بدون تغيير فى 
الاعدادات فهى مجهزة مسبقا من البرنامج ويمكنك بعد ذلك أن تفير ما 
ترید من خلال اى مقبض من مقابضها الثلاتة التى تظهر بمجرد نزولها إلى 
ساحة العمل 


© FormHla 
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HMH OOO OOO OKMCOCOOOCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCEOCOOCOCOECECONOMHM OHNO FOO OCRBHER COBO OH OBOE OT OCOHCHOHOCOCHOCGCGRH OFT OCMDD O HH CEO H O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EE HE FEFEBCE CG EEEHE CEBE EEG E CEK EEE EEOC ERE BE EEE OCCO O CEO OTE COC CE OE CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymhn! Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


i rap 


Wrap = 


لعمل إطارات السيارات أو أسقف الهناجر ومثل هذه الأشياء التى تلزم 
تذویرها قوق مجشم اسطوانى . ولنأخذ لها هذا المثال : ستعمل على 
7ا۲ بدون تغییر اعداداته . 


نجلب ال ١۵ا۴‏ إلى ساحة العمل ثم بأداة ال ۷3۲P‏ ونقوم بتدويرها من 
خانة ٤00۲٩‏ إلى 


Rotation P -0‏ ثم نضعها تحت ال ۵۸ا۴ فستجد أنها قامت بالشكل التالى 
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EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE OE BOE OCDE BCE OE BOME OBOE BOE BECO ECE GEH E BE CWC ERO E GEE BEE ETE CGCEEE EBE GECE GECEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GCG BH 


HGH GCGHEHCGCECGCGHEHCGHEHCGCGHEHCHEHCGCGHEHEHCGOCGCECGCHEHCHEH GHG HCGCOCGCGHECGCGHGCGHEHEHOODOOOOCGCOCOOCOGOCGOCOOCGCOGCGCOCOGCOD O CGE 


GEH OT OG HOB OHNHOHOHOEHOH OOH CEOHORMR OO OCOCOGEOHOCOHOHCGCGEOHOCOCOHDODBDOCOCECGCOOOOCODODOOOOOOODODOOOOOODOOCOOOODODOOODBDOOD OD O 
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بعد وضعه مع ادا 


ةّ 


CROssBOW Aymhn' Essayed Mahmoud ايمن lاllلıwد جود‎ 
Warp Jl 


HM {HEH E HEGE EBCE GEE EHE CEBE EHEC E CEK EEEEEHE CEBE EEE E COO COREE CEO TUCO CM CEO CEO OU BON BE GE BE 


EH E E GEE E GEHL EGCECEGCEECEEHEGLCE CECGEGCEEELCEEEGCEHE ECELE EEG EHE EEE EEGEGCEOEO E OE EOE EEE OEE OEE EOE ENE E OEE OEE OEE WE EME OEE OE OEE EW O 


EEL EEE REEVE, EERE E E ES RES EBE. e FEE HO ESHER Bs EE E E O E HE BEE. A E: E E. TE EE E EE EE E E EE E EEE 


CROssBOW Aymhn' Essayed Mahmoud ود‎ دıسږلllا‎ jنميا‎ 


Nurbs Modeling 


يوفر لنا برنامج السينما فوردى مزية استخدام منحنيات و اُسطح NUR8BS‏ 
۾ كلمة Yg Non-Uniform Rational B-Splines J رiصطتخl aa NURBS‏ 
يهمنا معنى هذه الجملة بالعريية بقدر ما يهمنا أن نصبح قادرين على 
استخدام NURBS JI‏ التي اصحت علما كاملا يستخدم في تصميم و 
ونمذجة الأسطح. و هي مناسبة لتصميم الأاسطح ذات المحنيات المعقدة 
> و هي لا تتطلب أن نعرف الحسابات الرياضية التي تقوم عليها. و قد 
انتشر استخدام ال S؟۸8لاN‏ لسهولة التعامل و التفاعل معها . 
و لكن هناك سؤال مهم يطرح نفسه » و هو لماذا نستخدم NUR8S J|‏ إذ|ا 
كان بامكاننا عمل الأسطح باستخدام وسائل أسهل هي ال ك" 0وراهم و ال_ 
65ع ؟ ..و هاهي عيوب هذه الوسائل مقارنة بالJ: NUR8S‏ 


أولا: استخدام المضلعات 90اه ۴ريجعل من الصعب عمل أسطح منحنية 
موق دة 

تانيا: لأن ال ءاام أساسا هي 4عاعءه] أي أتتتكال ذات وخوه متعددة فإنه 
يلزمنا العديد من الوجوهرالصفيرة جدا لنخصل على شكل ناعم فأنت متلا 
تزود ال كئ/عمصوعء في اي شکل لتزید من نعومته»ء كما ان المعدل ۸کئعمص 
smooth‏ ما يقوم به ا ال Polygons‏ هتو کک عدد الوجوه ليصبح 


أما ال N۸ 85S‏ فهي تم تصنيعها تحليليا و تبدو عند الرندر منحنيات غير 
مجعدة عالية النعومة(عمد ر ندرة ال N0۸ 85S,‏ ,أصلا يتم تقريبها إلى 
مضلعات . و لكنها مضلعات/ ضغيرة خدا جدااعبارة عن حبيبات و لا نشعر بها 
أو تسبب بط أثناء العمل). 


سنتكلم هنا عن عنصر واحد من عناص Hyper gag Nurbs Modeling J|‏ 
65 وذلك لعلاقته فى التعامل مع المجسمات الأساسية فقط مثل 
المكعب والدائرة والاسطوانة الخ .. أما باقى الأدوات فيتم العمل بها مع 
الأشكال تنائية الأبعاد عام؟-8 
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LE TEE, EF EE I E EE EE E ERE OF PEE E TER OE N AE E Ee Pe ERE OF QATE E EEE EE EE OF E OF E EE FE OF E AF E EEE EE E TE ECEM 


E E CBP E LD LE TREE LBP TE LEB E O E LB E OTE LB TE CP TE LETE CB TE LE LBP E CBP KE RE TAS GE ALIN EE SEID DONLEY TEES DOS 9 E SEP LETE TL GE LEG EEE NUE LETER CCIE E SEE CENE OS GE SLT ESET POLE LDA? GHEE E SEE: EEE 2E 


EE OE E TD TEL E E < E TET TEL E ET E EE E I E EE HEE FEE EE E ER PEE E AE A PAE EÊ AE LE ALS ABE E BB: BACE ES TE LEF BE. Ey BE EE ES DS B.. E EA BB: ES EE, SE EEN BE ES BD: be E LED ARD EE EA BB: MEE CES EHF ED Ey BE El EE 1. 


EH A HEH FEF EBEEE CEG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEGECEE CEBE EEE EHE COO CBOE OTE COC CEO CO OU BON BB GE BE 


CROssBOW Aymhn‘ Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


I HypeNURES 


Hyper Nurbs - 


كما شرحنا فهى لتنعيم المجسمات ذات الزوايا الحادة بدون استخدام 
أوامر النمذجة الأخرى . مثل ا٥8۷‏ لتنعيم الحواف متلا . فعند استخدام 
Hyper Nurbs‏ لا یلزمنا استخدام ا86۷8 . ویندرج تحتھا أداة أخری أو أمر 
Îخëر IJıê jSJ HyperNURBS Weight gg‏ يجڊ |ضlغة Hyper Nurbs J|‏ 
قبJ‏ awlخlم HyperNURBS Weight‏ وذلك لأنها تعمل تحت ظلھا . ولکی 
نتعرف على هذه الأدوات والخصائص سنأخذ بعض الأمثلة . أولا على 
leo HyperNURBS Weight Jlegawl »pî Hyper Nurbs‏ . 


مثال : سنستخدم مکعبا C15٤‏ باعدادات ااuاهf‏ ع0 لا نغیر فی اعداداته 
شیئا تم نحرره ونختار نظام ×0٤‏ ع۴09 متلا تم نضعه تحت 
HyperNURBS‏ ک drenاChi‏ سنلاحظ حدوت تکور المکعب وزیادة خطوط ال 
Segments‏ . وهذه ال كامعم5egm‏ الجديدة ليست خاصة بال عطاC‏ ولكنها 
خاصة باداة N1UR8S/اع‌م1yp‏ 3 یمکننا زیادتها او نقصانها من خصائص هذه 
الأداة . كما بالشكل(التال 
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HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO COO OMOCOCOCOOOCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEOEONOH OCH OFTFOFHF OB OCOCOBHOEHOH OHM OCHO OHO OH CFR OH OHS OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHEEE CEBE EEE EHE CGC OO BCBG OTC O GOM CEO O OU BOM BE B@ 


CROssSBOW AymtrP Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


نلاحظ عدم توهج خطوط ال Segments‏ لل Hyper Nurbs‏ ولا تکون باللون 
الازرق وذلك لاننا نعمل على ال عطنا٣‏ او هو العنصر المحدد . ماحدث 
للمكعب انه اصبح ناعم الزوايا . 


وتستخدم هذه الأداة عامة فى تنعيم حواف اى محسم قمنا بالتعديل 


نأخذ مثالا أوضح مع محسم ر يموت كنترول موضوع Hyper Nurbs g»‏ 
ولا غير فطلي هذة الخاصة لكي يبظ لا الفتال 


Hyper Nurbs ۾lدëخۃaتwl‎ ijgڏب‎ 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CEG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHEEEGCEEBD E EEE EHE COO CDEC OTE COCO EEOC O OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Aymtn' Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


الفرق بينهما هو تنعيم للحواف المنكسرة بشلدة من استخدام بعض أآوامر 
Bevel ڃolglg Extrude Jl‏ 


نرجع للمتال الأول مع المكعب . لتتعامل مع أداة HyperNURBS-Weight JI‏ 
من خلاله ثم نحدد جميع حوافة-بالضغط على ٤١١+١۸‏ لتحديد الكل او 
بالذھاب إلى lêئمة Select All pi Select‏ 


تذهب إلى قائمة ١۷۲ا Su‏ من القوائم الرئيسية للبرنامج ثم 
Hyper NURBS Weight‏ وتظهر لتا أعداذات هذة/الأداة فى نافذة عرض 
خصائص العناصر وسنلاحط انه لم خم فكل می عد . من خصائصها نفير 
قيمة ۸اوہStre‏ إلى ‰۰ تم نضغط زر ا56 ليحدث كما بالشكل التالى 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


u 


MH OOO COO OMOKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCEOCOCOCOCECECON OM OHNO FHFOCOFH HOR OCOCOBOHOH OM OCOCEHEH OT OCHOA OCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO H O 


EH A EH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE EEG E CEK EEEHE GEE CEE BE EEE OCCO O COME OTE COD CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROssSBOW AymtrV Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


EE FRETS 
اھ‎ BE 


أو يمكننا فعل ذلك مباشرة بدون الذهاب إلى القوائم وذلك كالتالى . نحدد 
حميع الحواف تم نضغط على مفتاح الدوت ا00 ( . ) من الكيبورد مع الضغط 
و السحب بالماوس وسيتام إتزال HyperNURBS=Weig ht J|‏ مباشرة ک 
4 للمجسم 


كما يمكننا فعل ذلك من قوائموءو ة۲ أو بالنقرظزر الماواالأيمن على 
ال عطu‏ ومن خلال القائمة المنسدلة"نختار ئ۲39 ۴۳340" € تم 
HyperNURBS Weight‏ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH HEH GEF EBCE CGCGEEEHE CEBE EHEC E CEK EEEGECEE GEER HE EEE EHE CGC OO BDB OCCO COG CEO O OU BOB O BB OB 


CROssBOW AymhmEssayed Mahmoud ايمن llلسıwد جود‎ 


تم نضغط مفتاح 5۴ من الكيبورد مع حركة الماوس 
وكلمنا زدنا فى قيمة ١و١۲۴†ك‏ كلما رجع الشكل إلى الوضع الطبيعى 


یجب ان نعلم |نi‏ eمulة »a Weight HyberNurbs aةuloeg HyberNurbs J|‏ 
مجسم ناعم 9 Smooth‏ ای انه اذا قمنا بعمل کطاا لمجسم ولدینا فيه 
ضلعا نریده خارج نطاق النوربس یمکننا استخدام Weight‏ ... 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH E EOE EBRBCE EEE EHE CEBE EEC E CEK EGECEEHE GEE GCEEEBE HEHE EEE E COO CLEMO TECO O CEO CO OU BOB OM BE @ 


CROSssBOW Aymhrî Essayed Mahmoud ايمن llلسıwد مود‎ 


الباب الثالث 


Nurbs € Spline Primitive 
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EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


EE E ETE. ET E™ BE ERE. E EB RE. EBE ERE E HE O, Et HN EE, Ba REESE EB, E" HEE BEE. EE O: E. TL. A. E RB EE E RR EE RE E RE EB 


CROssBOW Aymth’ Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


Spline Primitive -‏ 
هى أشكال ثنائية الأبعاد نستطيع من خلالها الرسم ومن ثم جعل ما 
ھی أدوات مساعدة فى النمذحة عموما ويهتم بمحموعة هذه الأدوات 

اكثر الرسامين اليدويين 

يعطينا البرنامج عدة أدوات للرسم وعدة خصائص لكل أداة وعدة أشكال 
وسنتناول شرحها تبسيطا ومن ثم سنتناول كيفية تجسيمها وجعلهِا 
أشكال ثلاتية الأبعاد 

ويجب أن نعرف قبلا أن بامكاننا من خلال الرسم عمل عدة أشياء وأشياء 
ولا نقف عند حد معين 

فيمكننا أن نرسم وجوها وأجساما كاملة من خلال استعمال هذه الأشكال 
ولكننا نحتاج إلى حرفة الرسم أولا 

يجب أيضا أن نعرف انه إذا أردنا مثلا صنع ماسورة ملتوية وسنستخدم لها 
قطر معين فإننا يتوحب علي الوقوف هنا لحظفة لتع رف أننا يلزمنا لذلك أن 
نرسم شكلان الأول لطوك الماسورة والتائتئ لقطرها 

عند استخدام الرسم باى أداة رم موجودةفظى البرنامج'. أو استخدام 
شكل من الأشكال الجاهزة . فإنتا سحدضع فى اعتبارنا أننا سنتخذ من 
النقاط أهدافا وغاية للوصول إلى ما نريد أن نصنعه 

نتعرف أولا على كل خصائص الأشكال ثنائية الأبعاد ونتعرف أيضا على 
( محسماتها ) أو العائل الذئ,يبنيها وجعلها ذو با ثلاثة 


Non-Uniform Rational B-Splines: Nurbs -‏ 
وهى الخاصة بإنشاء المجسمات عن طريق الخطوط وربطها مع بعضها 
أو هى تلك الوسائط التى من خلالها يتم بناء وتحويل ثنائيات الأبعاد إلى 

تلاتية الأبعاد 


ويجب هنا أن نفهم انه هناك عدة أدوات ولكل أداة عدة خصائص وانه أيضا 
مكنا :الؤضول آلى. فا رند هن خلال اسخخذام أداتنن تؤديان إلى تفن 
الغرض ولكن باختلاف فى الدقة 
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CROssBOW Aymth! Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


فالحرص على معرفة ما هية هذه الأدوات قبل استخدامها يجعلنا ذو تفكير 
سليم قبل البدا فى العمل 

ويجب قبل أن نبدأً برسم أو استخدام الأشكال أن نعرف مسبقا ماذا 
سنستخدم من ادوات الرسم وماذا سنفعل بها وتحت اى اداة من ادوات ال 
sS‏ سنضعها وذلك لان کل اداة ولھا خصائص تختلف عن الاخری 

وأيضا قبل البدا يجب أن نعلم أن هذه الأدوات تستخدم كالبنطال ( كلنا 
نعرف البنطلون الذى نرتديه ) أو كالجلباب ( وأيضا كلنا نعرف ماهو ) وهذا 
فقط تبسیط لما سنقابله من استخدام هذه الأدوات 


طريق عمل منحنيات تم قلبها وتحويلها إلى مجسمات 
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HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH HEH GEF EBRCE TCG EEEHE CEBE EEG E CEK EGECEE EE GOCE B E EEE EHE OCCO O COE OTE COD CE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW AymtkN' Essayed Mahmoud ايمن lاllلıwد جود‎ 


سنقوم بشرح هذه الأداة التالية قبل الخوض فى هذا الباب 


Add Point - 


إذا قمنا برسم شكل كالشكل التالى عن طريق وضع بعض النقاط لكى 
تمتثل امواج بحر متلا 


لاحظ مكان كل نقطة فى/الرزسما. وأردتارأن ضيف بعض النقاط الأخرى 
للرسم فنختار خinاoد۴ Add‏ من قائمة ۲٤‏ uاStruc‏ تم نضیف فی المکان المراد 
إضافة نقطة جديدة إليه 


ملحوظة مهمة : اذا قابلنا اننا نريد اضافة نقطة قى موضع مقبض ال كاأ×۸ 
فماذا یمکننا ان نفعل فان هذا المقبض لا يتم التفعیل تحته فی اى حال 

... لدينا حلين وهما اولا ان نلفى وجوده مؤقتا حتى ننتهى من خلال قائمة 
Show Axis رlıتخ| pî Tools‏ 


أو الفط غل مفتاح ۴12 وها الاق لى فاغله مح الادوات ولكنة 
بظل مووا مكنا الرضة او أضافة أف فطة فى موككة الان ر 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


Lh TE E UP E LBP EE TRE CDPD CDT DE CDE TBE DTT OP TE CBP OE LDP EE CDSE LDP E LB EE EE TAS GE ALUN EE SEI DNL LESS BD OLE. E SE EEE ES E SILAS EE CE TLE ETE CECE E SE CEE OS GE SLIT ESET POLE LEAS SEC TE DS LEEEE E 


EE YE ETE E E™ BE FRE SE E BRE. HE ERE. E E O, EEN EE BO: EE SE EO E. HEE BEE: A E, E AL E. BE E EEE E REE RE EER 


CROSSBOW AymhkN' Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


شرح مبسط جدا لهذه الأداة التى تعمل فى كل الحالات سوءا مع الأشكال 
ثنائية الأبعاد أو مع المجسمات . ولقد بدأت بها بهذا الشرح المبسط 
الفتتةع اعا وان ل كرض لها جد دولك ئى فى القخمل أدا دة 
وفعالة 


ناتى إلى شرح هذا الباب 


الأشكال ثنائية الأبعاد هى عبارة عن خطوط . مجرد خطوط كالتى فى اى 
برنامج آخر لھا نفس الخصائص مثل برنامج ۵0۲٣†sںuاا] Adobe‏ بحیث ان 
كل نقطة تمثل راس منحنى يمكن تغيير مقدار انحرافه بتغفيير محل النقطة 
عند صنع بعض النقاط فنستخدم لذلك عدة أدوات وفى النهاية كل الأدوات 
تؤدى إلى نفس النتيجة غالبا 


فهناك أداة تعمل على صنع منحنيات أكثر انحرافا وهناك التى تصنع أكثر 
تكعبا وأيضا التى تصنع خطوطا أكثر اأنسيابية ونعومة . 

- هناك نقطة مهمة روهى,رمراعاة تجاوز نافذة (العرض)۷۴ا) ٤م۲6۲5‏ عند 
الرسم ونستخدم ای ناقذة اڪ للرسم من خلالمها وذلك للآتي : 

فى المسقط متعدد الأوجه ال ع۷ا عمء۲٥۴‏ لاريقكننا أن نحدد أين وضع 
الماوس الآن واى بعد من الابعاد الثلائة هو الذى نعمل عليه وذلك فقط فى 
حالة العمل مع الأشكال ثنائية الأبعاد . فيلزم أن نعمل على بقية النوافذ 
تبعا لحالة الشكل المراد 


عندنا مثلا أداة ال ۴۴١2٣۵١‏ وهى للرسم بمطلق الحرية كأنك تمسك 
بقلما على ورقة وترسم 


وأداة ال #۲أع8 والتى تصنع أشكالا ذات زواية منكسرة بشدة 
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EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHE EE GCGCEBD E EEE EHE COO CEE O TECO CEO OO BOBO BB GE BH 


CROssBOW Aymt’ Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


أما أداة ال ۵" ام-8 وهی الأگتهاستخداما ف كنع الخطوط التى ستصبح 
مستقبلا مجسمات 7 الإبجاا 


وتتميز بانسيابية الحواف ونعومة زواياها 
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EH HE GEER E CEG EEEHE CEBE EHEC E CEK EEEHE EE GCOCERBD E EEE EHE COCO O CDEC OTE COG CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW Aymk!P Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


ويالها من أداة داهية فى صنع الفازات والأباريق والأشكال الانسيابية بدقة 


وسلاسة . فقط تصنع النصف الأيمن أو الاشتر هن الإبريق تم بعد ذلك 
نضعه ک C١۲٤٣‏ لل sطNur‏ theها‏ وسنتعرض لذلك لاحقا لما له أهمية 


كبيرة مع هذا الباب . 


عندنا ضا أداة الرسم ۸۸1٣۵‏ والتى تستخدم النقاط كراس للمنحنى 
نفسه . أداة عملية وجذابة وفعالة 


Ama 


كما يوجد لدينا عدة أشكال أساسية يمكن منها عمل عدة أشكال فرعية 
گھا یمگن التلاغت بها لصنع اشگال اخرک 


فمثلا لدينا أشكال المريع والدائرة والنجمة . وأيضا أداة الكتابة داخل 
البرنامج . وغيرها من الادوات 

وللتعرف على خصائص ومعدلات تفغيير كل أداة نبدأً بالتعريف بالدائرة .. 

تمن تر الداترة لکوت شلا بايا أو اسا او سداسها خشسه ها 


ف الفا الفی و قى خان كرض خطاض الأاصر خد انة ةا 
الإخراء هذا التخويل قى اى خانة فى خانات مغدلات القير فى الدانزة 
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CROssBOW Aymtkh'Essayed Mahmoud ود‎ دıwږllاl‎ jنميا‎ 


فمتلا إذا قمنا بوضع دائرة قى المشهد وغيرiن|l‏ خlنة Intermediate J|‏ 
Points‏ إلى N0”€‏ فيمكننا جعلها مريعة الشكل 


وإذا فعلنا خانة ال R٣9‏ فستصبح دائثرة داخل داثرة اک تاخ شكل الحلقة 
Tours‏ 


وإذا غيرنا قيمة ال عاو"A‏ فيمكننا جعلها خماسية أو سداسية الشكل 
وهکذا 


هذا بالنسبة للدائرة 


أما للمريع فيمكننا تنعيم حوافه عن طريق خانة وال" ںهR‏ أو جعله 
مستطیلا بالتغيیر فى ةيم Width J|‏ و Height JI‏ 


أما بالنسبة لأداة 4-51۵8 فبامكاننا جعلها عدة أشكال متعددة مثل 
Diamond‏ و Kite‏ ۾ Trapezium gl Parallelogram‏ وھSكذI‏ 


ولدينا أيضا أداة الكتابة والتى من خلالها نستطيع الكتابة داخل البرنامج ثم 
جعلما مجحسمة 


هناك أيضا أداة ×ا6| الزنبرك 


يمكن تحرير اى شكل من الأتتثكال السابقة"باتةغظ على أيقونة زر تحرير 
العناصر . وذلك فى حالة إذا أردنا/أن نعدل علم زاوية انكتثار معينة فى 
الشكل أو مكان وجود نقطة من التقاط وتقييرها أو إزالة بعض النقاط أو 
إضافة أخرى وهكذا 


گیا کا :قا العدل ,لی انا او ها فی الل ا مهدا م مدل 
chamfer‏ لجعلا ناعمة غر لخادة 


عندنا مثال : نضع أداة المربع داخل المشهد ونريد هنا أن نجعل الزاويتين 
فى الأعلى منكسرتين وفى الأسفل ناعمتين . نحرر الشكل ونحدد 
النقطتين بالأسفل ونضغط بزر الماوس الأيمن لإحضار قائمة التعديلات 
الرئيسية على الأشكال واختيار أمر ۸3۳۴۴۲ ومن ثم نعدل فى خصائص 
أمر امChamf‏ من نافذة خصائص العناصر وجعل قيمة خانة ال كuألأجR ۲٣٠٣۰‏ 
فیحدت كما بالشکل التالى 
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LETHE, EF FEE I E E ES EERE O FARE ER E EE E AE AE E LPS EEE OF AEF EE TREE BE E OE E E E EE E OF BE E E E BEE EE E EE ESCH 


E E CBP E LD E LEB E LP TE LBP E UB E CBP LE BE LBP TE LP TE CP E LD E CS LE LDP E LBP EE EE A GE ALL E SEL GDONLE LEBE? BE EE SEP EEE TOS E LAG EE CE GENTLE TEBER ECELE CI LENET A E ILI BSED EHLE EAS EC TED SP LEKE 


MEE E LT TLL TET Dy LT TLD E E EE E E E EE EE EE dE EE EE pA EE EE EE pI ER A. LE LS EERE A BE: ACES TE EEF BEE FES BBE E EL BT BB: E EE TEEN BD, Rg BE E E LED ADL EIR LEA Bb: MAE CD, ETE ED. SBS BEB: E 


u 


HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EH A HEH GEF EBCE TCG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHEGECEE CEBE EEE EHE COO CDE GOT CODCOD CEO O OU BOM BE B 


CROssBOW AymtkNWEssayed Mahmoud ايمن lاllلسıwد جود‎ 


3 


ويمكننا تفيير هذه القيمة إلى الشكل الذى نريده . نلاحظ فى الشكل 
السغابى ا نقطتي الزاويةرإلى الأعلى وإتشاء نقطة جديدة تتوسط 


- أداة الكتابة ×76 


يمكننا أن نكتب ما نريد من جمل أو حروف أو كلمات لاستخدامها فى 
التصميم أو فى المشهكرعامة من(خلال هذة الأذاةرويمكننا أيضا تفيير نوع 
الخط ۴۵۸۲ کأننا نتعامل مع محر ر جمُل عادی أو برنامج الوورد ا0۴ 
4 . تمكننا هذه الأداة من ضغط حجم الخط وتوسيع المسافات بين 
الحروفق وهكذا 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EEE BOE CE BOE CBM OE OEE OEE OE EOE BEE COE BE OCDE BME BOE BEE OE BE COC EOE HEHE BEH E BE WEG E GEH GE BEE ETE GCEEE BE GEC EEE ETD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH GEER E CEG EEEHE CEBE EHEC E OGCEKEEE EEC EBE EBE EEE OCCO O COME OE COC COE OE O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW Aymtm™MEssayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


(al Spine Mesk 


Spline Mask - 


تعمل هذه الأداة عمل أداة ال 80016 التى تم شرحها فى باب الموديلينج 
الباب السابق . ومهمة هذه الأداة هى إخفاء أو قص شكل من شكل آخر 
بحيث يأخذ وصفة . أو بمعنى أدق تداخل شكلين مع بعضيهما ليعطى 
شکل ثالث . 


توجد هذه الأداة فى قائمة البرنامج الرئيسية 109۲3١‏ . وهى تخص 
التعامل مع خطوط ال ع١ام5‏ ولكن عن طريق الحركة ۸٥أة٣‏ آ٣۸‏ ونستغلها 
أيضا فى عمل الأشكال الثابتة فهى مفيدة أكثر فى ذلك 


. Star & Flower : Jie iخİi‎ 


نحضرهم فی نافذة العرض ۴۲۵٥٣۸٤‏ فسنجد مبدئيیا أنهم فوق بعضهم . نغیر 
فی أعدادات ال 2۲ کالآتی : 


من خانة ٤00۲١‏ نضع قيمة ٠۷١‏ "۳ فى الاتجاه × ١0|†أكم۴‏ لتصبحان بهذا 


تم نحضر أداة Mask)‏ عمnااSp‏ ونجعل الشكلين السابقين تحتها Children J‏ 
بهذا الشكل 


قنسشتخد انذماح الشكلين وأضخوا شكل وأخدا فع إالة القاط المتقاطحة 
تینهها كما بالشكل. التالى 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH HEH FEF EBE CGCGEEEHE CEBE EEG E CEK EEE GE EGCGCEEBE EBE EEE EHE COCO O COE OTE COCO CE OE CO OU BOM BE B@ 


CROsSBOW Aymkî Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


Nurbs 


وهى أدوات النمذجة/المساعدة قى تكوين الأشكال الثلائية الأبعاد من 
أشكال ثنائية الأبعاد 


قبل البدا فى الحديث عنها يجب أن نعلم عدة نقاط وركائز أساسية 


يمکن تغيير محور ال ۸×5 بحيث يعطى نتائج مختلفة فى كل مرحلة دوران 
Rotate‏ .يمكکن ان نرئ٬عدةراإشكال‏ لا تنتهى عتدرالتعامل مع هذا النوع 

من الموديلينج مع الأشكاك تائية الأبعاد وذلك من خلال دوران محور Axi>‏ 
أو تفيير معدلات Caps JI‏ وسنری نتائج كثيرة لا نتخيلها نها ستکون مع 
الشكل المختار من الأشكال تنائية الأبعاد أو الخطوط . وهذا ياتى مع بعض 
الأدوات دون الأخرى ت وسنتتابع ذلك بالأمثلة 1 


[a] Etude NLIRES 


Extrude Nurbs - 


تملا فراغ أشكال ال ع”١ذام5‏ المغلقة من الجانبين أو الطرفين . و 
سبيكة مجسمة مع الخطوط غير المغلقة من الجانبين 


فمثلا لو عندنا خط واحد غير مربوط أو غير مغلق من جانبيه ووضعناه تحت 
Extrude Nurbs‏ فسیتم کالآتی . مع آداة ال ×اا۳6 کمثال 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH A HEH FEF EBRBE CG EEEHEHE GCE E CEE E CEK EGECEEHEEE CEBE EEE E COO BCDC OTU COC CEO COO BOBO BB GE BE 


CROssBOW Ayman: Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


نلاحظ ظهور نفس شكل الزنبرك ولكن على شكل سبيكة 


أما مع الأشكال المغلقة من الطرفين فتكون كالتالى . نأخذ النجمة متلا 
کمتال . 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO COC OCCO OOCOOOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOOOCOCOCCOCOCGCGOCCOCOCOCOOCOCECOCOOOCOCOCECECON OHM OH O FHFOFH OH OBO OH OBOE OT OOHOHMHOCOCHOCOCRH OFCOM OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HFEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEK EEEHEECEEGCGCEBDEHE EEE EHE COO CBOE OT CEO CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Aymb! Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


EE ME ES 
: Bt 


نلاحظ امتلاء الفراغ الداخل للنكمة وحدوث ذلك لکعهالتالى 
أن هذه الأداة بها ما يسمى بال "ة٥‏ آى الفطاء .رقلا نتوقع تفطية شيء 
أوله غير متصل بآخرة ولذلك فهى تعمل على ملاء فرآغات الأشكال 
من خلال خصائص کطاںN‏ عExtrud‏ یمکننا تنعیم الحواف اعاا۴i‏ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH O OO COCO OMCOMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCREECOCGCGEOEONOHOCOCOCHOFHFOFH OCB COCOCRBOEHOH OHM OHO OCH OH OH CH OF OD OH CEO O: 


EH A HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEK EEEHE GEE GCEEE BE EEE E COO CBOE O TCO COE O OU BOB O BB OB 


CROssBOW AymtN' Essayed Mahmoud ايمن lاllلıwد جود‎ 


وتستخدم هذه الأداة أكثر استخداما مع الحروف والكلمات ٠٥×‏ 


باعدادات ذاتية بدون العاجة إلى مسماعد لكى تقهم المطلوب 


[ Lathe NURES 


Lathe Nurbs - 
الأشكال المخروطية‎ 


تعمل على تمائل نقاط حافة واحدة فى شكل دائرى مخروطي .فقط ضع 
خطا متعرجا معها وسترى النتيجة . فمثلا لو أردنا صنع فازة . فنضع فى 
اعتبارنا أن الفازة دائرية الشكل بحيث أنها من كل الجوانب بهيئثة وشكل 
واحد . ای آنها تتکون من خط واحد متعرج بشکل شبیه بالفازة ومن ثم کرر 
هذا الخط بشکل دائرگ . 


نأخذ مثالا ولان الأمثلة هنا عديدة فسأحاول أن أضمها أو أوجزها ببساطة 
ترسم خطا كما بالشكل التالى باى أداة تفجبك 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGCGHEHEHGHEHNCGCGHEHEHCHEHGCGHEOCGOEOEOCGCGCECHCGCHEHGCGCGHGOGOHOCGCOHOHCGCGHECGCGHGCGHEHOOOOOOCGOCOOGCOCGOCOOCGCOGCGOCGCOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH E HEF EBRBCE EEE HE OCF EDDE EERE CEK EECEEHEEEGCGCEBEHE EEE E COOLER OTLU EEOC COO BO BB GE BH 


CROssBOW AymtN' Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


ثم ما علينا إلا أن نظف تخت ال 4ظ٣0‏ ۸١٠٣ا‏ فقاط ولتم عمل الشكل 
التالى 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOCGCGHEHCHEHGCGHEOCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHEHGCGHGOGHOHCGCOEOHGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOOCOCOOCGCGCGOCODOD ODO 


MH OOO COO OMOMCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCCOCOCOCOCOOCCECOOCOCOEOEONHNOHONHN O FHFOCHC OCB OCOCDBOBOCOCOFEHOHD OM GCGCGCOEHOTHOCOOHOCOH OH OCF OCFCF OH OH OG EHO 


EOE BOE COC E BE BME OBOE BOE BME BE BRE OE BE OCDE BME BE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BEBE ET E CGCEEE BEBE GECE GEEE ETD EDE CEE BOE OEE BE CEE G&G OB 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOCHOCOCBHBCOCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CH OF TOD OH CEO O: 


EH HEH GEF EBCE CG EEEHE GCE E EHEC E CEK EECEEGECEEGCEERED BEE EEE CGC OO CEG O TECO CEO CE O OU BOB OW BE @ 


CROssBOW Aymtr’ Essayed Mahmoud ايمن lاllلسıwد ود‎ 


TT oN 
2 Splinê 


هذا مع الأشكال المرسومة أو بمعنى آخر الخطوط الغير مغلقة من الطرفين 
ومن خلال ذلك يمكننا رسم مثات ومئات من الأشكال ووضعهم تحت هذا 
الشكل المخروطضي Lathe Nurbs‏ 


ويتحكم فى الشكل المكرؤطيفي مقبض ال ۸×5 ركو سر التعامل معها 
نأخذ مثالا لذلك نفس الرسمه السابقة . حدد أداة المخروط بالنقر عليها 


بالماوس فى نافذة إدارة العناصر ثم اضغط هذه الأيقونة لکن تة 
التعامل مع مقبض كأ×۸ كما شرحنا بالباب الأول ثم امسك بأداة ال عاRota‏ 
وغير زاوية ال ٥1أةا‏ ستجد أن جزيئات الأداة قد تداخلت مع بعضها وفى 
کل راونة ذورانا تحذث تذاغلات تتح أشنكالا اخرى فبرالكشكل السانق.. 
معظم هذه التغيرات تفيد فى الحركة ہAnimati0‏ ڊlنi‏ wiجJ Key Frame‏ 
مفتاح حركة لكل تغير يطرأً على الأداة ومن ثم عمل نهائي جميل 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOCHOCOCBHBCOCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CH OF TOD OH CEO O: 


EH A HEH FEF EBECE ECG EEEHEGCGCEDDE EHEC E CEK EEEEE CEBE EEE EHE COO CDEC OTE COG COC CO OU BOB O BE B@ 


CROSSBOW AymkIP?P Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


كما تستخدم أداة ال-ءطان 6٤ط 1t‏ أيضا م الأشسكال الحاهزة كالنجمة 
والوردة 


Sweep unas RE ep Nurbs -‏ ر 


تجمیع خطین أو شکلین,ؤتجبتیدهما فی شکلاتتیطوانی . ویلزم مع هذه 
الاداة دمج خطين معا . 


ای انه إذا أردنا عمل ماسورة مثلا أو جسم تعبان فلابد من رسم خط لطول 
الجسم او الماسورة وخط آخر لقطر الماسورة 


ضع دائرة مع مستطيل سينتج مثل ما يشبه القضيب 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


u 


HMH OOO COO OCMC OCMCOCOCOOOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOOCOCEOEONORH OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCEHE OT OCOHOHOHEHCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO O 


EH HEGER E TCG EEEHE CEBE EEG E CEK EGECEE EE CGCEBD E EEE EHE COCO O COE OTE COD CEO CE O OU BOM BB B@ 


CROssBOW Ayman‘ Essayed Mahmoud ايمن lاllلıwد جود‎ 


مثال 

نختار دائرة وزنبرك بالاعدادات التالية 
الزنبرك أعدادات افتراضية 

الدائرة نغفير فى اعداداتها كالتالى 
Radius = 5 mM‏ 

Plane = XY 


تم نضعھم تحت ال sطbاںN Sweep‏ وسینتج لنا الشکل التالی 


E EST AMES)‏ ع 
Circle‏ 


قد تكونت لنا ماسورة لولبية قطرها ه . جرب تخرج الدائرة من ال مععس> 
65 ستجد الخطوط رجعت کما کانت 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH O OO OOO OKCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEONMN OHM OH OFT OCOHOCOBHBDCOCOCBROCOCOTHTOH OHO OEE OHO OH COCR OFT OCH OH CECH O: 


EE E EOE ERBRE EGEEEHE OC EDDE EEC E CEK EGECEEHEECEE CEBE EEE EHE COO CDEC OTE COO BCE OE O OU BOM BE @ 


CROSSBOW AymkNEssayed Mahmoud ايمن lاllږıwد جود‎ 


E LL Loft Nurbs - 


ارتداء الأشكال أو الخطوط برداء المجسم . أو بمعنى آخر هو تفطية جميع 
الخطوط التى تأخذ شكلا برداء يجسمها . مثل ( الجلباب ) ولمعرفة كيفية 
عملها تابع معى المثال الاتى 


جهز الأشكال الآتية بالترتيب 
Circle 1‏ : 

Radius = 25 

Plane = XZ 

: Circle 2 


Radius = 15 


Plane = XZ 
Position Y = 22 
: Circle 3 


Radius = 10 


Plane = XZ 


Position Y = 21 
: Circle 4 


Radius = 15 


Plane = XZ 


Position Y = 24 
: Circle 5 


Radius = 19 


Plane = XZ 


Position Y = 31 
: Circle 6 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGHEHGHOEOGHEHEHCHCGOCOHCGOEOEOCGCGCECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOEOCGOCGHEHEHCGCGHEHGCGHEHOOOOODOCGCOCOOCOGCOCOCOODCGCOGCGOCGCOD OD O 


EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


ELE LE EV™EE, ERE TE E ESR EBE. e FEE HE ESHNEE BEE E E BE E" HEE BEE: E, EL E. BE E BEE E REE. EE. EE EB 


CROSSBOW AymkmMEssayed Mahmoud ايمن lاllږسıد جود‎ 


Radius = 18 


Plane = XZ 


Position Y = 34 

: Cogwheel 1 
Position Y = 36 
Teeth = 12 

Inner Radius = 16 
Middle Radius = 16.5 
Outer Radius = 17 
Plane = XZ 

Rotate H = 6.75 

: Cogwheel 2 
Position Y = 66 
Teeth = 12 

Inner Radius = 16 
Middle Radius = 16.5 


Outer Radius = 17 


Plane = XZ 


Rotate H = 6.75 
Scale X&Y8Z = 0.8 
: Circle 7 

Radius = 18 

Plane = XZ 
Position Y = 71 
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LE TEE EE EE I E E EE EERE O QE ENE ET ER O N E E E Pe ERE OF QAF EO EEE SE BE E BEE EYE BEE EE BE EEE TE EG 


Lh TE CP E LD EE CR LD ODP EE CEP EDP TD CB ED LDP LD CD EDP TLE UB ED CDPD EP E LD ED DE E LP CI LE ES GE SEIN BD CET ONL EUS GB E.1 EE SE EEE TOS GE SLES EE E ETL ERR EIS SE CET O GE SLI ESED EHLE EARS HEE SE EERE 


EE OE ET TEL EET LE TT TL E E E EE RT TLE E ULE. YEE E E E E “E CEN EL EERE o RE: HALE E E LAN EE Bs RESA EE Eb DLE. EE Es BEA UEEEE EEN BE. hs BEE UE CE E ELAR o BB: EE CES EHF ED Ey BE El: E 1. 


EEL EEE EEE, ESRB E E ES RE: E. BE. e FEE HE ESHER Be RE E EE O E HEE A. BE. EE E E LT. RD E BEE E REE RSE E BE EB 


CROSSBOW AymkIî Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد جود‎ 


: Circle 8 

Radius = 13 

Plane = XZ 
Position Y = 74 

: Cogwheel 3 
Position Y = 75 
Teeth = 12 

Inner Radius = 16 
Middle Radius = 16.5 
Outer Radius = 17 
Plane = XZ 

Rotate H = 6.75 
Scale X&Y8Z = 0.6 
: Cogwheel 4 
Position Y = 415 
Teeth = 12 

Inner Radius = 16 


Middle Radius = 16.5 


Outer Radius = 17 
Plane = XZ 

Rotate H = 6.75 
Scale X&Y8Z = 0.3 
: Circle 9 


Radius = 6 
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LE TEE EE EE I E E EE EERE O QE ENE ET ER O N E E E Pe ERE OF QAF EO EEE SE BE E BEE EYE BEE EE BE EEE TE EG 


Lh TE UP DE LD EE CR LD IDP LE UB ELD UP TD CR EDP LDP LD CD EDIP TLE UB ED LDP EE E LD LED E E LE CD EE ES GE ALIN EE CLIT ONL LESS DOE. ESE EEE A E SLE EE ED SITLL LEAR COTS E SE EET OS E ALI ESED GEILE EES ETE ESE LEE 


EE OE ET TEL EET LE TT TL E E E EE RT TLE E ULE. YEE E E E E “E CEN EL EERE o RE: HALE E E LAN EE Bs RESA EE Eb DLE. EE Es BEA UEEEE EEN BE. hs BEE UE CE E ELAR o BB: EE CES EHF ED Ey BE El: E 1. 


BEETLES ETET™EE. ERE TEL E BE RES EE. e EEE O ES ENEE, E. RE E EE Eb AE EL EE BEE: EN, E LAL E. E EE. TE RE E. E. E. E. EB 


CROssSsBOW Aymkn’ Essayed Mahmoud ايمن llږسıد ود‎ 


Plane = XZ 
Position Y = 415 


: Circle 10 
Radius = 5 
Plane = XZ 

Position Y = 416 

: Circle 11 

Radius = 10 


Il 
کے‎ 
N 


Plane 

Position Y = 420 

: Cogwheel 5 
Position Y = 425 
Teeth = 12 

Inner Radius = 16 
Middle Radius = 16.5 


Outer Radius = 17 


Plane = XZ 

Rotate H = 6.75 
Scale X&Y8Z = 0.6 
: Cogwheel 6 
Position Y = 435 


Teeth = 12 
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LE TEE EF FEE I E EE EE E ERE OF EEE TER E N AE E Ee Pe ERE OF QATE E EEE EE E OF E OF E EE FE EFF E AF BE EEE EEE EE EG 


Lh TE UP E LD EE CRE LDP TE TBP TE UB E LB EE LB TE LBP LEP TE CBP E LD E TD LE LD DE LB EE LE ES GE EIN BD CET ONL EUS GB E.1 EE SE EEE EAS GE SLES EE E ETL CER ETE E CE CEE O GE ALI ESED EHLE EAR? ETE ESE EEE 


EE OE ET LEL EET LE TT TL E ET E EE RT TLE E ULE E YET E E ET E E CE DEAR U BE: AEE ED ETE ED. Ey REEL E E ED EAE E BE. LEE CED SELENE EHS REEL E CE REV ELAR FL BE: EAE E ELITE EES BESE AE O 


u 


Lh TE E UP E LBD EE TRE COTE CET OE CRE LETE OTE CP TET GE E LBP TE DLE LBP TE CEBE RE AS GE ALIN BE SE DNL LEBE BE EE SEP ETE TL E SLAG EE E GET LE TEES ECE EE SD LEE AS E LI BSED EHLE EARS EC TED SEP LEKE 


EEL EEE LE" EH™EE, ERE E E ES RE: EEE. A ESE HE: ESHER O. RE SE EE BE HEE A BE. EE E EL E. E RE E RE RE REE 


CROSSBOW Aymak! Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


Inner Radius = 16 
Middle Radius = 16.5 
Outer Radius = 17 
Plane = XZ 

Rotate H = 6.75 
Scale X&Y8&8Z = 0.6 
: Circle 12 

Radius = 14 

Plane = XZ 
Position Y = 440 

: Circle 13 

Radius = 12 


Plane = XZ 
Position Y = 442 


ثم بعد ذلك نحدد جميع هذه الأشكال ونضعها ك ۴١‏ لان لأداة ال اگoا‏ 
bs‏ ومن خصائصھا تقیر,التالی 


من خانة sمة€‏ نغير ۴م۲۷ من lJlة N-gons JJ! Triangles‏ 


Mesh وھ‎ ۱*& yJ| Mesh Subdivision U قيمة‎ Jدعن‎ 0bject من خانة‎ 
& yJ| Subdivision V 
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EE OE ET LEL EE LE TT TL E ET E EE I E EE HEE FUE EE E EE PEE EE E E PEE E E El ELS ELARBE o BB: CUE wO BEEBE. Bs RBA EE Eb EDE. EE Es BEAU EEN BE. hs REE E CE E ELAR o BB: EE CS EHF ED Sy BE El: EE 1. 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOCHOCOCBHBCOCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CH OF TOD OH CEO O: 


EH HEGE ERBRE EEE EHE CEBE EEC E CEB EEHEHEH GEE GCE EBE EEE BEBE COCO O OLDER O TOO TOC CO DOU BOB O BE BO 


CROssBOW Aymtn' Essayed Mahmoud ايمن llسıwد جود‎ 


وهو عمود إضاءة 
وارجوا أن أكون قد وضحت بما فيه الكفاية لكيفيةرغمل هذهالأداة 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH E HEGER E EEE EHE CEBE EEG E CEK EGECEEHEEHEHE CEBE EEE EHE CG ODOC OT CLO EOC O OU BOB O BE OB 


CROSSBOW AymtBM Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 
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CROSSBOW Aymhî’é Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


سنتعرض فى هذا الباب لبعض التطبيقات العملية لبناء المجسمات 
Polygonal Modeling‏ 


وقبل البداية يجب أن نتكلم قليلا عن كيفية التطبيقات العملية سواء لمن 
يعرفون الرسم أو لديهم الموهبة فى تخيل الأشياء أو لمن لا يعرفون . 


عندما نبدأً فی تصميم مجسم ثلاثى الأبعاد فان لدينا عديد من الاختيارات 
والطرق والإمكانيات المتاحة لبناء هذا المحجسم وليس هناك قاعدة متبعة 
فى ذلك 


ولكن احترافيا سنقول أن المحسمات المائلة إلى الالتفاف أو التدوير فى 
هیکلها نستخدم لها محجسم اسطوانی كبداية لنمذجته کاملا 


والمجسمات المائلة إلى التكعيب أو ذات زوايا حادة نستخدم لها المكعبات 
أو المسطحات ۲|۵٣١‏ . وهكذا 


وبداية يجب أن ننظر جيدا إلى الشگل قبل تصميمه وان نوضع البدايات 
بتخیلها اولا 


أو أن نستخدم ملفاترمجعبةكملفات البلوبرنت' وهى_الأأكثر استخداما 
فى التصمیم على مستوى جميع مصممیى العالم 


ثم نبدأً الرسم عليه وهذا أفضل بكثير من تخيل الشكل لأننا قد نفقد من 
ذاكرتنا بعض التفاصيل أو ما شابه فلا نتمكن بالشكل الصحيح من إكمال 
نموذج لنهایته 


يوجد طريقة سهلة ومعقدة فى تقس الوقت وهى النمذجة باستخدام 
الرسم من لاشيء» . فكيف يكون ذلك ؟ 


أداة Create Polygon‏ ھی الأداة التى تفعل ذلك فبها نرسم الشكل رسما 
مجسما فمن کل اربع نقاط ینتج وجه ۴۵1۷90۸ وھکذا إلی ان نرسم 
لشکل باکمله . 


اخ الى خف فى العامل م خفن الفمنافط فن خت الا ادات 
والزوايا المتعددة 
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LE TEE EE IEE I E E ES E ERE OD FEE RE EE E N AE E E CPS EEE OF AE EE TREE BE E OE E E BE OEE E OF BE E E E BEE EEE EE EG 
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MH O OO OOO OKC OCOCOCOOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OFT OCH OCOBHBCOCOBHOTHTOH OHO OE OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH HEH GEER E CG EEEHE CEBE CEE E CEK EEEHEGECEEHEGCEEBD EBE EEE EHE CGC OO BDO GOT CEO GCM CEO O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW AymBIP Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


فلو أننا نرسم وجها بهذه الأداة مثلا فنراعى ضمور الأعين ونتوء الحواإجب 
وهكذا من خلال تعاملنا مع المساقط وهى طريقة فعالة لدرحة كبيرة 


لگن شاك خطوات مسسطة وف اعمال مكعت لا انع مك فو 


قم بتحضير مكعب عطناع بالاعدادات التالية 
Size X = 212.655 m‏ 
Size Y = 45.026 m‏ 


Size Z = 324.237 mM 


الات قم رة الفط على ما خف € من الكتوره 


سنعمل الان على نظام التحرير ١16٩٤‏ 0و۷ا۴0 ..تم استخدم/اداة التحديد 
الحر ”oااcامS ive‏ وحددالثلاتة ءاوحعه-المحتطة .-الوحهين الصغيرين 
المقابلين لعضهما والوحه الثالث الذى يربط بينهما مثل الصؤرة التالية 


تم قم بعمل 1٣٣۴۲‏ ع٥۵‏ ں٣)×E‏ وذلك بالضغط علی مفتاح حرف 1 من الکیبورد 
ومن خانة عرض خصائص العناصر ستجد خيارات هذا الامر 


قم بزيادة قيمة تبویب اع0۴5 الى ٠۰‏ تم اضغط ۷اممA‏ 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOTCOOOTOCOCOTOOOCOOTCTORMCOCOCGCGEOEONOH OH OFHFOH OCOD COCRBCOCOCOCEHEOH OM OCH OEE OHO OH CR OFC OH OH CEO OB 


EH HEH GFF EBCE GCG EEEHE GCE E EEC E CEK EEEHE GEE CEBE EEE EHE COO COCO CEO CEO CE O OU BOM BE @ 


CROssBOW Aymtn'Essayed Mahmoud ايمن llسıwد جود‎ 


تم بعد ذلك اذهب الى قاثمة Hide Unselected رliتخ| pû Select‏ 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOM OM OM OCOCOCOOCOCCOCOOCOCOCOCOOCOOOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCGCGCGEONMN OHM OH OTM COCOHOGCOEOCRBEOCOCGEHEOH OM OCHO OH OHR OH CR OFT OOH OH CEO O: 


EH A HEH OF EBRBCE EG EEEHE GCGCEDDE EEE E CEK EEEHEGEEHEGCGEEBEHE EEE EHE COO CDEC OT CEO DO CME OE CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW AymB™ Essayed Mahmoud ايمن llلسıwد جود‎ 


تم الخذف الوجة الآظول فوته وذلك ده تم الط على مفتاآخ 
Delete‏ من الكيبور د ع3 للك ووا ان اء ان لوکار لض مما 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHCHEHCOCOHOHOHCGCGCGOEOEOCGCHECGCHEHECGCHEHECGCGHGOGHCGCHCGCGHEHEHCGCGHEHGCGHEHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCOCECECOCGCOGCGOCGCODOD OD O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO COCO OTM OKC OCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCCOCEECOCGCGCGEOEONOH OH OFOFHF OB OBOE OH OHM OHO OHO OH CR OFH OOD OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CGCGEEEHE GCE E CEE E CEK EEEGECEEHEGCGCEBEHE EEE EHE COO CBOE OT CEO CEO CE CO OU BO BE B 


CROssBOW AymtmMEssayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


حدد الوحهين المتبقيين معا تم استخدم امر 8۲۵9٥‏ بالضغط على مفتاح 
حرف 8 من الكيبورد تم اسحب من احد اركان العلوية الى الركن المقابل 
له 


وسینتج کالتالی 


الان احذق الوجه الطويل من اليمين 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO COCO OKC OCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCECOCOCGCGCGEON OHM OH OH OHCOCOCOHEHOCOCO BHO OCH OH OCHO OHO OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH FEFEBCE EG EEEHE GCGCEDDE EEG E CEK EEEGE HEHE GOCE BE EEHEEEHE COO CODEC OTE CODD CEE OC CO OU BOM BE B@ 


CROSSBOW AymtIîî Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


تم اذهب تانية الى قائمة »6ا56 تم اظهر الاوجه التى اخفيناها عUnhid‏ 
All‏ 


الان تحول الى مسقط ال ۴۲۵٣٤‏ لكى نقطع باداة السكين ۸۸۴ الى اربع 
ماظع 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO OOO OKC OCOCOCOOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOERECOCOCOCGCGCGEONMN OHM OH OTOH OCOBHBCOCOBOCOTHTOH OHO OOOOH OH CFR OFT OH OH CECH OB 


EE A HEH GEER E ECG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE GEE CEBE EEE EBHE COCO O COME OTE COC CE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymtfh: Essayed Mahmoud ايمن اليد جود‎ 


ول لى تفط افونت تو ات عط على وقاچ جرا 0 من الكتوه 
ليقرب المشهد ثم استخدم السكين واقطع كما بالشكل التالى 


ريع مقاطع 


تذکر اننا سنستعمل ال K۸۴٤‏ بالضغطعقگ مفتاح حرف × من الکیبورد 
ومن خصائصها سنلغی اختیار 0٣1۷‏ عاطایاا تم نقطع 


الان سنعمل على نظام التحرير ع0× أ۴ وسنستخدم اداة التحديد 
0n|y Select Visible Element ةڊږlëخ ءlزdlJl ge Rectangle Selection‏ من 
خصائص اداة التحديد 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO COO OM OKC OCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCCOCECOCGCGCGEOEONOH OH OFOFHF OB OBOE OH OHM OCH OEE OHO OH COCR OFT OCH OH CECH O: 


EH A HEH GEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEK EGEEHEEE CEBE EEE EHE COO CDEC COG CEO O OU BOM BE @ 


CROssBOW Aymth! Essayed Mahmoud ايمن lاllلسıwد جود‎ 


الان سنحدد النقاط اراسية التثلاتة فى اللمنتصف تماما مع النقاط الافقية 
كلها كما بالشكل ونستخدم لها بعض ال عاةءS‏ فى نقاط المنتصف 
الراسی 


وتخرك ألقاط الافقة الى الخارخ 


ددد هذ النفاط الثلال 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGCGHEHEHGHEOCGCGHEHEHCHEHGCGHEOECGOCGCGCECHEHCGCHEHCGCGCGHGHCGCOHGCGHEHEHCGHEHEHGCGHEHOOOOODOCCOCOOCOCOCECOCGCOGCGOCGCGCOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH OOO OOO OCMC OOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOOCOCOOCOCOOOCOOOOOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFHOCOHOCOCOEOCRBECOCEOH OM OCH OMOGOGCGHOHOH CER OH OH OH CEO O: 


EH E HEGER E EG EEHEHE OCF EDE EEC E CEK EECEEHE EE CEEB HEHE EEE E COO CLEMO TECO CO EOE CO OU BOM BE @ 


CROssBOW Aymtf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


الان نضع العمل تحڑںڑت l|دöl HyberNurbs‏ 


الان نحول الى مقط التو زعم ل قطهطن كما بالشكل التالى 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME OBOE BOE BME BE BRE OE BE OCDE BME BE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BEBE ET E CGCEEE BEBE GECE GEEE ETD EDE CEE BOE OEE BE CEE G&G OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCECOCOCGCGCGEOCHCT ON OH OHOCOHOCOCEOHEHCDBHCOCEHEOCOH OH OCH OK OCOCOCHOH OH CGCEOEOCOCHOH OHNO HH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEK EEEHE EE CEBE EEE E CG OO BCBG OT CEO CEO CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymtf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


بعد ان قمنا بعمل الغلاف الان سوف نقوم بعمل صفحات الكتاب بواسطة 
ineاp‏ وسنرجع تانية للعمل على مسقط ٣٥ا۴‏ 


قم بادراج €" iامS‏ عeاctang€R/ثم‏ قم بتغییږ حجمة الگ 


Width = 200 m 


Height = 35 m 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO COO OMOKCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCECOCOCGCGEOCHCT OHM OH OF OHOCORBHDOCOCOBROCTHTOH OHO OE OHO OH CR OFF OH OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHEGCGCEDDE EHEC E CEK EEEHE EE CEBE EEE EHE COO CDEC COCO CEO O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymtfé Essayed Mahmoud ايمن اليد جود‎ 


خرر هذا الممعطل تم ةة التقطتين على التسار تم اخةط الهاي 
ickاC‏ htوRi‏ لتظهر قائمة الموديلينج واختار عل۷iالطااS‏ واجعل القيمة ۲ 
ليئتح لنا تفطة خدددة فى _الفتتصف تم قم تملانهة ذلك على الفلاف كما 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO COCO OMCOOCOOCOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOCOCOCECOCGCGEOEONOH OCH OFHFOFCH OCB CBOE OH OHM OHO OCH OH OH CH OFT OOD OH CEO O: 


EH A HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE EHEC E CEK EGEEHEEEHE CEBE EEE EHE CGC OO BDO OT CEO COC O OU BOB O BB OB 


CROssBOW AymtfPe Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


كرر العملية مع مقدمة الكتاب 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOO OKOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEOEONOHOCOCOCHOFHFOFH OCB OCOCRBOCOREHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF TOD OH CEO O: 


EH A HEH FEF EBCE EG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE EHE CG OO CDEC OT CEO CO COC CO OU BOB O BE B@ 


CROssBOW Aymbfh' Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


ولكى نجعل هذه النقطة منحنية مثل الشكل سنحددها ونختار من قائمة 
الموديلينڄج بJlلماوس‏ |ختliر Soft Interpolation‏ 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO COC OE OMCOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCEECOCGCGCGEOEOEONHNOH OH OFOFHF OB OCOCOBOEHOH OHM OH OK OCOCHOH OH CGCEOEOCOCHOHOHND OH CECH OE 


EH HEH FGEFEBCE CGCGEGECE CELE GEEGCE CEC EECEEECEE CEBE EEE E COO BOO O TOTO EEOC O COU O O BE @ 


CROssBOW Aymtkî Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


الان نحول الى العمل على مسق اطوأRءوشىنلغى‏ حالة التحرير بالضغط 
على ايقونة أ عزا0 عءلا ونحرك المستطيل الى حدود الغلاف 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO COCO OMCOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCECOCGCGCGEONOH OCH OFHFOHOCOCOHODOCRBHOCOCOCEOCOH OM OCHO OHO OH CR OFT OOH OH CEO OB 


EH 4 HEH GEF EBCE GCG EEEHE GCE E EHEC E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE E COO CDEC OTE CEO CEO CE CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW AymtmMEssayed Mahmoud ايمن llلسıwد جود‎ 


تم نضع المستطیل تحت |دöl Extrude Nurbs‏ ونزید من êيمة Movement‏ 
فى خصائص هذه الاداة الى ان تصبح فى مثل حجم الغلاف تماما 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE EHE COO CODEC OTC OGC CEO O OU BON BE GE BE 


CROssSBOW Aymkfrî Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


MH OOO OOO OKCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOCOOCCEOCO COC ON OHM ON OFC COCHOGCOEOECOCDCRBOCOCOEHOH OM CGC OT OCHO OH OCH OFCH OH OH COE OH 


EOE BOE COE BE BME BOE BOE BME BE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OBE BE COC EGC HEHE GEH E BE OW EHREOCE E GEH GTE BEE ETE CGCEEE BEBE GEC OEE EE ETD EDE CEE BOE OEE BE GEE GCG BH 


Lh E E UP E LD EE LRT DLE OB TUBE UDB TE ADB TE OD LEIP TLE UB EDED TE TS LE LED DE E EP E RD FES GE ALL E CE GENTLE CEU BLS. EE SEI ERLE ES E LEY EE CER OSE ETERS E SEO CEE OS GE E E SEF PRL BE OTE EET LECE E 


ELE EE EEE, ERE E E ES RE: EBE. e FEE HE ESHER Bo EP SE E1 BO, EH EE BEE: BA E, EL E. E E EE. E RE EE E E. E 


ايمنj‏ lاllږıwد‏ ود CROssBOW Aymtîr Essayed Mahmoud‏ 
٭*** تطبیق على بیت طاثٹر Birdhouse‏ *** 

قم بتحضیر ما یلی 

Cube 1 - 

من خانة sھtھ"iل0۲هC‏ قم بتفییر ما يلى من أعدادات 
Position X = 121.75 m‏ 

Position Y = 157.65 m 

Position Z = 76.646 m 

Rotation P = -44.75 

ومن خانة اع [ط0 قم بتغيير الاعدادات إلى 

Size X = 9 m 

Size Y = 349.694 m 

Size Z = 290.367 m 

Cube 2 - 

من خانة sھاھ"0۲diهC‏ قم بتغییر ما یلی من أعدادات 
Position X = -122.871 m‏ 

Position Y = 153.233 Mm 

Position Z = 76.646 m 

° Rotation P = 44.75 

ومن خانة اء 6زط0 قم بتغيير الاعدادات إلى 


Size X = 9 m 
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LE TEE EF EE I E E ES E ERE OD FR E RE EE E N AE E E CPS EET EE OF AEF EE TREE BE E OE E E BE OEE E OF BE E E E BEE EEE TEE EG 


EE LE LT TLE TE Dy LAT TLD E ET EEE DT TL EE TLE RET E ET EE E E EL EERE U RD: HALE E E LAN EE. Bs RBA EE E DLE. EE Es BE UEC EEN BE. hs REE UE CE DE ELAR o BB: EE TES EHF ED Ey BE El: EE 1. 


Lh TE E OP E LDPE CR DED CDEP FDEP DPD TEED TDD CDEP LPP DED TP ED PED DEE EP PB EE A> GE LE E SE DOLE EHS E BS. EE CEI O LECE E GE LEG LEE OD TE CETL GE IN SEI UE GES E LT ESE ORL BEA E E EE EEE E 


EEL EEE RE EH™EE, ERE E E ES EE: EBE. e FEE HE: ESHER O. RE E EE O, HEE A RE. EE E E LT. BD E EEE E RA E EES EEE 


CROssBOW Aymtî! Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


Size Y = 349.694 m 

Size Z = 290.367 m 

Cube 3 - 

من خانة sھاھ"iل0۲هC‏ قم بتغییر ما يلى من أعدادات 
Position X = -155.834 mM‏ 

Position Y = -78.7 m 

Position Z = -14.478 mM 

ومن خانة ا٤‏ 6زط0 قم بتغيير الاعدادات إلى 

Size X = 9 m 

Size Y = 200 m 

Size Z = 29 m 

Cube 4 - 

من خانة nes‏ 0ه قم بتغییر ما یلی من أعدادات 
Position X = 138.094 m‏ 

Position Y = -74.022 m 

Position Z = -14.478 m 

ومن خانة 6زط0 قم بتغيير الاعدادات إلى 

Size X = 9 m 

Size Y = 190 m 


Size Z = 29 m 


Cinema4D Book 


LE TEE EFE I E E EE EERE O EEE ET EE O N AE E E EP EERE OF GAPE EEE E BEE BEE EFF EFE BEE BIE EEE TEE EG 


EE OE ET TEL EET LE TT TL E E E EE RT TLE E ULE. YEE E E E E “E CEN EL EERE o RE: HALE E E LAN EE Bs RESA EE Eb DLE. EE Es BEA UEEEE EEN BE. hs BEE UE CE E ELAR o BB: EE CES EHF ED Ey BE El: E 1. 


Lh E E OP E LBD E CR LD TDP LE TEB ED LBP TD CR ED LD LP DB EDP TLE UB EDED EE ES LE LED DE E LP E RE RAS GE ALIN EE SEIT DNL LENS BOE E SEP EEE LS E LEG EEE TNL LETER CUCL E SE EGE OS GE SLIT ESET POLE EAR? CECE ESE LEE E 


ELE E E™EE, ERE E E LB RE. HE EAR. E E O, E HN™ EE BO: EE SE EO, E? rE BEE: BA E, EL ET. BD E EE E RE. ET E EE 


CROSSBOW AymÈtî' Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


Cube 5 - 

من خانة 6sاھ"iل0۲هC‏ قم بتغییر ما يلی من أعدادات 
Position X = 122.245 m‏ 

Position Y = 22.902 m 

Position Z = -14.478 m 

Rotation B = 90 

ومن خانة اء 6زط0 قم بتغيير الاعدادات إلى 

Size X = 9 m 

Size Y = 139.055 m 

Size Z = 29 m 

كرر نفس المكعب فى زاوية معاكسة 

Cube 7 - 

من خانة sعاھہ‏ 0ه قم بتغییر ما یلی من أعدادات 
Position X = 0.497 m‏ 

Position Y = 146.348 m 

Position Z = -8.51 m 

Rotation B = 90 

ومن خانة ا٤‏ 6زط0 قم بتغيير الاعدادات إلى 

Size X = 9 m 


Size Y = 119.71 m 
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LE TEE EE EE I E E EE EERE O QE ENE ET ER O N E E E Pe ERE OF QAF EO EEE SE BE E BEE EYE BEE EE BE EEE TE EG 


EE OE ET TEL EET LE TT TL E E E EE RT TLE E ULE. YEE E E E E “E CEN EL EERE o RE: HALE E E LAN EE Bs RESA EE Eb DLE. EE Es BEA UEEEE EEN BE. hs BEE UE CE E ELAR o BB: EE CES EHF ED Ey BE El: E 1. 


ELE RE" EH™EE, EEC RE TE E ES RES EBE. e FES HE ESHER O. RE E EE E HE A. BE. EE E EL E. RD E BE EE E RA E E AS EAB 


CROSSBOW AymÈtîî Essayed Mahmoud ايمن llږıwد ود‎ 
Size Z = 29 m 

Cube 8 - 

من خانة sھاھ"iل0۲هC‏ قم بتغییر ما یلی من أعدادات 
Position X = -0.381 m‏ 

Position Y = 39.727 m 

Position Z = -36.391 m 

Rotation B = 90 

ومن خانة ا٤‏ 6زط0 قم بتغيير الاعدادات إلى 

Size X = 4.89 m 

Size Y = 46.03 m 


Size Z = 35.253 m 


تم ضعهم تحت مجموعة او زط0 ااا وسمیها خشب البيت 


Cube 9 - 

من خانة sھاھ"iل0۲هC‏ قم بتغفییر ما يلی من أعدادات 
Position X = 5.321 m‏ 

Position Y = 31.051 m 

Position Z = 17.617 m 

ومن خانة اع [ط0 قم بتغيير الاعدادات إلى 


Size X = 98.487 mM 
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LE TEE EEE I E E EE EERE O EEE ET ER O N E E OE Pe EEE OF QAF EO EEE SE BE E EE EYE EFE EE BE. EE E E BEG 


Lh E CD LDL LD E ODE UBD LUPE UR TEAR TE OD TEP TE UB ED LDP EE LE LED E E LP BRE TE GE CD ESET ONL EA O E ESEF ETE I GE LE EE CED NL CECE E E E SET OD LEE OS GE LL ESED GENTLE EAA E E ERE EE 


EE OE ET TEL EET LE TT TL E E E EE RT TLE E ULE. YEE E E E E “E CEN EL EERE o RE: HALE E E LAN EE Bs RESA EE Eb DLE. EE Es BEA UEEEE EEN BE. hs BEE UE CE E ELAR o BB: EE CES EHF ED Ey BE El: E 1. 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGEONOH OCH OFTFOFH OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE EHEC E CEK EGEEHE EE CEBE EEE EHE COO COG OTLU EOE CO OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Aymtîé Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


Size Y = 143.367 mM 


Size Z = 162.676 mM 


تم اصنع مكعبا وغيره بهذا الشكل وذلك بان نزید من |عslıe Segments J|‏ 
ثم نحرره ونقوم باخذ الصف العلوى من النقاط وتحريكهم لكى ينتج الشكل 
التالى 


1 اس‎ 1 
i NE 


ااك 3# 


3 i 
آ‎ E ر‎ 
u 1 ٣ 
و‎ ۳ 
ا ا ا‎ 
ا‎ N ا‎ 
اق‎ ۳ 5 


ا 


سا 


1 1 ۳ 
, 1 0 1 1 
ا ا 
1 8 
1 
ي 


5 1 ۹ 1 


1 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


Lh TE UP E LBP EE CRE CDPD CDT DE CDE TBE OTT CP TE CBP OE LD EE TDS LE LBP E LB EE RD FES GE ALL E CE GENTLE EU BS. EE SEI ERLE E E LEY EE CER OSE LETER GECE E SEE CEE OS GE SLIT ESET POLE LEAS SEC TE DSS LEEEE E 


EEL EEE EEE, ERE E E ES RES EEE. A ESE HE ESHER BEE SE E, E HEE BEE: A E, EL LT. BR E REE E REED RE ERE RE 


CROssBOW AymtfP Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


Coordinates ةilخ‎ تlدlدعİ ونجعل‎ 

Position X = -5.321 m 

Position Y = -31.051 m 

Position Z = 42.187 m 

ثم ضعهم فى مجموعة واحدة وسميها هيكل البيت 
Cylinder 1 -‏ 

من خانة sھاھ"iل0۲هC‏ قم بتغییر ما يلی من أعدادات 
Position X = -99.454 m‏ 

Position Y = -23.367 mM 

Position Z = 42.156 m 

ومن خانة زط0 قم بتغيير الاعذادات إلى 

Radius = 40.896 m 

Height = 202.811 m 

ثم قم بوضع مجموعة هیکل البیت مع آخر ۸٤۲‏ iاyو٤‏ تحت أداة ال ماBo0‏ 


قم بصنع مكعب وحرره واجعله بهذا الشکل 
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LE TEE EF FEE I E EE EE E ERE OF EEE TER E N AE E Ee Pe ERE OF QATE E EEE EE E OF E OF E EE FE EFF E AF BE EEE EEE EE EG 


EE OE ET TEL EET LE TT TL E E E EE RT TLE E ULE. YEE E E E E “E CEN EL EERE o RE: HALE E E LAN EE Bs RESA EE Eb DLE. EE Es BEA UEEEE EEN BE. hs BEE UE CE E ELAR o BB: EE CES EHF ED Ey BE El: E 1. 


HMH O OO COO OMOKOCOOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOOOCCOCEECOCGCGCGEOEONHNOHR OH OFOFHF OB COBO OH OHM OCHO OHO OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH GEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHEEEGCEEBDDEHE EEE E CG OO CDEC TECO GOCE OE O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW AymtM' Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


بحيث ستصبح أعداداكڭ خانة €00۵ بهذا الشكل 

Position X = 110.674 m 

Position Y = 0.002 m 

Position Z = 0 m 

Rotation H = -180 

Rotation P= 0 

Rotation B= 45.378 

قم بنسخه هذا المكعب بنفس الاعدادات ولكن بزاوية معاكسة 


وفى النهاية سيصبح بهذا الشكل 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH E HEH FEF EBRE GEE EHE CEBE EEG E CEK EEEHEECEE CEBE EEE EHE CG OO CDEC CEO EOC O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW AymtfYEssayed Mahmoud دوnحn‎ دıwږllا ايمن‎ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH HEH FEF EBEE ECEGEEEHE GCE E EHEC E CEK EEEEE CEBE EEE E COO BDO OTE COCO COE COO CO OU BON BE GE BE 


CROSSBOW Aymt™Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد ود‎ 


*** تطبيق لعمل سيارة ٥2‏ ۴** 
نحضر مكعبا ع٤طلا٣‏ وسنعمل على ال wWعا۷‏ أ٣واأR‏ ومن خانة ءز0 قم 
بتغيير ™" 272.519 = Size Y‏ 

Size Z = 704.281 m 


ثم حرر المكعب بالضغط على زر حرق ٤‏ من الكيبورد ثم بالسكين واختار 
نظام 100۳ اقطع فى مكان النقاط بالشكل التالى 


تم اختار |دöl Only Select Visible ةيڊصılخ ءldlJlg Rectangle Selection‏ 
Element‏ حدد اول نقطتین بالاعلی فى اليسار تم بعد ذلك مع استمرار 
الضغط على مفتاح ا؟اآ؟ من الكيبورد امسك بهاتين النقطتين وحركهما 

للاسفل الى ان ياتى مؤشر الماوس عند المقبض الى ٠٤١‏ 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


HMH OOO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOCOCGOEOEONOHMH OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCE OT OCH OHMN OCH OGM OFT OM OH CECH O 


EE OE BOE OE BEM BMC OE OEE BOE BME BE BE OEE BOE OME CBOE BE CBOE OE BECO EGC EEE BE OW EHEC E GEH GT BEE ETE GCEEE BEBE GECE EEE ETD EDE CEE BOE OEE BE CEE GCG BO 


EH A HEH GEF EBCE CG EEEHE GCE E EHEC E CEK EECEEECEE CEBE EEE EHE COO COCO TECO CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymtfî Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


Options 


كرر ذلك مع النقطة الاخيرة بالاعلى فى الجزء الايمن 


نقوم بتحريك النقطة الجديدة الى ان تصل الى مقدار ٥*‏ 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGCGHEHEHGHEHNCGCGHEHEHCHEHGCGHEOCGOEOEOCGCGCECHCGCHEHGCGCGHGOGOHOCGCOHOHCGCGHECGCGHGCGHEHOOOOOOCGOCOOGCOCGOCOOCGCOGCGOCGCOD O O 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HMH O OO OOM OM OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCEECOCGCGEONOH OH OFOFH OB OBOE OH OHM OCHO OHO OH OCH OFT OCH OH CEO O: 


EH HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEK EEEHE GEE GCGCEEBE EBE EEE EHE COO BDB OCCO TCO CM CEE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Ayman’ Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


ساد الع الخلفى للسارة وة الى الوك فلا 


ثم باذاة السكين ءا ) نقطع من مكف الساوةالافقى لعمل الشباكين 
الجانبيين فنضغط عل 44/6لاح 1۴و كان ايرد مرة واحدة دون إن 
تمذم السكن فر ل الط الاطة اك اون الام كلتلا على 
أن غملهة القطع مننظطرة تر موضخ الفطة فمن خهانض اداه القن 
سنجد اختیار Offset aol‏ وبه قيمة سنكتب فيها ٠١‏ ونضغط بالماوس 
فى أك منطفة فارغة قى تافذة القرض لخم الفط على مستوك *#ة ذرحة 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOM OM OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEONMN OHM OH OTOH OCOBHBDCOCOCBROCTHTOH OHO OEE OCHO OH OCR OFT OH O HCEOCOCOH OBE 


EH HEH FEHB E CG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHEGEEHE CEBE EEE EHE CGC OO COE OTC O GOCE COCO CO OD O BE B@ 


CROssBOW Ayman Essayed Mahmoud ايمن اليد جود‎ 


الان نعمل على مسقط الرؤية Wع‏ ا۷ ع۷آاعممrsمP‏ ونحول الى نظام ال 
Mode‏ onوyاPo‏ اذا لم نكن عليه من البداية,ونخدد الوحه الذى يمتل 
الزحاج الامامی امام قائد السیارة تم اختیارَ ۴×٣٤ 1١۱۸٤۲‏ بشكل خفيف 
الى الداخل تم ٤×٣ u d٤‏ للداخل قلیلا 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBE CEGEEEHE GCE E EEG E CEK EEEHEECEE GEER EHE EEE EHE COO BDB OME GCE OTE COC CEO CO O BON BE GE BE 


CROssSBOW Aymtn' Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


وهكذا مع الزحاج الخلفى 
نحدد الاوحه التى تمتل الزحاح الجاتبی لكسشتبانجڭ ثم اَذ Extrude Inîer‏ 
للداخل قلیلا ثم d٥‏ ں٣ا×ع‏ للداخلا 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO COO OM OKCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCECOCOCOCOCGEOEONORMH OHNO FOFHF OB OBO OH OM OGCGCE OT OCHO OCH OCG OF OM OH CECH O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH HEH FEF EBCE CG EGEEHE CEBE EHEC E CEK EGEEECE CEBE EEE E COO OCDE TECO CEO O CO O O BE GE BH 


CROssBOW Aymbf' Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


ETE. WRN. TWIT TITTTTIIETITT 
کالتالی‎ 


الان نضع العمل كله تحت اداة ال 6/۳8۲۷ وسنلاحظ فرق فى المنتصف 
هگذا وله حل 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCKCOCOCOCOOCOCCECOCOCOOECHCONONMN OCH OFOCOFHF ORB OBOE OH OM OGCGCGCEHEHOMRMOCOCHOCOHCOCOCHCGCGCE OCHO OH CECH O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EE HEH FEF EBRBCE GECEEEEHE CEBE EHEC E OCEBKEGEE GE BEG EBE BE EEE EHE COCO O CEO CEO E COC OEE COE CO O BO BE GE BE 


CROssBOW Aymhkh’ Essayed Mahmoud ايمن llسıwد معد‎ 


نلغى اداة السيمترى بالغاء علامة الصح التى توجحد تخوارها ومن مسقط ا 
۴۸۲ نحدد المكعب الموحود الان تحت اداة السيمترى ونستخدم 
السكين لعمل قطع راسئ,هكذا 

من خانة اعء0۴f‏ لاداة ال ۴٤‏ سنضع قيْمةءه فقط(لعمل القطع كالتالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH HEH GEER E GCGCGEEEHE CECE EHEC E CEK EEHEHEHEEE CEBE EEE EHE COO COG OT CLOG CEO O OU BOB O BE @ 


CROssBOW Aymtre Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


ثم نحدد النقاط الخارحة ع اذا اطع الايد يع اليسار لحذفهم 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO OOO OC OOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOOOCOCOCOCOCOOCOCOOOCOCOCECOCGCGEONOH OCH OFOFH OB OCOCOBOEHOH OHM OHO OHO OH COCR OFT OCH OH CECH O: 


EH A HE FEF EBCE ECEGEEEHEGCGCEDDE EHEC E CEK EEEEE CEBE EEE EHE CG OO CODEC O TECO CE OE CO OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymtn'Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


سنلاحظ بعد هذا ان القاط لا تقع على صف واحد فنحدد جميع النقاط 
الراسية التى تقع فى المنتصف ونستخدم امر عuا۷a Set Point‏ ونختار ان 
نفعل الاتجاه × ونجعله على اع ونضغط ۷اممA۸‏ 


Cinema4D Book 


GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOECONHN ON OHO OCOHOCOCOHODCRBHOCOCEHEOHOMHM OH OM OCOCOCHOH OH CEO OCH OHND O HCHO OBE 


EH HEH FOE EBCE TCGEGECEE CED EGECEEGCE CEC EECEEECEE CEBE EEE E CG OO CDEC COCO CTU BO O BE B@ 


CROssBOW Aymt™ Essayed Mahmoud ايمن llلسıwد جود‎ 


ونظهر تانية عنصر السیمتری وسنلاحظ انه قد اصبح بعيدا عن النصف الاخر 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH OOO COO OMOOCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCCOCECOCOGEONHNHOMNR OH OFRNOH OCOD CRBHOCOCOCEHEOHOMHM OCH OKMOGCGHOH OH CER OH OH O HCHO OH 


EH HEH FEF EBCE CG EEEHE CEBE CEE E CEK EEEHE GEE GCGEBEHE EEE E COO BCBG OT CEO CEO CE CO CO O O E B@ 


CROssBOW AymtmMEssayed Mahmoud ايمن llسıwد جود‎ 


فلخل ذلك سغلكى خالة تحر الج سم الى ( المكت) تم تركة 
لكى يلتحم تانية مع السيمترى 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO COO OMOOCOOCOOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOOOOCOCOCOCOOCOOCOCOOCOCOCECOCGCGCGEOEONOH OH OFOFHF OBC OEH OH OHM OCHO OHO OH CR OFF OH OH CEO H OB 


EH A HEH FEF EBCE EG EEEHE GCE E EEG E CEK EEE GEE GCE E EEE EHE COO CDEC COO EOC O OU BOM BE B 


CROssBOW Aymtrî Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


. ا 


ES‏ نفس المسقط ( ۴٣۵٣۸٤‏ ) نعمل على عMod Point‏ ونعمل 
کالشکل التالیى 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


CHOOT OG HOB OCOHOCOHOHOFEHOHOH OH CECH OCOCHROGCOCOEOEOCGCOCGEOCOHOCGCHOHOGOCOEHOCOCHOCGCGCGHODBDOFEHTCOOOCODOOOOOODODOOOOOOOOOOOOODOODOBDOD OD O 


CROsSBOW Aymt: Essayed Mahmoud عد‎ دıسلl‎ ù 


ME {HE HE FEF EBCE CGCGEHEEEHE CEBE EHEC E CEK EEEECEE CEBE EEE E COO CODEC O TUCO CCE OCCT CTU BOB OM BB GE BH 
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HEHEHE E GEE E GEHL E GCEEGCEECEEHEGLCE GCECGEGCGCEEELCEEEGCEHE ECELE EEG EHE EEG E E EGCEGCEEO E OE EOE EEE OEE OE EEE MEE OEE OEE OEE ME EMEC EOE E OEE WW O 


EH E HEH GEF EBCE CG EGECEE CGC EDC EGEEGCCE CEC EGECEEHEEE CEBE EEE EHE CG OO CDEC OTE COD CEO O OU BO BB GE BH 


CROSSBOW Ayman! Essayed Mahmoud ايمن lاllلسıwد جود‎ 


ثم نحذف مكان العجلات 


عریب 


سنعمل هنا مع اختصار Weight HyberNurbs‏ فاولا سنحدد هذه الاوحه 
الثلاتة 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHGHOHOGHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHEHCOCGCOGCHEHEHCGCGHEHGCGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCGCODOD OD O 


MH OOO OOO OCOCOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCECOCOCOCOCOEOEONOHMH OCH O FOF ORB OBO OH OM OGCGCE OT OCOCOHOHEHCOCHCGCGRH OFT OM OH COCEOH O 


EE OE BOE OE BEM BMC OE OEE BOE BME BE BE OEE BOE OME CBOE BE CBOE OE BECO EGC EEE BE OW EHEC E GEH GT BEE ETE GCEEE BEBE GECE EEE ETD EDE CEE BOE OEE BE CEE GCG BO 


MH OOO OOO OKC OCOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOOCOOOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHBCOCBROCOTHTOH OHM OH OE OCH OHR OH CR OFT OCH OH CEO O: 


EH A HEH FEF EBE CEG EEEHEGCGCEDDE EEG E CEK EEEHE GEE CGE BE EEE HEHE OCCO O COME OTE COC CE OE O OU BOM BE B@ 


CROsSBOW AymkN' Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


ثم نضغط على مفتاح حرق رالدوت (.) من الکیبورد مع الماوس حتى يعطينا 
الشكل التالى 


تم دو هة الامخة اللات الراحاة 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COE BE BME OBOE BOE BME BCE BRE COE BE ODE BME BE CBOE OE BE BOC EOE HEHE EHMO BE WW EGC E GEH GT BEET EBE GCGCEEE EBE GECE EEE ETD EDE CEE OBE OEE BE CEE GCG OB 


HGH GCGHCGCGECGOGCGHEHEHGHEHCGCGHEHCHEHCGCGHEHCGOCGCECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGHOHCGCOGCGHEHCGHEHEHGCGHEHOO OO OOCOCGCOCOOGOCGCGOCOOCOCGCOCOGCOD OD CGH 


CGHOTHT OHO OCHOCOHOHOEHOHOHNH OH CGCEOHOHMR OO OCGOCOGEOHOCOHOHOGOCOEHOCOCOHOCGOCGCGCHODBDOFEHCGCOOOODOOOOOOODODOOOOOOOOGOOOODODHDOODOGDOD OD O 


Cinema4D Book 


CROSSBOW AymkW' Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد ود‎ 


MH {FH HE FOF EBCE CG EEEHE CEBE EHEC E CEK EGEEHEGECEE CEBE EEE E CGO OCR GE OCT CLE O COE COC CT OU BOB OM BE GE BH 


EH E E GEE E GEHL EGCECEGCEECEEHEGLCE CECGEGCEEELCEEEGCEHE ECELE EEG EHE EEE EEGEGCEOEO E OE EOE EEE OEE OEE EOE ENE E OEE OEE OEE WE EME OEE OE OEE EW O 


u 


MH OOO COO OTMOMCOCOCOOCOCCOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCOCECOCOCOCOCGEOEONORH OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCEHE O OCOCOHOHOHOCOCHOCOCRH OFC OM OH CEO O 


EH A HEH FEF EBCE CG EEEHE CEBE CEE E CEK EGEEHEEE CEBE EEEEHE COO COE OTC O GM CEO CE CO OU BOM BE B 


CROssBOW Aymtft Essayed Mahmoud ايمن lاllلسıwد جود‎ 


وكا الخال فخ زجاح الخافب والطلف ففجذد الا رهة آوخة الفخظة بال تاح 
تم الارهة الذاغلة 


سنلاحظ ايضا بعد ذلك عدم تلاق نقظتىالمنتصف فى اتسفل السيا 
١ r SE‏ : . 


رة 


فنحدد هذه النقطة ونستخدم lee‏ ylذl‏ |مر Weight HyberNurbs‏ 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO COO OM OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTM OCOHOCOEOCRBEOCOCGCEHEOH OM OHO OCH OHR OH CR OH OH O HCHO OBE 


EH HEH FEF EBRBCE CG EEEHE CEBE EEC E CEK EECEEECEE CEBE EEE EHE CG OO CDEC OT COCO CEEO CEO COU OE O BE B@ 


CROssBOW AymtYP Essayed Mahmoud ايمن اليد جود‎ 


تم بعد ذلك نحدد الثلاتة اضلع مكان العجلات كالتالى 
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مقا لتفطى الكل التالى 
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MH OOO COO OMOKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCEOCOCOCOCECECON OM OHNO FHFOCOFH HOR OCOCOBOHOH OM OCOCEHEH OT OCHOA OCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO H O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 
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MH O OO OOO OM OCOCOOCOCCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCCEOCO COE ONOMHM OHNO FTFOHOCORBHBR OBO OH OM OCOHEH ORM OCOCHOCOEOCOCHCGCEOCOCHEHEHOMND OH CECH O 
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ذلك لاننانتعامل مع i”9اعمMod‏ sطNur‏ وهو ذو قاعدة عريضة من 
الحسابات الرياضية لكل حركة تقوم بها وكل امر ومع كل حالة من حالات 
تحرير العناصر 

فيجب ان نحتاط ان لدينا الوا عصريا وفعالا فئ النمذجة كطاں ... 

نكرر مع العجلة الخلفية 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH A HEH FEF EBE CG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEEE CEBE EEE E COO CEE OTE COC CEO O OU BO BE GE BE 
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بعد ذلك ناتى الى مرحلة فصل الزجاج وجعله تحديدا قاثما بذاته لکی 
نضيف اليع بعد ذلك الخامة الزجاجية فنحدد اماكن زجاج السيارة التلاثة 
ومن ilئمة Set Selection +i Selection‏ 


ت س چچ و کے 
ج kk‏ 


ELE ole NN EI ES LI SEES CSS BS 
عن متلث صغير بجانب المجسم کكالتالى‎ 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OH OH OFOCHOCOBHD COBO OH OHO OE OCH OHR OH CH OCH OD OH CEO O: 
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SEE‏ 


وهنا سیمتها ( زجاج ) بالتغییر فی تبویب 3۳٥€‏ فى نافذة عرض عناصر 
lلمجlewت‏ ) Attributes‏ ( 

الان سنتحول على العمل على مقدمة السيارة,لعمل الفوانيس 
الاماميةنستخدم اداة القطع ۴#" /الشكين لعملتلاتة خطوط جديدة فى 
المقدمة كالتالى 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 
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تم نحدد البوليجون ( على نظام ع0× ١0وراه۴)‏ الذى يمشلإلمبة الانارة 
الامامية ز Extrude ago‏ للداخل قشلا 
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EOE BOE COE BO FM O OM BE O E O E BD OE BM OE OME BE OCC BME BE CBOE OE BE BOC EOE HEHE BERHE BE WW EGE GEH GT BEE ETE GCGCEEE BEBE GECE GECEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH GEF EBCE CEG EEEHE CEBE EEG E CEK EEE EE CEBD HEHE EEE EHE OCCO O BDO OTE COCO CEO CE O OU BOM BE B@ 
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1 
ة التى تعلولهالمصباح ‏ 


کک £ 


لعلوی ونحر 


قليلا للاعلى 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH O OO OOO OKC OCOCOCOOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OFT OCH OCOBHBCOCOBHOTHTOH OHO OE OHO OH CR OFT OH OH CEO OB 
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تخذة القطة الى فلو السارة تم تخر كيا للاعلى فلبلا لفغطى شكل 
( كبوت السيارة ) 
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EOE BOE COE BE BME BOE BOE BME BE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OBE BE COC EGC HEHE GEH E BE OW EHREOCE E GEH GTE BEE ETE CGCEEE BEBE GEC OEE EE ETD EDE CEE BOE OEE BE GEE GCG BH 
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سنستخدم مجسم الكرة ۴١1۴۴مء‏ فى عمل اللمبات الامامية 
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MH O OO OOO OKCOCOCOOCOCCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCCEOCOCOCOCEON OHM OHNO FTFOCHOCORHROCOCORBROHOH OM OCOCEHE OT OCHOA OCOCHOCGCRH OFT OM OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO COO OTMOMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCGCGCGEON OH OH OM COCOHOHCOGCOEOCRBOCOCGCEHEOH OM OHO OHO OH CR OH OOD OH CEO O: 


HAE EH GF HE GEE HE EEE OCOD CERME OE COO CBO CE OME COE CO OU BOM BE B@ 


EH E HEGER E CGEGECEE CEC EGEEGCGE CEG 
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وسنستخدم لهم خامة زجاحيةرفثما بعد لتصح كزحاخ اللمبات 
الان فى الجزء اسف هذه اللمبات سنحدد التلاث(اوحه ونستخدم لها امر 
Extrude Inner‏ 
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GCGHOGCGHCGCHEHEHCGHEHEHGHEHGCGHEHCHCGCGHCGOEOEOCGECGCEG 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


IH GOO O MMO OOOCOCOOCOCOOCOOOOCOOCOCOOCOOOCOOCOCOOOOCOCOCCOHOCOOCOCEOTFHT ON ON OCOFECOTCHT OCH OBOCOCOFC OH OHM OFTHOTEEOHOH OH OFC OFC OFEKH OCH OFEOH OE 


EH AF BE RF ERE EBEHEE HERETO FH OE CEBHET HEHE HEED HE EH EE MOOD OOEAEOTEEOEM ODODE O E COC O BB 
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GHG HOEHEHOCH GHG HOHOHOCORBHOHNOHCGCHOCOCHCGCHOHOHCGCHCGOCEHEOOD OOOO OCCO CGCOCOCOCGCGOCGOGCOGOGGOOOG 


TE GOO OO OOOO OO OO OOOO O OE OOOO OCT OO OO DODO BME OOEOEE GOOG ECTCOEOEGEE TC ECGCETCEGCEELEOCGCECTCOEOETCEEHE GEO ECTCOCTCEA GCEOEOEOECOECCTCE OEOCOE CUE CT O 


EH UF BEG EREBE HEHEHE REDE CHEE CECE HEHE CG EDE BEB HEBE ODOC OEE OTEEM OE DOD BOM O GE BE 
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الان ناتى لمراة السيارة الخ 
نفتح ملفا جديدا للعمل د 
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IH GOO OM OOCOOOCOCOOCOCOOOCOOOOOCOOCOCOOOOOCOOCOCOOOCOCOCOCCOHEHOCOOCOCEOTCT OH ONOFEHOTCT OCH OBOOCOCOFC OH OHM OHO OHOHOHOFC OFC OE OCH OFEOH O 


TE GOO OO OOOO OO OO OOOO O OE OOOO OCT OO OO DODO BME OOEOEE GOOG ECTCOEOEGEE TC ECGCETCEGCEELEOCGCECTCOEOETCEEHE GEO ECTCOCTCEA GCEOEOEOECOECCTCE OEOCOE CUE CT O 


HEH GHG HEHCHEHEHCGOCGHGHOGHEHEHCHEHCGOCOHCGOEOEOCGCGCECGCHEHECHEHEHCGCGCGHGHEHCOCGCGHECGCGCGHEHGCGHEHOOOOOOCOCGCOCOCOCCOCOCGCGOCODOCGCGEG 
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Cinema4D Book 
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HEH GHG HEHCHEHEHCGOCGHGHOGHEHEHCHEHCGOCOHCGOEOEOCGCGCECGCHEHECHEHEHCGCGCGHGHEHCOCGCGHECGCGCGHEHGCGHEHOOOOOOCOCGCOCOCOCCOCOCGCGOCODOCGCGEG 


GCGHMHMOH OG HOGOGOGBEBOHNHOHOHOEHOH OHM OH CEOHOHMHR OO OGOCOGEHEOHOCOHOHOGOGOEHEHOHOCOCOCHD OBOE CGCOOOODOOOOOOOODOOODOOOOOOGOODODODOOGOOGBDODOD OD O 
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تم دود الهف ال ف له م رة الى الكاف عكمن اة الاك 
وبالتكرار لباقى الصفوف حتى يظهر لدينا هذا الشكل 
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HEHEHE E GEE E GEHL EGCEEGCECEEHEGLCE GCGEGCEEELKLE EEGCEHEHE ECELE EEG EHE EEE EG EGCEGCEOEOEOE E OE EOE EOE EOE E WEEE EME E EME EOE EEE WE OME EE OEE EOE E E O 


EE HEH OF EBRCE GCEGEEEHE CEBE EEE E OCERKEEE EE GCGCGEB HEHE EEE EHE COCO O CEO COCO CEO EOE CO OU BON BE GE BH 
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ثم من نافذة ۷6W‏ 100 نرسم خطا متعرجا يدل على يد هذه المرآة 
الجانبية 

(( ملاحظة : يمكننا فى هذا التطبيق تخيل ما نريده وعمله ولا نتقيد بهذا 
اطم الا تى خ0 ففل اليكل الاساسةالسارة) 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 
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HMH OOO OME OMOMCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCCOCOCOCOCOOCOCCEOCOC COE ON OHM OHNO TCCCOCHOHEHOGCHOECDCRBOCOCOCEHEHOH OM OGCGCGCHOHOMCOCHOHOHOCHOCOH OH OCH OHM O HORO 


EOE OE BOE OC E BEM OCMC OE OEE BOE DME BOE BETE E DEE TDTC OEE OE CDE OEE E OEE BEC ECE GEH BE WC ERO E GEH GT BEE ETE GCGCEEE BEBE GECE GEE ETD EDE CEE BOE OEE EBE GCE GCG O 


MH O OO OOO OKC OCOCOCOOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOECOCOCGCGCGEON OHM OH OFT OCH OCOBHBCOCOBROCOTHTOH OHO OE OHO OH CR OFT OCH OH CEO O8 
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ثم ننسخ المرآه بتحدید كل چگاصر ها ثم ۷م وڪطو بالضغطعولیى مفتاحی 
C+‏ للنسخ 
ثم الذهاب الى مالفال یون یار ہے ا رة گے لصق ۷+ا١اCZ‏ 


ادخال مج المرآة ه السيارة 
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HEH GHG HEHEHCHEHEHCGOCGHCGCGHOHOGHEHEHCHEHCGCOCHCGOEOEOCGCGCECGCECGCHEHCGCGCGHGHEHCOCGCOCGHEHCGCGCHEHGCGHOOOOODOCOCCOCOCOCOCOCOCGCGCGOCODND OCH 


GEO T O HH OGOEBEOCHOCOHOHOEHOH OM OH CECH OCOHMR OO OCGCOCGEOHOHOHOGOCOEOCOCHOCGOCGCGHDODBDOCOCEOGOCGCOOODODODOOOOOODODOOODOOOOOOGOODODOOOGBDODOD OD O 


الاوحه 


تم نحرر 
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ناتى الان لمرحلة العجلات 
نختار اا۴ ونقلل من معدل تبویب کل۸3 1۸۸8۲ 


نفتح ملف جديد للعمل عليه ونحضر ۲1٤€‏ فى الاتجاه × ومن خانة ا€عزb٥0‏ 


هذا المجسم بالضغط على حرق € من 


CROssBOW Aymth' Essayed Mahmoud ايمن lاllلسıwد جود‎ 


MH {HEH EGF EBCE CG EEEHE CEBE EHEC E CEK EEEHE GEE GEER BE EEE COO OCR GE OTE CEO CM CEO CE COO BON BE GE BH 


الكيبورد وتحديد هذه 


HEHEHE E GEE E GEHL EGCEEGCECEEHEGLCE GCGEGCEEELKLE EEGCEHEHE ECELE EEG EHE EEE EG EGCEGCEOEOEOE E OE EOE EOE EOE E WEEE EME E EME EOE EEE WE OME EE OEE EOE E E O 
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HMH OOO COO OMOKCOCOCOOOCOCOCOOCOOCOCOCOOCOCCOCOCOCOCOCOOCOCECOCOOECECONHONMN OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCE OT OCHOA COCHOCGCRH OH OH OH CECH O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH A HEH FEF EBCE CG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHEEECERBD E EEE EHE COO COCO TECO CEO CO OU BON BE GE BE 


CROssBOW Aymth’ Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


واکرر هنا ایضا ان لکل سیارة استایل خاص بها 

فلا نتقيد بهذا فقط ونعدل/ كما تربد/ان نفعل ٤اگما‏ هو استايل لسيارة 
بذاتها 

تم عن طريق ١0|†ء‌امS‏ م٥٠٥1‏ نحدد الجزء الداخلى للاطار 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO CO OMCE OM OKCOCOCOOOCOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCCOCOCOOCOCOCEOCOCOCGEOEONMN OM OH OTOH OM ODORBROTHT OH OM OCOCEHE OT OHO COHORT OFT OM OH OCDE OCH O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


CGE OT OG HOBO OHOHOEHOH OTOH CEEOHOHMR OO OCOCGEOHOH OH OGOCOEOCGOCHEHOCGOCGHDODBDOCGCEOCGCGCOOOOCODOOOOOOODODOOODOOOOCOCOOOODODODOO OBO OD GD BH 


للخارج 


Extrude »pi Perverse GrOUPp ةيصاlخ‎ ءldll‎ gم‎ Extrude Inner Jaىژe‎ م۾i‎ 
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CROssBOW Aymtfre? Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


MH {HH HEGE EBEEE CEG EHEEHE CEBE EEE E GOCE EEEHE EE CEEBEHE EEE COO OEE GEO CEO CM OE COE CO OU BON BE GE BE 


HH GHG HEHEHCHEHEHCGOCGHGHOEOHGHEHEHCHCGCOCHCGOEOEOCGCGCECGCHEHEHCGCHEHECGCGCGHGHEHCOCGCGHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOOCOCOOCOCOCECOCGCOGCGOCOCGCOD O O 


HEHEHE E GEE E GEHL EGCEEGCECEEHEGLCE GCGEGCEEELKLE EEGCEHEHE ECELE EEG EHE EEE EG EGCEGCEOEOEOE E OE EOE EOE EOE E WEEE EME E EME EOE EEE WE OME EE OEE EOE E E O 


CGEM OT O HOBO OHOHOEHOH OH OH CEOHOCOHMHR OO CGCOCGEOHOGOHOHOCOCOECGCHEHCGCGCGHODBDOCOCFEOGOCGCOOOODOOOOOOODODOOOOOOOOOOOOODOOOOODOC E 
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تعالی 


سیکون س هلا الان 


ستتعلم كيفية اضافة الخامات 
لمر شق لتا قى الان الا عض العديلاة الى تلا 


CROssBOW Aymth' Essayed Mahmoud ايمن اليد جود‎ 


MH {FH EFF EBEEE CEG EHEHEEEHE CEBE EHEC E CEK EEEHE EE GCEEBD HEHE EEE COO CERME GOTE COC ECO OE CTO OU BON BE GE BE 


الق المحسهات ر 
تھ 


باذن | 
مانریده وهذا 


لله 


HH GHGCGHEHCGCHEHEHCGCGHEHEHCGHEOCGCGHEHEHCHEHCGCGHEHEHCGCGOCGCGCECHCGCHE GHG OHOCGCOCGCGHECGHEHGCGHOODOOOOCGCOCOOCOGOCGOCOCOCGCOGCGCOGCOD DO O 


EH E E GEE E GEHL EGCECEGCEECEEHEGLCE CECGEGCEEELCEEEGCEHE ECELE EEG EHE EEE EEGEGCEOEO E OE EOE EEE OEE OEE EOE ENE E OEE OEE OEE WE EME OEE OE OEE EW O 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH HEGER E EGEEEHEHE GOCE E EEC E CEK EGECEEHE EEC E BE EEE EHE CG OO CLEMO CLO CEEOL O OU BOB O BE OB 


CROssSBOW AymtMEssayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


الباب الخامس الشعر ۲ة والفرو ۴۲ والقماش ٣ا٤‏ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


EE YE ETE. EE BE ERE SE E LB RE. HE EAR. E E O, E HN EE OB: EP SE EO E HEE BEE: BA E, E LT. BD E EEE E RE E E EEE 


CROSSBOW AymkmMEssayed Mahmoud ايمن lاllږسıد جود‎ 


کلم ى ف الاب عن خاضة اليواو ررغ اة والفماش 
thداء‏ وكيفية إضافتهما والتعامل معهما 


أولا سنتحدث عن بعض النقاط المهمة والأساسية فى خصائص الشعر 


أولا وبكل بساطة فقط ضع كرة فى الفراغ ومع تحديدها اذهب إلى قائمة 
Add Hair ۾pî Hair‏ . 


و فا ف 5ا کک ر کف ر ذلك فی هدا الكل 
الذی ظھر لنا 


وكما فعلنا مع الشعر نفعل مع l|لغرو‏ . Hair —- Add FUr‏ 


ونشماطة أا هد فة ال در فط خط على ة٥‏ من رط الت که 
لاط انه فی کر كله وتم عمل انمتن له لاتا 


الكل فظو الق كر كو خا الا هخه هة خاهة لعطى له 
المتظر التؤاتى 


عند إضافة الشعر تظهر معه خامة خاصة به فىإنافذة عرض-الخامات 
ويمكن من خلالها تغيير لون الشعر او-مقدان"نعومته وهکذا من مواصفات 


RE E SEAS‏ 0 ك 
اللون البنى ويتدرج إلى البتىرالفاتح 


ويمكننا أيضا جعل الشعر هائجا أو ناعما أو مجعدا وهكذا 


فى حالة التعامل مع الشعر فان لدينا مجموعة من الخصائص التى تعتبر 
للخامة كما أسلفنا وقسم لعنصر الشعر نفسه والذى ينزل تلقائيا فى 
نافذة إدارة العناصر 


يجب أن نعلم أيضا انه يمكننا أن نفعل خاصية الشعر لمجسم بالكامل أو 
جزء منه فقط وذلك بتحديد الجزء المراد ثم من خانة ام5 نختار Set‏ 
Selection‏ ثم Add Hair‏ ای أننا نأمر المجسم بقطع جزء منه لکی نقوم 
باكتسائه دون باقى المجسم وهذا سواء للشعر أو للخامات عموما 
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LETHE, EF FEE I E E ES EERE O FARE ER E EE E AE AE E LPS EEE OF AEF EE TREE BE E OE E E E EE E OF BE E E E BEE EE E EE ESCH 


E E CBP E LD LE LB LD TP LD CBP ED CP TPP ED LDP EP LPB EDP TD CP EDD ED ES LD ED E E HP CDE RE TAS GE ALIN EE SEID DONLEY TEES CD CE. E SE EEE TOS GE SEAS EE CL ITE ETE ICL E SE CENE OS GE SLIT ESET POLE LDA? CHE E CEE LEEK 2E 


MEE E EL OT TLL TET Dy LT TLD E ET E EE E E E EE EE EE dE EE EE PEE EE EE E PE E E El ELS LELARBE o BB: LCE wO BEEF EE. FEY REEL: E E DS E. ETE FEE: EE. E NEE hS REEL E EE CEES EASE i RE: AE E EHF EE. BEE: E 1 


Lh TE UP E LDPE TRE CBE CEE OE CRE ETE TE CP TE GE TE LBP TE LE LBP E CBE RE FAS GE ACL E SEL GDONLE BUSS BE. EE SE ERLE TOS GE SLI EEE ELE OTE CEC LS EE SEO CEE OS E LI E CES CPN BEE GE CE. 3 E EA (LEE E 


EEL EEE RE E™EE, ERE E E ES RES EBE. e FEE HO ESHER Bo EP SE E1 O AE HEE BEE: BA E, EL E. E EEE E RE EE EE EE. E 


CROSSBOW Aymkkî Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد جود‎ 


تیدا تدرا ماحل هذا الات سوا a‏ 


أ لی هان هاف العو ال یر فی اف عرض الكامات 


عندما نقوم بالضغط مرتين سريعا على الخامة نفسها فستظهر لنا عدة 
قنوات C1٣6٥‏ ومنھا 

لون الشعر ٤010۲‏ فيمكننا أن نغير فى لون الشعر بتدريجات الألوان التى 
نريدها ويندرج تحت خانة أو قناة اللون ألوان الأطراف كمأ والجذور كأR00‏ 
والصبغة ا٣آ‏ والمظهر العام 51۲۴۵٤٩8‏ . يمكننا تفير اى لون من ألوان هذه 
الخصائص 


کكثافة الشعر 55 )٤ا۲‏ ومنها یمکننا أن نکثر من کثافته ونجعل له لونا 
هائجا فی الوسط 


طول الشعر 1أوعا للتحكموفى طوله على الأجسام 
تجعيد الشعر ۴۲22 وتؤجد بها-٥‏ 01۲۷ /للتعديك على «درحة هذا التجعيد 
تفتيل الشعر ١‏ ليأخذ مظهر الحبوط والفتل 


تجميع الشعر pصmںاC‏ ای تجميعه من الأطراف أو تفريقه بحیت تصبح 
الأطراف متناثرة أو متخمعة 


التفاف الشعر ا٣ا‏ التفافه حول تفسة 
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LE TEE EF FEE I E EE EE E ERE OF EEE TER E N AE E Ee Pe ERE OF QATE E EEE EE E OF E OF E EE FE EFF E AF BE EEE EEE EE EG 


EE OE ED LEL EE < E TT TL E E E E IT TELE E LELE RET E E ET E E EN EL ELAR o RD: ALE E E LAN BD. ES REEL: E E DS E. ENTE FEB EEC. EEN ED. Rg BES LE E LED ARDELL EA Eb: BEE CE EHF ED Ey BE El: EE 1. 


MH OOO COO OMOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCECOOCOECECONHOHNHN OH OFOFH OCH CORB OCOCOEHOH OHM OCHO OHO OH CR OTH OCH OH CEO O: 


EH HEH GEER E CGCGEGEEHE CEBE CEE E CEK EEEGECEEHECEEBDEHEGEEEE CGC OO COE GOT COD CE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Ayman’ Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


] Material Editor 


هتو فى الخطا نض الموهة فى هير اله كر و ولد مى علاك الاه 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHOEOCGCGHEHCHEHGCGHEOCGOEOEOCGCGCECGCHCGCHEHEHGCGHGOGHOHCGCOEOHGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOOCOCOOCGCGCGOCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


u 


HMH OOO COO OCMC OCMCOCOCOOOCOCOCOOCOOCOCOCOOOCOCCOCOCOCOCOCOCOOCCECOCOCOOCOCEOEONORH OCH OFOFHF OB OBO OH OM OGCGCEHE OT OCOHOHOHEHCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO O 


EH A HEH FEF EBRBCE EG EEEHEGCGCEDDE EEG E CEKCEEEEEHE COCO BE EEE EHE COO CODEC OTE COD CEE OE O OU BOM BE B 


CROssBOW Ayman! Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


ای ال ا ها ف الکو فة التی نظ ر فی کات غرف حفاص 
القتناضز 


فالففظ على عه الفعر فى اف ة دة المخممات طن لا هة 
الخضاك 


وتکون کالآتی 


FF rofl 
F# EHF 


F2 TIEN 


lpiale Bids 


نتعرف على ذلك بمثال 


ضع كرة ع١۲ع۲مS‏ فى الفراغ تم من قائمة ۲ا۳3 ضع الشعر A١ ۳3i‏ 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCOCHEHCGOEOEOCGCGCEOECHEHECGCHEHECGCGHGHCOCGCGHEHCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCECOCGCGCGOCODOD O O 


EE OE BOE OC E OBOE BMC OE OEE BOE BME BE BRE COE BE OME CEE BOE OEE OE BE COC EOE E BEH E BE WEG E GEH GT BEBE ETE GCGCEEE BEBE GECE GEE ETD EDE CEE BOE OEE BE CEE GCG OB 


EH E HEH FEF EBEEE CEG EEEHE CEBE CEE E CEC EEEHEEEHE CEBE EEE EHE COO BDO OTE COD CEO O OU BO BE GE BH 


CROssBOW Ayman!" Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


Object: Hall 


i AAAS 


Fêalhers HEEE 


سيظهر لك الشكل السابق وستلاحظ أن إجحذور الشع ر تيت عند تلاقى 
حدین مع بعضهما ای فى كل ركن من أرّكات الأوخه وذلك لإن الافتراضى 


Güide ةنlخ jم Polygon Vertex gg»‏ مسم اا تتا . ويمكننا 
تغییر مکان نبوت جذور الشعر بتغییر اختیارات ۸00 کی تنبت من ای مکان 
Rand‏ أو من مركز الأوجه وهکذا . ویفضل استخدام نظام 90اه 
Are‏ لأننا لو تعاملنا مع_ال ×6ا۲ ۷6 لن تستطيعرزيادة أعداد الشعرات لان 
البرنامج يحسب عددها بعد ك النقاط فقط 


یمکننا تقلیل أو زيادة عدد الخطوط الزرقاء المتحكمة فى الشعر ع0 ألا من 
خlاJ‏ خilة Count‏ 


وتغییر أطوالها من اختیار Length‏ 


کلما زادت أعداد ال sأرعمصوءS‏ زادت سهولة التعامل مع جزيئاته من خلال 
اداة الفرشاة او عند الضغط على زر ¥ةا۲ من شريط الحركة 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO COO OM OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCEECOCGCGCGEOEONOH OH OFOFHF OBO ORH OH OHM OCHO OCHO OH COCR OFT OCH OH CEO OR 


EH HEH FEFEBRBCE CG EEEHE CEBE EEC E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE EHE CG OO BCBG OT COCO CEO OE CO OU BOM BE @ 


CROSSBOW Aymarî Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


يمكنك التحكم أكثر فى التعديل على الشعر باستخدام نظام التعديل على 
نقاط او خطوط أو جذور الشعر وذلك من ادوات التحديد الخاصة بالشعر قى 
قاثمة Hair‏ 


كما يمكن اختيار نظام التعامل نفسه مع الشعر من اختيار 5ص1 والتى 
يندرج تحتها بقية أنواع التعامل الأخرى مع الشعر 


: Hair Enabled 


ومن خلال أداوت التحريك كاهه ۲ 10۷8 سنجد أدوات تنظيم وهيكلة الشعر 
مثل الفرشاة والمشط وهكذا 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH E HEH FEF EBEEE CEG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHEHEEE CEBE EEE EHE COO BDO OTE COD CEO OO BOB OM BB GE BE 


CROssBOW Aymaré Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


TF Har Enabled 
SPT 


f SofteSelection 


يفكتا أستكذام الفرشاة مع آى نوغ من أنواغ التكامل مع الشفر فختار 
أذاة القرشاة مغلا ونختار ۲١65‏ ثم تم غلى الشعر كالثالى 


فنلاحظ أننا نعمل أو نرسم بالفرشاة فقط على الأطراف كمأ ولكن إذا غيرنا 
النظام مثلا إلى كأ”أه۴ فيمكننا التحكم فى كامل الشعرة نفسها بالفرشاة 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOCGCGCGHEHCHEHGCGHEOCGOCGCGCECGCHEHCGCHEHEHGCGCGHGHEHCGCOEOHGCGHEHCGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOOCOCOOCGCGOCODOD OB a 


HO OOO OOOOCCOCOCOOCOCOCOOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCCOCOCOCCOCOCOCOOCECOCOOCOCGEOEONOHMHOCOCOCHN OFHFOFHF OB OBOE OH OM OGOCOEHE OT OCOCOOHOHCOCEOEOECHOCGEH OFC OH OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH O OO COCO OMCOMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCREECOCGCGEOEONOHOCOCOCHOFHFOFH OCB COCOCRBOEHOH OHM OHO OCH OH OH CH OF OD OH CEO O: 


EH HEH FEHB E CG EEEHE CEBE EEC E CEK EECEEEHE CEBE EEE EHE CGC OO CDEC OTLU CEO O OU BOB O BB @ 


CROSSBOW AymatrP Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


وهذا هو الفرق بين هذه الأنظمة إعند استعمال الشعر 


اک انه يكوت من الأسمهل فى الكلهل مخ الور أن تكون الفرشاة لها 
مطلق الحرية فى التعديل/تئظيم الشعل فالأفضل استعمال نظام كأامم 


Guide »Î 


من خصائص الفرشاة يمكننا أن نفير مقدار دائرة الرسم أو راس الفرشاة 
لكى لا تجذب عند الرسم بها عدة شعرات مرة واحدة . كما يمكننا أيضا 
تفعيل خيار ۷ا١0‏ عاطاءا۷ أو إلغاءه وهو الخيار الذى يجعلنا تعمل على 
الظاهر أمامنا فقط فى نافذة العرض أو على كل النقاط ويستحسن إلغاء 
هذه الخاصية خاصة إذا كنا نعرف كيف نرسم أو لدينا خبرة بتصفيف 


النتتكز. 


كما يمكن أن نختار بعضا من خطوط الشعر فقط لنعمل عليهم ومن خصائص 
الفرشاة نفعل خيار 0٣١1۷‏ ١عأاعءعامS‏ وذلك لكى لا نفغير كل خطوط الشعر 
التى تقع فى هدف راس الفرشاة 
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GCGHOGCHCGCEHEHCGHEHEHGHEOGCGHEHEHCHCGCGHEHCGOEOCGCGCECHEHCGCHEGCGHEHGHOHCGCOHOHCGCGHEHEHCGCGHGCGHOODOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


u 


HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EH A HEH FEF EBCE EG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEEEHE CEBE EEE EHE COO CDEC TECO CEO O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Ayman’ Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


كما يمكننا من خانة ع100 أن نجعلها تحذف خطوط الشعر التى تمر بها 
وهذه الخاصية عكس الرسم . فيمكننا أن نحذف بعض الشعر الذى نعتبرة 
زائدا . وهناك بعض الخصائص فى هذا التبويب مثل تكبير الحجم عاة؟Š‏ 
فيمكننا كلما مررنا بالفرشاة على الشعر تكبير حجمه والعكس . وهناك 
ا Smooth‏ للتنعیم 


هناك فى خصائص الفرشاة أمر أو تبويب يسمى 1K‏ ١أ۳۵‏ وهو خاص بحركة 
الشعر عند الاتيسشنن قيمكا أن ترسم الشفر قى كل جركة تبر فعا 
الشريط الزمنى 


- أداة C0۳١‏ أداة المشط فقط اختار من خصائصها زاوية التمشيط واضفط 
۷ا وستراها تعمل مباشرة 


Options 


1 
2 1i Kamera 


- أداة مصنا أداة شد الشعر . فقط اختر الأداة واضغط بالماوس مع 
استمزار الفكط والسخت مهد الشف كالشتكل التالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKC OCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHBDOCOCORBROCTHTOH OHO OE OH OHR OH CR OFT OH OH CECH OB 


EH A HEH GEF EBCE EG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEEEHE CEB HBHE EEE E COO CDEC OTE COO EEOC O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW AymarV Essayed Mahmoud دوnحe‎ دıwږllا ايمن‎ 


- أداة كهلالاB‏ 4 لإضافة شعراتٌ أخرى للحالية عن طريق الماوس 
بالضغط فى المكان الذى ن©لضافة شرت أخرى جدي<دتټیفيه کكالشكل 
التالى 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGCGHEHEHGHEOCGCGHEHEHCHEHGCGHEOECGOCGCGCECHCGCHEHGCGCGHGOGHEHCGCOHOHCGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOCOCOCOOCGCOGCGOCGCOD OD O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH E HEH FEF EBEEE CEG EEEHE CEBE EEG E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE EHE COO CDEC O TECO CEO CE COO BOBO BB GE BH 


CROssBOW AymamEssayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


ناتی الآن للفرو ۴۷۲ وهو لیس صعبا فى مقابل الشلعر 


الفرق بينه وبين الشعر العدد فقط وكيقفية بعثرته . فان خامة الشعر تنزل 
ايضا وبنفس خصائصها مع الفرو 


تظهر لنا خصائص الفرو کالتالیٰ 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHONCGCGHEHCHEHGCGHECGOCGCGCECHCGCHEHGCGCGHGHOHOCGCOGCGHECGCGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOOCOCOCOOCGCGOCODOD DO Oa 


HO OOO OOCOCOCOCOCOCOCCOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOOCOCOCCOCOCOCOCOCOCCEOCOCOCOGECOCONCN OH OHNO FOC OCORHE CBOE OH OBC OHOHOH OOOH OH OCFHFOCFCF OMDB OH OGFEHFOH 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OC OOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOOOOCOCOCOCOOCOOCOCCOCOOCOCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OFT OHOCOBHDCOCOCOBHOCOCOTHTOH OHO OOH OH OH CR OTH OOD OH CEO O: 


EH A HEH GEER E ECG EEEHE CEBE EEG E CEB EEEEHEHE GCEEB E EEE EHE COCO O CDEC OTE COC CEE OE CO OU BOM BE B@ 


CROssSBOW Aymarî Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد ود‎ 


نجد أن هناك خانة واحدة فقط للخصائص بخلاف الشعر الذى لاحظنا أن 
خانات خصائصه كثيرة بالمقارنة بالفرو ( بقية خانات الشعر تخص كيفية 
عرضه فى نافذة العرض ولذلك لم نتحدث عنها ) 


ومن خلال هذه الخصائص للفرو يمكننا زيادة عدده وزيادة طوله ومقدار 
بعثرته Ra d0" iz€‏ 


- القمlاش Cloth‏ 
عة عن ممم ت لجل اة القواش ان اى ما نة 
القماش الحقيقى بخمیع ,معدلاته ۋانگناءاته وحرکاته سواءرفی | مهب الریاح 

او فی السکون او کالشتاير متلا 
ويمكننا الوصول إليه من قائمة التاكات_ كوه 


Clothilde Tag - Cloth or Collider or Belt 


يتفرع عنصر القماش إلى أقمشة ٤|0١‏ ومتلقيات الأقمشة ۲ع#iااه٣‏ 
والاحزمة †امB‏ 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


Lh TE E UP E LBD E CRE LDP LE TBP TE UB CBP TE LDP TE LB LEP TE OP OE LD EE CDS LE LEB E LBL EEE A GE ILL ESE ONL ES O E E CEPE LETE 2 E LE EE SED NUE CEFER EC IE E SE CENGE OS GE SLIT ESET POLE LDA? GHEE E CEE: CHEE 2E 


EE YE ETE EE BE ERE SE E BY RE. HE EAR. E E O, EEN EL E BE E EEE RE HEE BEE: BA E, E AL E. E EE E RE EE E EEE 


CROSSBOW Aymah: Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


بعض أساسيات التعامل مع عنصر القماش 

يجب تحرير المجسم الذى سيتم إضافة تاج القماش إليه كما يجب تحديد 
الأوحه أو النقاط التى ستتفاعل مع العنصر عند حركة الرياح وذلك احترافيا 
فقط أما البرنامج فهو يفهم المطلوب بمجرد إضافة عنصر القماش إلى 
المجحسم بدون تعدیلات 


كلما زادت أعداد ال كأ١عم"وم5‏ زادت حرية حركة القماش 


سنجد عند التعامل مع القماش أن هناك ما يسمى بمستقبل القماش 
iderااz‏ فما مفهوم ذلك ؟ . اى انه إذا اردنا أكساء كنبة بمفرش فإننا 
سنجعل مجسم الكنبة مستقبل القماش اى أن القماش سيتعامل مع 
الكنبة على O bs o‏ الخركة مع كرة ومفرسش وريد 
الكرة . 

تابع المتال التالى 

حضر ۵۸ا۲ وغیر اعداداته” إلى التالئ 

Position Y = 139.955 m اجعل خانة‎ C00۲٩ من خانة‎ 

ومن خانة )6زط0 غير أعداد ال كأرم"ومS‏ فى الخانتين إلى >١‏ 

تم حضر مکعبا C156‏ ولا تغیر فيه شتيء 


حرر المجسمان . ثم ضع ٥0٤۸ ٣۵9‏ علی ال ٣۵آ‏ 4من أعدادات هذا التاج 
ایو وی اف ف ها و ا او ھک عد اعا ات 


من خانة r۲مssعاD‏ تبویب ۴i٣‏ ×۴ اضغط اع وهذا لکی يتم حفظ العنصر 
لجميع النقاط . 


ضع تاج ۲29 ۲عidاام٤‏ على المكعب ع٤طubع‏ . 


حدد ال وها othاC‏ بجوار ال ”ها٣‏ ومن خصائûصه‏ خlنة Relax طéځض>l| Dreeser‏ 
لكى يتم نمذجة المفرش على المكعب كما بالشكل التالى 
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LE TEE EE IEE I E E ES E ERE OD FEE RE EE E N AE E E CPS EEE OF AE EE TREE BE E OE E E BE OEE E OF BE E E E BEE EEE EE EG 


MEE E LT TLL TET Dy LAT TLD E EEE DT TL EE CLE RET Er LT EE E E EL ELAR U RD: HUE E E LAN EE, Ey BES EE ES EES. B.. E EA BB: ES EE, E ENED hS REEL E EE EES EASE i BE: AA E EHF EE. A REE: EE 1 


HGH GCGHEHCGCGECGCGHGHEOHGHEHEHCHEHCGCHEHCGOEOEOCGCECHEHEHCGCHECGCGCGHGHOHCGCOEOGCGHEHEHCGCGHGCGHEHOODOOOOCCOCOOCOGOCOCOCECOCGCGCGOCOGCGCGCODND OCH 


GCGEHEHMOT OH OGOGEBEOCHNHOCOHOHOEHOH OM OH CECH OCOHMHR OO OCGCOCGEHEOHOH OH OGOCOEOCOCOHOCGOCGHD OBOE OCGOCGCGOOODODOOGOOOOODODOOOOOOOOOOOODHDOOOGBDOD OD O 


CROsSBOW Ayman! Essayed Mahmoud دgnحn‎ دıسلl‎ ù 


MH {HH HEGER E CG EHEEEHE CEBE EEE E CEK EEE GEE OER EHE EEE E COO CEME OTC O CO CEO CEO OU BON BE GE BE 
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EH E E GEE E GEHL EGCECEGCEECEEHEGLCE CECGEGCEEELCEEEGCEHE ECELE EEG EHE EEE EEGEGCEOEO E OE EOE EEE OEE OEE EOE ENE E OEE OEE OEE WE EME OEE OE OEE EW O 


GCGEHEHOT O HOBO OHOHOEHOH OM OH CEOHOMR OO OCGOCOCEOHOCOHOHOGOGOGEOHOCOCOHOBDOCOCECGCGCOOOODODOOOOOOODOOODOOOOOOGOODODOO OBO OD CGD FH 


كفا فلم قالط على قاد ااا هن الكتورد د فطع [ضافة دة 


التالى 


القت الذك بلنة تم تضف الى التخديذ الضف الاخر وفكدا هفل الشكل 


متال اخر 
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مثل الشكل التالى 


ثم من مسقط أو نافذة العرض 10 نحرك مجموعة التحديد هذه إلى الأمام 


طريق الخطأً وهكذا . 


أخر الى التخذند الخالى :نالفط غلى ار مكنا إرالة فعض التخدذيز ع 


2 


ت 


ectionاSe‏ تم ننتقل إلى نظام M10٥‏ ”ام۲ ونحدد صفا من النقاط ونترك 


ونتجه إلى نافذة العرض ۴۲۵٣۲‏ ونحرر المحجسم ونستخدم أداö Rectangle‏ 


CROSSBOW AymaN!' Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


MH {HH EGF EBECE CG EEEHE CEBE EHEC E CEK EEE EE OCHRE EEE COO OEE GEO COC EOE CT OU BON BE GE BE 


نأخذ صفا ونترك صفا إلى أن نحدد نصف صفوف نقاط ال ١ا۲‏ . 


+Z J| Orientation J| Project ةilخ حضر ۵۸ا۲ وغير فقط فى‎ 


GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


HEHE E GEE E GEHL EGCEEGCEGECEEHEGLCE GCGEGCGCEHEEELKLEEEGCE ECELE EEG EHE EEG E EEG E CEE E OE EOE EEE OEE WOE EOE ENE EOE OEE OE E OEE WE EME OEE OE OEE EW GA 


HEH GHG HEHEHCHEHEHCGOCGHCGCGHOHOGHEHEHCHEHCGCOCHCGOEOEOCGCGCECGCECGCHEHCGCGCGHGHEHCOCGCOCGHEHCGCGCHEHGCGHOOOOODOCOCCOCOCOCOCOCOCGCGCGOCODND OCH 


GCGEHEHOT O HOBO OHOHMHOEHOH OTH OH CEOHORMNR OOHOOCGOCGEOHOCOHOHOCGOGCGEOHOCOCOHODBDOCOCOFECGCGCOOOODODOOOOOOODOOODOOOOOOGOODODOOODGBDODOD OD O 


٤ 


الان نض ثانة إلى سقط ا١‏ ونلقى التخدية السابق وتبدا حدر 
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ع 


Ha 
lS 
E 


تفاط أول صف هن ضفوف النفاظ كالنالت 


E =‏ ا 


5 


الان نحدد الصف الاوسط تماما مع تحديد الصف الاول 


CROssBOW AymalN' Essayed Mahmoud ايمن llلıwد جود‎ 


HM {HH E HEGER E CGCGEGECEE CELE GEEHEHGCE CEC EEEECEEHEGCGCEBCEEEEE COO OME OO TOGO CEE COO COO BON BE GE BH 


3 


HEHEHE E GEE E GEHL EGCEEGCECEEHEGLCE GCGEGCEEELKLE EEGCEHEHE ECELE EEG EHE EEE EG EGCEGCEOEOEOE E OE EOE EOE EOE E WEEE EME E EME EOE EEE WE OME EE OEE EOE E E O 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCECOCOCOCGCGEOCHC OHM OH OFM OCOHOCOBMHDCOCOCORBHOCOCTHTOH OM OH ORM OCOCOCHOHOHCEOE COHN OH OH CEO OB 


EH HEH GEF EBCE TCG EEEHE GCE E EHEC E CEC EEEHEEHEHE GCGCGEB EBE EEE EHE CGC OO CDEC OTE COO CME OC O OU BOM BE B 


CROssBOW Aymaf Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


E 


EEE BT HE REBENE Ek EB, REB NE E 
HIE WE EET 22: 


09000 ERE SSeS 


O 


الآن نذهب إلى قائمة كوةآ ثم نضيف القماش وه٠‏ ٣٥ا٣‏ ومن خصائص 
القماش بالاسفل نضغط زر 56 من خانة ٣‏ آه٥_‏ ×۴ تم نرجع للتحديد 
سنجده تلون باللون الازرق/٠‏ 


نغير قيمة ×هاعR‏ إلى ٥١‏ تم نضغط زر ×ةا»۴۸ سيحدت كما بالشكل التالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HEH GHG HEHEHCHEHEHCGOCGHCGCGHOHOGHEHEHCHEHCGCOCHCGOEOEOCGCGCECGCECGCHEHCGCGCGHGHEHCOCGCOCGHEHCGCGCHEHGCGHOOOOODOCOCCOCOCOCOCOCOCGCGCGOCODND OCH 


GMO OH OGOGOGBEBONHNHOHOHOEHOH OH ON CEOHOHMHR OOOH OHOCOHOH OHO OCOHD OBOE CGCOOODODOOOOOOOODOOODOOOOOOGOODODODOOOGBDODOD OD O 


ضع 
Cinema4D Book‏ 


وبهذا المتال قمنا بعمل ستارة 


تحت |دöl‏ bsۆHyperNurb‏ 


CROssBOW Ayma!P Essayed Mahmoud ايمن lاllلıwد جود‎ 


MH {HH HEGE EBCE CGCGEEEHE CEBE EHEC E CEK EEE EEG ERBD E EEE COO CEG OTC O CO CEO CEO OU BO BB GE EB 


HEHEHE E GEE E GEHL EGCEEGCECEEHEGLCE GCGEGCEEELKLE EEGCEHEHE ECELE EEG EHE EEE EG EGCEGCEOEOEOE E OE EOE EOE EOE E WEEE EME E EME EOE EEE WE OME EE OEE EOE E E O 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EE EOE ERBRCE GEG EEEHE OC EDE EEC E CEK EGECEEHE GEE GEER BE EEE EBE OCCO O CDM OTE COO EEOC CO OU BOB O BE @ 


CROssBOW AymBh'Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


الكاميرا ت آوالإضاءة 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E OBOE BME OEE BOE BME BOE BE COE BOE OME OBOE BOE CBOE OE BE COC ETE EEE BE WC EGC EOE GEE BETE ET E CGCEE EBE GECE GEEE OED EDE CEE OE OEE BE GEE GCG O 


EE YE ETE. FEE BE ERE SE E LB RE. HEE E.R. E E O, E HN EL E BEE ELE RE7 HEE. BEE. AE, EL E. BR E REE E RE. E. E E. EB 


CROSSBOW AymaNEssayed Mahmoud ايمن llږسıد ود‎ 


إن المشهد بدون کامیرات یعتبر على نظام ۴d٥ Ca۳۴۲2‏ ای الکامیرا 
الخاصة بالتعامل مع نظام منافذ الرؤية . كما يجب أن نعلم انه عند العمل 
على ای مسقط غير ال ع۷ااءعممءام۴ فإننا لا يمكننا الدوران حول العنصر 
بتاتا . إذاً فان إدراج کامیرا یکونi‏ ف” Perspective J| hêw‏ 


مهام الكاميرات معروفة وهى الوقوف عند زاوية معينة من المشهد لأخذ 
لفظه سوا مئ الحلف او الأمام او الجا وهكدا. 


كما يمكننا تحريك الكاميرات لعمل الحركة ۸۸٣310١‏ سواء تحريك عادى أو 


إضافة خط من خطوط ال ۴١ا5‏ وجعلها محور تحرك هذه الكاميرات كما 
انی مرخ لوذه الفطة فی هذا البات 


أما الإضاءة فلها عدة أنواع مثل الاضاءات المحيطية التى تعمل على قطاع 
دائرى ا١0‏ أو الاضاءات الموجهة مثل الكشافات أو الإنارة العامة ۸۲٤۵‏ 


ویمكن تفعيل الاضاء ات ي 0ال الوط ى فة پل اهي ويمكن أيضا 
إزالة عنصر او مجسم من دائرة توجحته هذة الإضاءة)بحيتةرلا يسقط عليه 
الضوء وتعرف بنظرية الإسقاط ۴© ااه۴ ٠‏ 


يعطينا أيضا البرنامج إضاءة جاهزة تحاكى إضاءة الشمس الطبيعية ومن 
حيث الوقت سواء بالليل أو النهار او غروب الشمس وهكذا . وبالتاريخ ايضا 
بحيث يمكننا جعلها 10۷ اى إضاءة الوقت الحالى وهى تنظر إلى ساعة 
الويندوز الموحودة على الديشنك توب ای أنقا مزننطة بوقت الويندوز 


عندنا أيضا 5)۷ السماء أو بمعنى أدق غلاف وهمى حول العمل بأكمله له 
لون معين يمكن تغييره إلى حالة السحب فى المناظر الخارجية E۴x†٥ ٣١0۲‏ 


وشستفحدت غى جخمت هذه الفناضر الامخلة قى كل الخاات 
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LE TEE EF FEE I E EE EE E ERE OF EEE TER E N AE E Ee Pe ERE OF QATE E EEE EE E OF E OF E EE FE EFF E AF BE EEE EEE EE EG 
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EH HEH FEF EBCE GCG EHEEEHEHE GCE E EEG E CEK EEEHE EE CGCGEBEHE EEE E COO COCO TE COO CEO EOE CO OU BON BE GE BE 


CROSSBOW AymamMEssayed Mahmoud ايمن اllږıwد جود‎ 


شاك عات فن الكا ميات اغل الاه 


Create Camera -‏ 
كاميرا غير ذات هدف أع13۲9 يمكنك تحريكها بحيث تلائم وضع الاقطة 


عن طریق تدویرها عاهاه‌R‏ أو تحریکها M0۷‏ أو تقریبها وتبعیدها 200۳ 
فاا فر ضاف كاهرا ل عبد الوت الحلى لاط اك ا 
غفا زوز افا الاك أا تد الوقوف عد هة الاعة وحفط هارو 
بحيث لو أردنا الرجوع إلى وضع اللقطة لاحقا . 


عند إدراج كاميرا تكون لدينا حينها كاميرتان واحدة Editor Camera J|‏ 
لاخر هى الكافرا القى ٠‏ اضفاها وقسهى فاا 63083 فيمكتتا تبر 
هذا الاسر لخةا. 


کیف نشول أو نتنقل بین ااکات ٤‏ 


فى البداية سنلاحظ اننا عك ا ٤10-٤2۳٤۲۵‏ وذلك بالذهاب إلى 
شريط أدوات نافذة العرض ونختارلاقائمة ۴۲25 €2اسنجد أف الختيار Sce"€‏ 
n5‏ فارغا لیس به ای کامیرّاتوهذادیشتّیى أننا نعمل على الكاميرا 
الافتراضية والتى لا تظهر لها حدود ولا مقابض خاصة بها فهى فقط 
افتراضية اى وهمية نرى من خلالها نافذة العرض فقط . 


عند إضافة كاميرا ونذهئ إلى نفس القائمة جد انه أضيفت كاميرا 
جديدة تأخذ الاسم الافتراضى C3۳8۲‏ ولكنتا أيصًا لم نستخدمها حتى 
الآن . ولكن عند اختيارها بالنقر عليها ستجد أننا تحولنا إلى العمل على 
هذه الكاميرا وانه ظهرت علامة بجانب الكاميرا الجديدة تفيد أنها مفعلة 
وكل حركة ستتم فى نافذة العرض ستحفظها هذه الكاميرا . 


يمكننا التنقل بينها وبين الكاميرا الافتراضية باختيار €۲2" Edito0/ ٥C2‏ . 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


HMH OOO COCO OMOKCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCEOCOCOCOECEONOMHM OHNO FTFOCHCHOCORBHER COBO OH OMB OGCOCEHE OT OCH OHMN OCH OGM OF OM OH CEO O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH HE FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE EEG E CED EEE EE GCGCEGB EBE EEE COCO O COME OTE COC CE OE O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW AymaIî Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


ES 


Scene Cameras 


الشکل السابق پوضخ آنا تعمل غلی گاميرا أسشمها 131۸ وآن لديا ثلات 
كافبرات قد وضفاهم مسبقا قى للات لقطات. 


آخیانا تنسی آنا تقمل على كاميرا مفثة ثم نشحرك قى تاقذة الفرض کتدرا 
وللرجوع إلى مشهد الكاميرا السابق تذهب إلى قائمة الع ثم تختار 


Ed 


Undo View‏ أو العکس 


أو يمكننا إغلاق هذه الكاميرا أو عدم تحريكها من قائمة كوةآ فى نافذة 
إدارة العناصر والمجسمات فباختيار ئ۲39 40 ه۴۳a‏ ”ا تم اختيار 
Protection‏ سيتم وقف هذه الكاميرا/عن العمل علكمها أو تحريكها بعد ذلك 
إلا بازالة هذا التاج 


Target Camera - 


الكاميرا ذات الهدف أو الموحهة إلى نقطة فى المشهد . وعملها كالسابقة 
إلا أننا هنا نعطى الكاميرا هدف تنظر إليه فى نافذة العرض ونلاحظ نزول 
هذا الهدف أسفل الكاميرا الجديدة فى نافذة إدارة المجسمات 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCECOCOCOCGCGCGEON OH OH OFT OHOCOBHDOCOCOBOCTHTOH OHO OE OHO OH CR OTH OOD OH CEO OB 


EH A HEH GEF EBE TCG EEEHEGCGCEDDE EEG E CEK EEE EE GEER EHE EEE EHE CGC OO COME OTE COCO CE OE O OU BOM BH B@ 


CROSSBOW Ayman: Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


فى الشكل السابق نلاحظ مقبض ال ءأ×۸ هو هدقف الكاميرا الجديدة والذى 
هو عبارة عن کاecز0b‏ ااNu‏ ویسمی ۲۲9€ e۲aصCa‏ ای عنصر خالی 
یستخدم فی متل هذه الاختیاحات كهدف او دلعل.. 


يمكننا أن نحرك هذا الهدف فتتحرك الكاميرا معه كلما حركناه . 


- يمكننا عند عمل حركة ہټAnimati‏ أن نستخدم خط مرسوم بای أداة من 
أدوات ال هام5 ليكون هو خط الحركة لهذه الكاميرا فكيف ذلك ؟ 


لو أن لدينا مكعبا طا وًكافيرا وأركنا أنا نحرك كهذه الكاميرا حول هذا 
المكعب فسنرسم خطا يم كول المكعب تمه كزمة تاج نحدد الكاميرا 
ونختار لھا sوھ‏ ۲ 45 Cinema‏ تم نختار €inاSp An ۲٣‏ سنلاحظ الاتی 


وور خاصة خذددة فى خفاض الاما فلات آل كه اما انش 
التالى 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCCOCECOCOCGCGCGEON OH OH OTOH OCOBHDOCOCOBROTHTOH OHO OE OHO OH CR OFT OMDB OH CEO OB 


EH HE FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE EEC E CEK EGEEHE EEC EBDEHE EEE EHE COO BDO OT CEO CEO O OU BOM BE @ 


CROssBOW Ayman! Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


نلاحظ انه ضيف تاج على الكاميراايرتبط ارتباطا كليا بشكل الخط الذى 
رسمناه . نحدد هذا التاج الجدكد الذى ظهر بجوار الكاميرارومن خصائصه 
فى خانة ۲۵9 نجد تويك ۴2۲۸ عام 5,خالى التعليماتفكيف ندرج الخط 
الذی رسمناه إلى هذا التاج فی هذا الثبویب ؟ 


فقط نمسك بال ٣٤‏ ام5 الذی رسمناه سز الماوس الأيسر مع استمرار 
إمساكه ثم اسقاطة فى هذه الخانة . فقط ذلك 


وهی تعرف ب A۸4 0۲0p‏ 229ای السحب والانسعقاط .. 


إذا أردنا تحريك هذه الكاميرا حول المكعب فمن خصائص الكاميرا فى الخانة 
الجديدة الخاصة بالتاج وھی خانة عام ۲٣‏ ہو A‏ سنجد تبويب Posit|0٩1‏ 


ومنه سنجد أن القيمة الحالية هى صفر وعند تغيير القيمة ستتحرك هذه 
الكاميرا على الخط مثل الشكل التالى . ونلاحظ فى الشكل السابق أن 
قيمة ١٥آ†ائمP‏ للخط هى صفر . 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH OOO COO OMOCOCOCOOOCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEOEONOH OCH OFTFOFHF OB OCOCOBHOEHOH OHM OCHO OHO OH CFR OH OHS OH CEO OB 


EH HEH FEF EBEE GCG EEEHE GCE E EHEC E CEB EEE EEG EE BE EEE OCCO O COE OTE COCO CEE OE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Ayman" Essayed Mahmoud ايمن llسıwد جود‎ 


فلت اة :965 فتكت الكامى أ غلى الط الى أن وضلت قذة 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


LE TEE PE LIE LP CE COTE CE CDE RT LE EE CPE OST CD LE EE CO-ED AF GE ALIN EE SEI DNL LESS DOE. 9 E SEP EEE LS E LEG EE ED TLE LETER CENE ESET O CEE ES E LL BEET GENE EAR ETE DSF E EEE E 


EE YE ETE E E™ BE FRE SE E BRE. HE ERE. E E O, E HN EE O: EE SE E BE. E? HEE BEE. AE, E LE. BE E REE E RB E RS E EE 


CROSSBOW AymaN' Essayed Mahmoud ايمن llږسıد ود‎ 


Camera Mapping - 


أو Composite‏ وهى خاصية للكاميرات تجعلنا ندخل عالم الخيال مع 
J|‏ ا رة 0 


ای أن لو لدينا صورة جاهزة صورناها من قبل ونريد إدخال مجسم ثلاثئى 
الأبعاد على هذه الصورة . فبامكاننا باستخدام خاصية الكاميرا €a2۳"٥€۲4a‏ 
Mapp"‏ حدوث ذلك 


تعتمد هذه الخاصية على إدخال صورة إلى خامة مع مجسم ثلاثى الأبعاد 
تم إسقاط الكاميرا بمنظور مخصص يسمى Camera Mappi¬9g‏ . 


ولكى نتعرف على هذه الخاصية وكيفية عملها سنأخذ مثالا ... 

سنحاول أن نضع بيانو فى حجرة حقيقية 

حضر الاتی 

GFound_ayalwig Segments Û 11 J| sleعÎ‎ heg Plan 

Back awi +Z J| Orientation J| ونغير‎ Pla” ننسخ هذا ال‎ 

نحرك مجسم 862٤)‏ للخلف قليلا تم نقوم بإنزال age ٤37€‏ ا ونقوم 


باختيار هذه الكاميرا للعمل عليها تهر تظ بط الكاورا من خلال مساقط ال_ 
Frnt‏ وال htوRi‏ لتصبح كىئ مواجهة المخسمين تماما كالشكل التالى 
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MH O OO OOO OKC OCOCOCOOCOOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOECOCOCOCGCGCGEON OH OH OTOH OCOBHBCOCBROCOCOCTHTOH OHO OE OCH OH OH CR OFT OH OH CECH OB 


EH HEH FGF EBCE CG EEEHE GCE E EHEC E CEC EEEHE EEG EBDE EEEE COO COE GOTE COCO CEO CE O OU BOM BE B@ 


CROssBOW Aymaf‘ Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


نقوم بعد ذلك بتكبير وح مأل 820۸ وال ل0٣6‏ ليملوادفراع/الكاميرا مثل 
الشكل التالى 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH A HEH OFFER E CEG EEEHE CEBE EEE E CED EEEHE EEC EBD E EEE EHE COCO O CEO OE COC OEE COO CO O BON BE GE BE 


CROssBOW AymBrP Essayed Mahmoud ايمن ıwllد جود‎ 


نقوم الآن بصنع خامة جديدة ومن خانة ٤010۲‏ ندخل صورة على الخامة كما 
بالشكل التالى وموضح فيه مكان إدخال صورة 


ED Material Editor 7 


ERLE HT: PÊ 


Narrîial 


0 OIE 


ناتى بالصورة التى نريدها . الآن نمستك بالخامة بالماوس ولا نتركها إلا 
فوق ال 82٤)‏ تم نفعل نفس الشيء مع 6۲017٩۵‏ بحيث ز الخامة تاج 


-AMEIT‏ ت 


لكلا المجسمين كما بالشكل التالى 


ومع تحديد الخامتين بتحديد واحدة تم الضغط على مفتاح اfاا؟‏ من 
الكيبورد تم تحديد التانية وذلك لكى نغير من خصائصهما معا 


من خانة عرض خصائص العناصر سنجد أن خصائص الخامتين المحددتين 
موجودة . نذهب إلى قائمة 139 وiغıر Camera ىa»ll Projectiټہ —J|‏ 
MappPin4‏ تم نمسك بالكاميرا ونسقطها فى خانة ٤3۳8۲2‏ تم نضغط زر 
calculate‏ کما بالشکل التالی 
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HMH OOO OOO OKCOCOOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCCEOCOCOCOECEON OM OHNO FTFOCOHOCORBHBR OBOE OH OM OGCGCHEHEH OT OCHO OH OGM OFT OM O HCE OCOH O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


HO OOO OOOCOCCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCECOCGCGEOEONOH OH OFOFHF OB OBOE OH OHM OCHO OHO OH COCR OF OOD OH CEO OB 


EH A HEH GEER E ECG EEEHE CEBE EHEC E OCEEKCEEE EEOC EBD HE EEE COCO O CEEOL OGM CEO E O OU BOM BE B@ 


CROSSBOW Ayman’ Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


Halê 


Taq Propetilies 


Mat 


الآان من خانة عأئة8 فى خصائص رمخجسم اك ك١٣لاها6‏ نفعل خاصية ×X-Ra¥‏ 


Eaatd DHBjazl Fhe 
Basic Properties 


EI 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHONCGCGHEHCHEHGCGHECGOCGCGCECHCGCHEHGCGCGHGHOHOCGCOGCGHECGCGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOOCOCOCOOCGCGOCODOD DO Oa 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


FEE HEH FEF EBRBCE CG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEGECEEHECLCEBDEHE EEE EHE COO BCDC OTLU CEO CE O OU BO BE GE BH 


CROssBOW AymaM™WEssayed Mahmoud ايمن lاllلسıwد جود‎ 


الآن نجلب ملف العمل الذى فيه البيانو الذى سندمجه مع هذه الحجرة 
الحقيقية ونضعه على مجسم ال ٣١‏ ا6۲0 تماما اى يكون ملاصقا له . 
ولفعل ذلك إمايدويا او من خلال قائمة ١٥اأc٣۴u‏ من شريط القوائم 
الرئيسية ثم اختيار ۴€۲كئ١‏ ه٣۲‏ ونمسك بمجحسم ال 6۲0۷١١‏ ونسقطه فى 
خانة ۲0 من خصائص ۲٣۵۸5٤١‏ 


Dptionis 
1 


ml li) 


اا 


EE eI 


لغيت ھنا Enable Scale & Rotation‏ -لانى ل ارَټذھهھا-الآن فی هذا المثال . 
ثم نضغط لام۸ . 


يمكننا أن نظبط مجسم ال 6۲0١١‏ ونحركه إلى أسفل بحيث يصبح فى 
مستوى الأرضية للصورة الخامة فى مجسم ال 83٤‏ وبالتالى فعلينا أن 
ياخذ وضعه فى زاوية الحجرة 
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MH OOO COO OMOKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCEOCOCOCOCECECON OM OHNO FHFOCOFH HOR OCOCOBOHOH OM OCOCEHEH OT OCHOA OCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO H O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH O OO COO OM OKC OCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCECOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHBD COBO OH OHO OEE OHO OH CH OFT OCH OH CE OH O: 


EH A HEH GEF EBRBE ECG EHEEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE GE EGC EE BE EEE OCCO O COME OTE COC CE OE CO OU BOM BE @ 


CROssSBOW AymamMEssayed Mahmoud sgn دıسږllاl ايمن‎ 


Object: Liat 


الآن ضع ضوءين مناسبين مغلءال 0١‏ متلا واحدة فى مواحهة Back J|‏ 
والأخرى فوق مجسمالتيانؤ وفعل(لاأكى,واحدة منهماالظلال الى تتناسب 
مع ظلال الصورة . ففغى هذا المتال فعلتظلاك_الإضاءة التى فى مواحهة 
الصورة نفسها وتركت الثانية قوق مجسم البثانو بدونااظلال . ليحدت 
عكس الظلال الحقيقية الموحودة قى الصورة"لملاحظة الفرق فقط وكانت 
النتيجة كالتالى 
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GCGHMHOGCHCGCHEHEHCGCGHEHEHGHEOCGCGHEHEHCHEHGCGHEOECGOCGCGCECHCGCHEHGCGCGHGOGHEHCGCOHOHCGCGHECGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOCOCOCOCOOCGCOGCGOCGCOD OD O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


MH OOO OOO OKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDOCOCORBHOTHTOH OHO OTONOM OH CR OFT OOD OH CEO OB 


EH A HEH FEF EBRBE CGCGEEEHE CEBE EEG E CEB EEE GE EOE BE EEE COCO O COE OTE COM CEO CE O OU BOM BE B@ 


ايمن اllږıwد‏ جود CROSSBOW Aymam Essayed Mahmoud‏ 
- الإضاءة .... 
الإضاءة بمحجمل معناها لها نوعان ؟! 


اة 5ات قات ها حو اله لدف ا ل قى ك 
مقدلاتة إلا تخاب الوقت والتوة. 


إضاءة ذات متغيرات فيزيائية . وهى بقية أداوت الضوء التى نستطيع تغيير 
قيمتها واتجاهها وزاويتها ولونها ومكانها 


لكل توغ مئ الاضادات الفانة كه تفل الان سوا ة5 يجان 
فيمكن عمل ظلال خفيفة Soft Shadows‏ İم‏ قوية gİ Hard Shadows‏ 
تساب الفظت الفطة مع حغمات فة ووت الإا وداد 


„ Shadows 


من خصائص آى عنصر من عناصر الإضاءة نجد عدة متغيرات ومعدلات 
للإضاءة 


نتكلم أولا عن الإضاءة الطبيعية ضوء الشمس 


فبمجرد الضغط عليها تنزل لك كالشكل التالى 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


EH HEH FEF EBEEE CEG EHEEEHE CEBE EEG E CEC EEEHEEE CEBE EEE EHE COO CBOE O TECO CEE OEE COO BOBO BB GE BE 


CROsSBOW Ayman: Essayed Mahmoud ايمن lاıwlد ود‎ 


Welalê . ABI SHEEN 


ا1 


E 
0 
0 
F۴ 


END Tî 


نلاحظ عدة خصائص وعدة متغلرات والظاهر أمامنا الآن ل الشكل هو 
تبویب 1۸ا5 وکما نری فهو يستعمل الوقت-ؤالتاريخ كعامل يبنى عليه نوعية 
الإضاءة . يمكن التلاعب فى هذه الخانات بحسب الرغبة فى إعطاء وقت 
الإضاءة . وكما ذكرنا فهى إضاءة تعتبر ثابتة الوضع لا يمكن تحريكها لاى 
اتجاه إلا من خلال التعامل مع ,خانة ١1ا؟S‏ 


- الاضاءات الفيزيائية e‏ 


لهذا النوع من الاضاءات عدة أدوات كالإضاءة الدائرية أو العمودية أو 
المصابيح وهكذا ... يمكننا تغيير اى نوع إضاءة خلال العمل إلى نوع آخر 
تلقائيا ويفيد هذا الكلام عند عمل الحركة A٥1۳٣2 ٤0٥١‏ فقط بحيت لا نضع 
عدة اضاءات داخل المشهد بل تكفى واحدة وتغيير نوعها بحسب المشهد 
سواء كنا داخل نفق فالإضاءة ستصبح إضاءة مصباح وعندما نخرج من النقق 
فإنها ستصبح إضاءة محيطية فنستطيع تغيير نوعها دائما 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


HMH OOO CO OMCE OM OKCOCOOOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCECOCOOOCOCOECOCON OHM OCH O FOC OCORH OBO OH OBOE OT OCOCOHCOCOEOEOECHOCGCGEH OFC OH OH CEO O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


u 


HMH OOO COO OMCOKMCOCOOOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCEOCOOCOCOECECON OHM OHNO FOO OCRBRERCOCOCBOHOH OBOE OT OCH OHOCOCHOCGCGCRH OFF OM OH CEO H O 


EH HEH GFF EBCE TCG EEEHE CEBE EHEC E CED EEEGEGEEHE CEBE EEE E OCCO O CEC O TECO EOE O OU BOM BE B@ 


CROsSBOW Ayman! Essayed Mahmoud ايمن lاıwlد ود‎ 


Liat 


Omni Light - 


تقظى هذا النوع من الاضاءة إضاءة مخطية قى فطاع داترى 


بحيث تنير المنطقة المحيطة التى تمر فى قطرها وكلما بعد المجسم أو 
العنصر المراد إسقاط الضوء عليه كلما قل استقباله للإضاءة وذلك فى كافة 
أنواع الاضاءات الفيزيائية . 


تظهر خصائص الاضا ا فی لذا 4 کیا ر کای 


F3I 2 1 1 aH Tal _ SABIN, SABHA 


aA HÊÊ 


General 


ULE 
E irri 


Nee 


EFE 


Cinema4D Book 


GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHEOCGCGCGHEHEHCHEHGCGHEOCGOCGCGCECGCHCGCHEHEGCGCGHGOGHOHCOHOHCGCGHECGCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOGCOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


EH HEH FEF EBCE CGEGEEEHE GCE E EEG E CEK EEE GEE GOGE E EEE EHE COO CDEC OTE COCO EEOC CO OU BON BE GE BH 


CROSSBOW Ayman" Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


...... ففى خانة اة۴۲"ه6 نرى المعدلات العامة الخاصة بالتفيير فى ألوان 
الإضاءة وشدة الإضاءة Intensity‏ . 


فى خانة أو تبويب ۲۷8 كما ذكرنا يمكننا تفيير نوعية الإضاءة عند عمل 
الحركة 


فى تبويب 5۸300۷ يمكننا عدم تفعيل الظل وهو الاختيار الافتراضى 
None‏ . يمکننا تغییر إJJ Hard ھİ Sof‏ م Area‏ 


أما فى تبويب اوا عاطأءأ۷ فهنا سنقف قليلا لشرح هذه الخصائص الثلاثة 
Visible -‏ 

اى ظهور كامل منطقة الضوء عند عمل ر يندر مثل لمبة على باب منزل 
فلابد ان تكون مضيئة بذاتها . ونفهم من ذلك أن الوضع الافتراضى لاى ضوء 
يكون عبارة عن ظهور الضوء فى الأماكن التى يقع عليها الضوء فقط فإذا لم 
تكن هناك ای جدران محيطة فلن نشاهد ای ضوء عند عمل الرندر 


لاحظ المثالين التاليين 


Hoare 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGCGHEHEHGHEHGCGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOEOCGCGCECHEHCGCHEHECGCGCGHGOGHCHOHOHCGCGHEHEHCGCGHEHGCGHEHOOOOODOCCOCOOGCOCOCOCECECOCGCGCGOCGCGCODOD O O 


MH OOO OOO OKCOCOCOOCOCCOCOCOCOOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCCOCOCOCOCCEOCOCOCOECEONOMHM OHNO FOO OCRBHROCOCORBROCHOH OM OCEHE OT OCHOA OCOCHOCGCGRH OFT OM OH COCEOH O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


u 


MH OOO OOO OMCOOOOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOOCOCOCCOCOCGOCCOCOCOCOOCEOCOCOOCOCOECECON OHM OHNO FTFFOCOHOCORHRCOCOBOFRH OH OMB OCOCEHE OT OCHOA OCH OCOCRH OFT OM OH CEO O 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE CEBE CEE E CEK EEEHEGECEEHE OCEB E EEE EHE COO CDEC TCO CEO CE O OU BOM BE B 


CROssBOW Ayman" Essayed Mahmoud ايمن اليد جود‎ 


نلاحظ ظهور الضوء عند اختيار ٥ا5أءاا‏ وعدم ظهوره عتداختيار الوضع 
الافتراضی ×N0۸€‏ 


Volumetric - 


الأشعة أو الضوء الشعاعى الذى يصدر منه أشعة مثل أشعة الشمس 
ويالمثال التالى يتضح الفرق بين النظامين السابقين 


TTL 
UIL iN AN 
TLL 
HOTT 
ULLLLLLLDET mni Eg 
LLLRLLLIITT INET Sonia 
NS 1 
TEE OL 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHCHCOCOHCGCGCGOEOEOCGCHECGCHEHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHCGCHEHCGCGHEHEHCGHGCGHEHOODOOODOCCOCOCOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCODOD O O 


EOE BOE COC E BE BME OBOE BOE BME BE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE OC EOE HEHE EH E BE WW EGE EOE GEE TE BED ETE CEE BE GECE EEE OED EDE CEE OBB OEE BE CEH GCG OB 


HMH OOO OME OM OKMCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCECOCOCOCGCGCGEON OHM OH OTOH OCOBHDBDCOCOCBOCOCETHTOH OHO OE OHO OH OCH OFT OB OH CEO O: 


EH HEH FEF EBCE CGCGEEEHE CEBE CEE E CEK EEEHEGEE CEBE EEE EHE COO CDEC OT COO CEO CO OU BOM BE @ 


CROsSBOW Ayma Essayed Mahmoud ايمن ıwllد ود‎ 


TILITTTTT 
RTT 


نلاحظ تفرق ا م خلال دات ار 
Volumetric‏ 


Inverse Volumetric - 


هناك فرق بپن هذه ٠ال‏ 74 والملية اللسابقة فِهنا العملية من خلال 
اسمھا توضح أنھا عكس ال فة اتا عکشکن ؟؟! 


فما الفرق . 


هذه الخاصية لا يظهر فيها الضوء كمصدر ولكن تظهر أشعته فقط من خلال 
الجدران أما فى السابقة فان العملية تجمع بين الثلاثة فان الضوء يظهر مع 
أشعته . فى المثال التالى نلاحظ اختفاء مصدر الضوء وظهور أشعته 
النافذة عبر المكعب فقط كالتالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCOCGCGCGEON OH OH OFOCHOCOBHD COBO OH OHO OE OCH OHR OH CH OCH OD OH CEO O: 


EH HEH GEF EBCE CG EEEHE GCE E EHEC E CECB EEEEEHE GERD EHE EEE EHE COO COG OT COD BME OC CO OU BOB O BE OB 


CROsSBOW Aymaf? Essayed Mahmoud ايمن lاlسıwد ود‎ 


S| 0 
HESE OIIMEETIE 


وكما هذه الخصائص موجودة أو تعمل مع:الإضاءة من النوع 0٣‏ فإنها 
تعمل أيضا مع باقى أنواع الاضاءات الأخرى 


....... أما فى خانة كاأةم9 _ فمنها يمكننا عمل أكة١†١هC‏ أو قوة وشدة 
التباين . 


كما يمكننا أيضا تغيير أماكن وقوعها على المجسمات من تبويب 0 اا۴ 
فلو غيرنا الحالة الافتراضية ۸.0١۴‏ إلى ۵۲٠٣ا‏ أو الأقرب أو الإسقاط بأقرب 


الوخسماة على خط طولى انا لاط طوور الضفو على اتب المداط 
المحيطة فقط كالتالى 
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GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


MH O OO COCO OTM OC OCOCOCOCOCOOCOCOOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOOCOCOCOOCOCOCOCOCOCCOCECOCOCGCGCGEON OH OH OF OFCHOCOBHBD COBO OH OHO OE OCOCOHOH OH CH OCH OD OH CEO O: 


EH A HEH GEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE EHE COO CDEC OTC O GOD COC CO OU BDB O BE @ 


CROSSBOW Ayman'Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


أما فى حالة pعاك‏ طااا ون اء وفقو ك تة عل )لأرضية كما 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHCHEHCOCOHOHCGCGCGOEOEOCGCHECGCHEHECGCHEHECGCGCGHGOGHEHCGCOHOEHCGCGHECGCGHEHGCGHEHOOOOOOCGOCOOOCOCOOCGCOGCGOCGCGCOD O O 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


Lh TE UP E LBD EE CR E LDP LE TP TE UB CBP EE TD TE LB LEP TE CBP OE LDP E TCDS LE LDP LD LEB LE BEE GE CD. ESE DLE BSE E ESE EEE 2 E LE EEE DINLE LECE ECS E SET LD CE ES E LI E SEIT ONL LETE EE LE. E LT? LE EE E 


E LEP RE EY™EE. RE. E E BRE. EAE E RE E HE O, Et H™ EL E. BETE E E ARE? BH EE BEE. BEE O E. TL. AL. E REE RE RE ED E. E EE 


CROSSBOW AymaîM™Essayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


نلاحظ ظهور حدود الإضاءة على الأرض ولا توجد إضاءة ممتدة خارج دائرة 
الإضاءة 


عمsاعv"]‏ عكس السابق اى ظهور نقطة سقوط الضوء مع توسيع دائرة 
حدود الضوء فی شكل ناعم ا۴ہ للخارج كما بالشكل التالى 


أما باقى الأنظمة فهى عبارة/عن بض التداخلات بين السابق فقط اى أن 
الأنظمة الأساسية هى ما شرخَتاها والباقى خليط ما بينهم فى أشكال 
مريعة او دائثرية او العكس وهكذا 


...... خانة اا¡٥İSİ‏ تتحکم فی ما إذا كنا قد جعلنا الضوء ظاهرا عاطأك۷ أو 
Volumetric‏ من شدة او تقلیل حدتھم فقط 


....... أما خانة 58١8‏ فنجد أن بها نافذة فارغة ولا بيانات أكثر . وهذه 
الخاصية لإضافة العناصر أو المجسمات التى لا نريد أن يقع الضوء عليها أو 
تكون نافذة للضوء فلا يقع عليها 


بمعنى آخر إزالتها من مجموعة المجسمات الواقعة فى نطاق الضوء ؟ 
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LE TEE EE IEE I E E ES E ERE OD FEE RE EE E N AE E E CPS EEE OF AE EE TREE BE E OE E E BE OEE E OF BE E E E BEE EEE EE EG 
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u 


MH OOO COO OMOKMCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCOOCOCOCOCOCOOCOCEOCOCOCOCECECON OM OHNO FHFOCOFH HOR OCOCOBOHOH OM OCOCEHEH OT OCHOA OCOCHOCGCGRH OFT OM OH CEO H O 


EH HE GEER E CG EEEHE CEBE CEE E CEK EEEHEGEE CEBE EEE EHE COO CBOE GOT COD CEO CO OU BOM BE B@ 


CROSSBOW AymBmMEssayed Mahmoud ايمن lاllږسıد ود‎ 


نأخذ مثالا .. إذا كان لدينا حائطا وبه نافذة عليها خامة زجاجية لتشبه نافذة 
زحاج والضوء بالخارج اى خلف الحائط فان الضوء لن ينفذ عبر هذه النافذة بل 
سيقع عليها ولتلاشى ذلك نسقط مجسم النافذة فى خانة 5e۴‏ لكى لا 
يقع عليها الضوء وسيصبح نافذا لأشعة الضوء 


تابع معی 


فن القاك لكى نيز القرفة 


Aie: Light |j 


هنا الضوء لن ينفذ إلى داخل الغرفة عند عمل ر يندر للمشهد ولذا يجب 
تقرف الحو بان ف هى علال مخسم نكل الاك أوالاقة 


Cinema4D Book 


GCGHMHOGOCHCGCHEHEHCGHEHEHGHOEOGHEHEHCHCGCGHEHEHCGOEOCGCGCEOECHEHEHCGCHEHEHCGCGHGHCOOGOCOHEHCGCGCGHEHGHOOOOODOCCOCOOCOCOCOCOCOCGCGCGOCGCODOD OD O 


EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH A HEH GEER E CG EEEHE CECE EHEC E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE EHE CGC OO COCO TECO CEO O OU BOB O BE @ 


CROSSBOW Aymaîî Essayed Mahmoud ايمن lاıwlد ود‎ 


هنا أسقطنا محسم النافذة داخل خانة ۴٣ع5c‏ للضوء 
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GCGHMHOGOHCGCHEHCGHEHEHGHOEOHGCGHEHCHCGCGHECGOEOEOCGCGCEOECGCHEHCGCHEHCGCGCGHGOGHEHCGCOHCGCGHEHCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOCOGCOCOCECOCGCGCGOCOD OO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


LE TEE LE LI LP CE COTE CE CDE RT OLE O OE CDT ELE LTE CDE ERLE TAF GE ALN EE SE DNL LESS BOE 9 E SEE LEED E E AEG EE +E ONL LETER CLS ESET E CE FE ES E LE E SEIT OHLE TEE CE CE. BD > LE EE E 


EEL EEE RE E™EE, ERE TEL E EBES EE e FEE HO: BE E™ER E REE E LES ARE Hir EE, BEE: A N E. TL. EE. E E E E E. E E. E TE, ETRE 


CROSSBOW Ayman’ Essayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


ها الف غ الخ فن لل الا 


Spot Light - 


إضاءة المصباح وهى ذات خاصية الظلال المتجهة|اى أنها تمل ظلالا فى 
تجاه الضوء وهى الطبيعية أو الأقرب للواقعية منجكت الظاال 


ولا فرق بينها وبين ال واا هواه سوى فى أن الثانية لها هدف يمكننا 
تحریکها حوله مثل الکامیرات 
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EE OE ET LEL EEE LE TET TL E ET E E RT TELE E ULE RYE E E < E E AE LE ARDS ABE E BD: BOLE ES TE LEF BE. Os RBS EE E DE. EE Es BE AUC TEEN Oy RES EL E CEE EDS EAE, A BB: EE CE EHF ED Ey BE El: EE 1. 


HMH O OO OO OM OKMCOCOCOOOCCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCEECOCGCGEOEONOH OH OFOFHF OB OBO OH OHM OHO OHO OH COCR OFT OCH OH CEO O: 


EH A HEH FEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHEEEHE CEBE EEE E CGC OO CDEC OT COD CE OE O OU BOM BE @ 


CROSSBOW Ayman! Essayed Mahmoud ايمن اllږıwد ود‎ 
Area Light - 


لتوزيع الضوء فى كل الاتجاهات فى محیط معکبی الشكل أو مستطيل 
١‏ تکون أقضل وواقعية 


نلاحظ أن الظلال ممتدة خلف كل اكجسم بحسظ سقوط الضوء عليه وقوته 
Environment -‏ 


الضباب . ومن خصائصه قعل/تبویت ۴04 ٤عاbۆEa/وزڼد‏ قيمة Environment‏ 
Strength‏ 
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GCGHOGCHCGCHEHEHCGHEHEHGHEOCGCGCGHEHEHCHEHGCGHEOCGOCGCGCECGCHCGCHEHEGCGCGHGOGHOHCOHOHCGCGHECGCGHEHGCGHOODOOODOCCOCOOGCOCOCOCOCECOCGCGCGOCGCODOD ODO 


EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 


LE TEE LP LI LR E CDE CE CDE RT OTE O OE CRT ELE LTE CEE EEE A> GE LE ESE DOLE EHS E E. EE CEI EEE E GE EG LEE O TE CEFER ELS. ESET E CE FE ES E LEN ESET EHLE CEE CELE. BEST > LE REE 


EEL EEE RE E™EE, ERE E E BRE. HE EAR. E E O, E HN™ EE BO: EP SE E AEE" rE, BEE: BA EE O, EL E. BE EE E. E RE DE. E EE 


CROSSBOW Aymafi' Essayed Mahmoud ايمن llږسıد ود‎ 


نلاحظ ظهور الضباب بقيم تم تفييرها على حسب المشهد الضبابى 
Background - Foreground -‏ 


لأضافة شلات بالوات غديدة بدلا من الخلفة السوداء الأفراضة للنتافة 
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EE LE E EF FE I E E CP EERE U E END E EEO E EE: POE EEE O APG EEE BE TO E EF E EE E EBE E E BESE EEE FE EG 
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HMH O OO OOO OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCCOCECOCGCGEONOHOCOCOCHOFHFOFCH OCB OCOCRBOCOEHOH OHM OCHO OCH OH OH CEH OF OD OH CEO O: 


EH E EFER E EEE EHE CEBE EEC E CEK EECEEHEEEHE CEBE EEE E COOLER OTC EOC O OU BOB OM BE @ 


CROssBOW Aymafî Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


ا ابر 


Render ردiرlJl=-Materials‎ تlمlخll‎ 
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شتام كن فة الات كن امات كه اتو اى المهاة 
واكتسائها وايضا كيفية الإخراج النهائى . الرندر . لكى يخرج عملك بصورة 
اقرب إلى الحقيقة 


يوجهنا الحديث هنا إلى ضرورة معرفة كلمة gİ Global Illumination وھİ G1‏ 
الإضاءة والإنارة الشاملة والعامة وهذا هو معناها المصطلحى من القاموس 


وهى خاصية فى الرندر الافتراضي للبرنامج تأثر بشكل فيزيائي على 
المجسمات والإنارة لكى تعطى التأثير الحيوى الذى يقرب إلى الواقعية 

isnاRea‏ وان كان أحيانا يعطى نتائج طبيعية تماما . وله علاقة وطيدة 
بالخامات . 


وأيضا كلمة ٠٠×۲١‏ أو نسيج وهذا أيضا معناها المصطلحى . 


كما يمكننا إدراج صورة سواء إذا كانت رقمية م8 أو تعمل على نظام 
الوحدات ا#×ا۴ وهى النوع وعم[ أو ذات المواصفات الكيميائية ۴۸9 أو اى 
ا تداك آخذء و دو هة الهو ى كاج الات و ا حت 
موخودة مسقا مثل صورة كل مان حائط صنت بم كف اض افتها إلى 
الجزء المراد من الم 


يجب أن نعرف أن للخامة الواحدة مجموعةرمقدلات أو قتوات Channels‏ 
يمكننا تفيير أو إضافة أو تفعيل هذه القتوات لكى تعطى فى كل مرة تأثيرا 
۴ | 


يجب أن نعرف أن هناك علاقة بين الخامات والرتكرر وهذه العلاقة تتمثل 
فى الخامة نفسها فكلما رادت الدقة فى الخامة كلما زاد الوقت فى عملية 
الرندر 


كما يجب أن نعرف ماهو هذا الرندر . 
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Render‏ ترجمتها (تصيير) أي إخراج التصميم صورة أو إطارات متحركة بعد 
عمل الحركة ويمكن من خلال أمر الرندر أن تحول اي نموذج مصمم إلى 
صورة أو فيديو. 1 

وعمليه الرندر ( التصيير) تاخذ من الحاسب ريما الكثير من الوقت نسبة لان 
امر التصيير يقوم بترجمة قيم الإضاءة والظل والمواد ويحولها إلى صورة 
حقيقة وذلك باستخدام عمليات رياضية برمجية معقدة تسمى حسابات 
more realistic lighting‏ atingاcuاca.‏ ولا یکون الرندر واقعي بدون الخامات 
ففهم عملية التصيير من فهم الأجزاء التالية: 

)١‏ الخامات - قسم خاص يهتم بالمواد المستخدمة في عملية التصيير 

)٣‏ الأوحه ١۸٣0وراه۴‏ - فكلما زاد عدد هذه الأوجه كلما تأثرت عملية الرندر 
بتفصيل كل وجه ويذلك يزيد الوقت المستخدم للرند ر 

)٣‏ الظل - لا ينتج الظل من الأجسام إلا بعد التصيير النهائي بشرط تفعليه 
مع الضوء 

>) مقدار الانعكاسات - فان لكل حسم فى عملية الرندر له قدر من 
الانعكاس الذى يوزع بالتالى على بقية الأجسام المحيطة به 


التصيير يعتمد خوارزميات علديدة/رمن مصير لاآخزالخوارزميات كهي العمليات 
الحاسبية التي تقوم بحسشاب قيم الإضاءة والظل وترجمة اللمواد للصورة 
النهائية. 
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Materials ٽlمlخëll‎ - 


من خلال نافذة عرض الخامات يمكننا إضافة خامة جديدة أو التعديل عليها 
أو ضم مجموعة خامات مع بعضها . 


وتظهر الخامات بأسلوب المصغرات اأة/ ط٣ ۲٣u‏ على شكل كرة ٤۲عمطمS‏ 
توضح لنا معالم هذه الخامة وشكلها مبدثيا . 


فظو الخاهات المغافة الى المخمهاة ٠‏ شوت دق وار رو 


المجسم وتعتبر فى مثابة و1٠‏ لهذا المجسم أو العنصر 
OE‏ 


وعند تحديد هذا التاج أو أيقونة الخامة هذه تظهر لٹا خصائصها من خلال 
نافذة عرض خصائص العناصر والمجسمات . 


لكى نستطيع إضافة خامة إلى عنصر أو مجسمرفذلك باستخدام و9ه0۲ 
And Dr‏ اى السحب والإسقاط .أو بمعنى آخرالإمساك بها من نافذة 
عرض الخامات وتركها فوق المحسم أو العنصر المراك إضافة هذه الخامة 
إليه . 


يمكننا إضافة العديد من الخامات إلى مجسم واحد فكيف ذلك ؟ 


من خلال استخدامنا لعامل ١٥|)ءع‌اعS‏ ام5 فإننا بهذا نقتص من المجحسم 
عدد من الأوجه لكي نستخدم لهم خامة دونا عن باقى المجسم ومن 
خلال خصائص هذه الخامة يمكننا إسقاط هذا التحدید 0۸|اأعع‌امS Set‏ فى 
خilة Selection‏ . 
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û: SpheE 2 1 A 


| Tag. Eioardiialeê 


| 
ا‎ : : 
| Basic Propeıties 


1 Tag Pioperties 
EL 
1 


31 AY MaPPDIMA 


ولكي نغير أو نعدل من شكل الخامة فذلك بالضغط مرتين سريعا على 
الخامة نفسها فى نافذة عرض الخامات أو بالضغط بزر الماوس الأيمن على 
الخامة واختيار ال٤‏ . فتظهر لتنا نافد ةر تحرير |لdخlêlت Material Edit0r‏ 
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O veterial Liter EE 


Calor 


وفى هذه النافذة تظهر لنا عدة خانات أو قنوات وهم ٠١‏ قناة للتعديل على 
هذه الخامة . 


یجب أن نعلم انه لا بد من إعطاء ٠٠۸1۲۴‏ لاى قناة من القنوات لكى يتم 


تفعيلها لأننا إن اخترنا قناة معينة بدون إعطائها نسيج معين أو لون فلا نرى 
أي تغيير حدث مع الخامة اى انه لابد من |ختۃaار Channel “ۈێںJ Texture‏ 


نختارها . 
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هناك ۱٥‏ خاصية من المعدلات التى تسم Parameter‏ التى یمکننا 
إضافتھا ک ٠٠×۲۵‏ إلى اى قناة من هذه القنوات ويمكننا الوصول إليها من 
تبویب ٣٠×۲۵‏ الذى يظهر فى كل قناة من قنوات الخامة 


CJ Material Editar 


لتعرف قبلا على خواص هلك القنواګ وم اذاازعن ئ ) قناة وما عملها 


::: Surface color أو‎ Color ::: 


خصائص هذه القناة تسمح لنا بإضافة اللون على نظام 255/255/255 R68‏ 


فممكن اعطائها صورة حقيقية باستخدام امر 1734۴ ٩02ا‏ 
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Û Material Editor 


وسيفتح لنا نافذة جديدة لدرايفات الهارد ديسك ونجلب صورتنا ونضعها فى 
قناة اللون للخامة 
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£) Material Editor 


وبهذا يمكننا اأكساء مجسم ما بهذه الصورة متلا ليكون كخلفية او من ضمن 


كما يمكننا اعطاء المجسم لونا ما من هذه الخانة ايضا 
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FF] Material Editor 


او ای تاتیر اخر من قائمة ۲٤۴×۲1۷ ۲٤‏ وسناتی بشرح کل تاتیر على حدة 


Fresnel * 


التدرج اللونى العادى 
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نقوم باختیار ۴۵۲۶۳6۱ وسيتم اضافة تدرج لونى الى الخامة الجديدة 
فناشرة وبمكا فن خلال :ذلك اضافة عذة الؤان للتدرح 


فعندما ننقر على الامر ۴6۲5٣۴١‏ بعد اضافته فينقلنا الى تبويب أاختيار الوان 
هذا التدرج 


Material Editor EEK 


5 : 


J Color 


کک 


FerrTal 


وئمكتا ١‏ تغير الوان التقرج وأضافة الوان اخرى بالقر فى أف مكاة قارع قى 
رظ الالواب وسم اذراج لوت اكز الى الخات 
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Gradient * 


التدرحات المتعددة الاتجاهات 


تتعدد انواع هذا التدرج عن السابق بعدة اشكال متنوعة لكيفية اضافتها 
الن الخامة 


BRader Properties 
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يمكننا تفعيل التدرج على هيئة نجمة 53۲ او مربع ×80 او اسطوانى او 
الى اى شكل اخر على الخامة من خلال اختيار أ"عاdلةا6G‏ وهذا يساعدنا 


عند عمل اللمعان بشكل جيد وياتجاه صحيح على الخامة 


Noise * 


الا ف الو ا اة عى الاه اال دة فو فى 
البرنامج التى يمككنا بها عمل البروز على المجسمات باستخدامها مع 
الامن B0۳‏ کما تییاتی شرخه کھا پمکنتا۔ ان عمل شکل کاب مق 
خلال هذه القناة 8اه واكثر من ذلك بالعتديل على معدلاتها الى ان نصل 
للشكل الذى نريد وسياتى فى اخر هذا الباب بعض التطبيقات على 
الكامات اشيم متها كف عمل الخافات بسكل غملف 


Effect * 


ويندرج تحتها عدة قنوات اخرى 
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EH HEH GFEFEBCE EG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEEEHE CEBE EEE EHE CG OO CDEC COO CEO O OU BOM BE B 
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Coalar 


Ambient Occlusion - 


تفعيل ظلال مطبقة من البرنامج بطريقة حسابية حول المجسم الذى 
يكتسى بهذه الخامة دون بقية المحجسمات فى المشهد 
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EOE BOE COC E BE BME BOE BOE BME BCE BRE COE BE OCDE BME BE CBOE OE BE BOC EOL HEHE EHO BE WW EGE GEH GE BEBE ETE GCEEE BE GEC OEGEEE OE TD EDE CEE BOE OEE BE CEE GE BH 
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کا شا و عل فل اله دد 
وسیاتی شرح ذلك ایضا 


ئ ا س عل م فا الى ون کر کو 
قلنا تفعيل الظلال القياسية بطريقة حسابية بعيدا عن بقية عوامل 
اللمشهد من حيث الاضاءة والظلال فهى مستقلة بذاتها بعمليات حسابية 


Back Light - 


E TT TTT 
الاضاءة فتؤتر على المجسم بشكل طبيعى‎ 


كما يمكن ايضا استخدامها فى اليمعادن النافذة يجن الشء#ىالضوء 


وهنا يجب ان نقول ملاحظة مهمة 


::: ملاحظة : 


اك ا ود ن الاما ت واا ا انض الود 


ا کی کو دید فود ی نت ان انط الى الكاة 
الفتادنة لار الاطاءة التي وففتها فى القمل والى ها نة الوندر انا 
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وهذا ليس بالشيء» الصعب فعندما اقوم بعمل مشهد لستارة قماشية فان 
الضوء يجب أن ينفذ قليلا منها فاستخدم معها متلا خاصية Back Ligh‏ مع 
صورة القماش وعندما اقوم بعمل مشهد لمعدن متل الكروم فان المنظر 
للكروم يوحى بان هناك تدرج لونی علی شطل اسطوانی فهنا یجب ان 
استخدم خاصية ١عألة6۲‏ فى المسقط ۷ 20 وبهذا فان الخامة ستكون 
متدرحة الالوان بشكل افقى بما يناسب الكروم الحقيقى 


ويجب ان نعلم اننا يمكننا اضافة عدة قنوات الى خامة واحدة فمتلا ناتى 
بتكستر للقماش فى خانة ال ۲٣هام‏ ونفعل لها خاصية الشفافية من خانة 
ransparencyا‏ لكى تكون شفافة بعض الشي» ونقوم باضافة قناة 6az)‏ 
اونا فى خانة ٣٥0اiffusاD‏ متلا لكى تكون امامنا ستارة حقيقية فى 


Surfaces * 


تعدد الاوحه 


ويندرج تحتها ايضا عدة قنواتِ 


Brick - 


المنظر الحجرى او الطوبى متل واجهات المبانى فباختيارنا لهذه الخاصية 


ياتى لنا خامة حجرية 
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EH HEH FEF EBE CEG EEEHE CEBE EEE E CEB EEEHE EE CEE BE EEE COCO O COME OTE COCO CEO CE O OU BOM BE B@ 
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Î Material E 


Claude - 
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EE OE BE OC E BE BM OE OEE BOE BOME BOE BE COE BOE OME BOE BEME CBOE OE BE BOC EOC HEHE BEH E BE WW EGE GEE BEBE ETE GCEEE EBE GECE GEEE ETD EDE CEE OE OEE BE CEE GCG OB 


HMH O OO OOM OM OKCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOOOCOCOCOCOCOCOCOCOOCOCCOCEECOCGCGEONOH OH OFOFH OB OBOE OH OHM OCHO OHO OH OCH OFT OCH OH CEO O: 


EH A HEH GEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEG E CEK EEEHE EE GERE EEE E COO CDEC TCO GOD CE OE O OU BOM BE B@ 
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| 6) Material Editor EE 


Earth - 


الكرة الارضية 
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EH A HEH OF EBRBE CG EEEHECGCEDDE EEG E CEK EEEHE EE CEBE EEE EHE COO COME OTE COG CE OE O OU BOM BE B@ 
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“Î Material E 


Color 


Fire - 


Eolûr 


| 
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لكل فاه فى فة الفوات أعدادا ا [الخاصة ات اللوت الك وكا 


::: Diffusion ::: 


کا ا اة على :الم وق اقاي 
يستعمل معها فى معظم الحالات الا قناة Lal Ambient Occlusion gl A©O‏ 
لها هن تانر الا سار كول المخ مم المضاف اة هذه الخامة 


گی امد م ۸وا 826 فا أا ذقى المجمل الام كی اداد 
اكام اقوت مفو لک قدت انر اوفح ان اتی لاضن افقو فی 
التعامل مع خانة ٥٣‏ آوں؟۴ا اكثر من الاخريات 


كما يمكن من خلالها#تفتيح اوتغميق لون_ال. ١٥اه‏ رللخامة كلها 


Luminance ::: 


SUEDE ESS SE RS ANSON 
نجعل مجسم ما يشع نورا قويا فى المشهد‎ 


::: Transparency ::: 


الف فاصناو الفج هات اة قدا اطا المكه و اظ ها 


::: Reflection ::: 
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الأفكاشن مغل اكا الم ات اة الحا مل وخا الا اة وهكد 


::: Environment ::: 


e eb Ol SN NESTE E 


يمكن استخدام صورة حقيقية من خلال |٥۵۹۵ 1۳39٥‏ لتظھر کانھا ھی 
البيئة المحيطة بالمجسم المضاف اليه الخامة واكثر استخدامها مع 


المعادن المشكلة والمرايات فى حالة اذا كان المشهد صغيرا 


::: Fog ::: 


الضباب او التاتثير الضبابى على المجسم مثل الدخان او منظر نهارى به 
شبورة مائية وهكذا 


::: Bump ::: 


البروز او النتوءات فمتلا اذا اردنا ان يظهر المحسم عليه بعض البروز الو 
الحفر بشكل معين فيمكننا استخدام هذه الخاصية اما باضافة صورة فى 
قناة 29۴" 1 |02٩4‏ او باضافة قناة N٥‏ بالشکل الذی نریده 


Alfa: 
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تباديل الالوان اى انها تقرا اللونين الابيض والاسود فتخفى اللون الابيض او 
العکس وسیاتی لھا شرح 


::: Specular ::: 


ا6 ا لفان الم ف اة افاط الحو اقونادة 5ا 
تو ادال ھان وال 


::: GIOW ::: 


التوهج مثل النيازك المتوهجة او المعادن 


::: Illumination ::: 


وهذه الخاصية تتعلق تغلقاتاما بخصائص الرَتذرَ فاذا اردنا او اضفنا هذه 
الخاصية فى خصائص الرندرٌ قيمكنناء ان تلغى تاتير خاصية الرندر قى خانة 
بعينها من خلال هذه الخاصية فيمكننا من خلال تبويب 61 عاة/ ممعم إن 
نزيد التاتير او نخففه ومن خانة 61 ع۷٥٤٥۸‏ إن نخفف استقبالها لبقية 
المجسمات او زيادة استقبالها 


او يمكننا ان نزيد تعامل الرندر وخواصه مع بكسل الصورة اذا كنا قد وضعنا 
صورة بای امتداد فی اى خانة منj‏ خاJ‏ تبgويب Texture PreVieW SİZ€ê‏ 
الذى يمكننا من زيادة حجم البكسل للصور المضافة الى الخامة عند عمل 
الرندر 
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ويهذا نكون قد تعرضنا للخامات بشكل كبير وشرح كل خاصية وكل قناة 
وعملها 


ایا و 


Render Setting ردiرلl‎ - 


يعتمد الرندر على نوعين من الخواص بالغاء احدهما او تفعيله 


وهما الرندر الافتراضى بدون تفعيل كخاصية Global Illumination gl G1‏ 


او تفعيله وعند الغاءه تتوفر لنا خاصية الاضاءة العاقة للمشهد Auto Lig‏ 


وعند استخدامه يجب الغاء الاضاءة هذه 


عند استعمال 61 یمکنتارگد م استخدام ای اضاءات اخری فهو وحده يفعل 
الضوء الطبيعى باستخدام اداة_ ر5 فهو يرى انيا هى الاضاءة الطبيعية 
للمشهد عامة 


وبال رة فى ذلك تمكطا آكافة ات للات على فاط عة او اكاءا 
5۷ وادراع آضاء ات قىئ اماكن معثة لنظقى .على المد عامة اضاءة 


باختصار ان تفعيل 61 لا يتطلب في اغلب الاوقات ( وليس مع كل 
المشاهد ) ان نضع اضاءة مثل 0i‏ أو Spo‏ 
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EH A HEH GEF EBCE ECG EEEHE GCE E EEC E CEC EEEHEECEE CEBE EEE E COO CDEC OT CEO GOM CEO CO OU BOM BE B@ 
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ولنتعرض لخصائص الرندر يجب ان نعلم ماهو ال ۷٣أ6 ge0٣"‏ 


هتو غلم الهندسة والذف بويد أن الرتذر ائما عة على الاعدذادات 
الوندسة والرباضة لكل نقطه فى فشاحة الكمل او الفق هة 


فابستخدام خاصية 9۴٥۳٣6۲۷‏ فاننا نقول لاعدادات الرندر اننا لا نرید اى 
تاتير سواء اضاءة او ظلال الخ فى اخذ اللقطة 


ولهذا فان الرندر يجب اذا اردناه مقاريا للحقيقة ان نستخدم أكئ86 قى 


اعدادات الرندر 


Hendêf SetHnps 


فمن خانة امانا تما اخهار خم وداد الحلف التوائى مء اا كات 


صورة رقمية او میدیا او انیمیشن وحجمه او عدد فریمات معین من کامل 
العمل فقط وهكذا 
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من خلال خانة 53۷€ یمکنتا اختیار«امتداد الملف 
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EE HEH OF EBCE TCG EEEHEGCCEDDE EEG E CEK EEEHE EEG EBE BE EEE OCCO O COME OTE COC CE OE O OU BOM BE B@ 
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EEE] 


6) Render Settings 


umination‏ ا1 اobaا6‏ تكون فى العادة غير مفعلة ويمكننا تفعيلها باختيار 
العلامة والضغط عليما 
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J Render Settings TEAK 


TiS IÊ 


وهذه الاعدادات الافتراة ية لم ذه الخاصية هى الانسب وتتغير باختيار 


معدلات مرتفعة عند كل مشهد مختلف على حثسب نوعغ/المشهد سواء 
خارحیى او داخلى او على حسب مقدار الاضاءة او الانعكاسات وهكذا 


فخانة 1او١‏ ۲اك تعنى قو الاضاءةالكامة بزيادتًما/تزدار قوة الاضاءة فى 
کل مرة 


Accuracy ةilخg‎ 


تعنى دقة المشهد الاخير من حيث اعداد البوليجون ك١0وراه۴‏ الموجودة 
فى المشهد فان هذه الخاصية تقرا كل وحه من اوجحه المجسمات على 
حدة وتفعل له عمليات حسابية مستقلة عن بقية الاوحه وهذا ما يزيد من 
وقت الرندر على حسب زيادة قيمتها والعكس 
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وخانة Diffuse Dep‏ تعنى قوة انتشار الانعكاسات بالنسبة الى كل نقطة 
مفاكة لاي الف دة واا نال ةا مات وا من الاما 
وتاتيره على المجسمات القريبة منه 


فک ا ا E‏ کا ف الھ کم کی 
الافطاءة على فزت ا فاط اله انان اة و هد ةلكا هة يدهن 
ل قو ات ال عل لکا ف واک 


والافضل جعل هذه القيمة ١‏ 


اما خانة sعامSam Stochastic‏ فهى نفس العملية السابقة بتوضيح اكثر 


هذه القيمة تحدد مجحجق ل لا وط نيعا ل6 الجواقط عى نقطة 
معينة...بمعنى...عندرسفوط شغاع ضوة مغين على كرة ملا..فإن الشعاع 
يرتد من على سطح الكرة لاتجام أخر لينير أماكن و يكن شاع الضوء 
يسقط عليها مباشرة...يفضل أن تزيد هذه القثمة إذا كان عندك أماكن في 
التصميم لا يسقط عليها الضوء مباشرة...كأسفل منضده مثلا...أو في ركن 
ماران الرة ووا 


اما خانات t٥۸‏ uاReso‏ فھای قو النکشسل فی کل ”نقطة وکلما زادت زاد 
نقاوة الصورة الناتجة وزاد انصا وقت الرندر 
Ambient Occlusion -‏ 


مجسم على حدة بدون قراءة مدلات مصدر الضوء المستخدم فى العمل 
e NENE‏ 
الأفا ك الخدلفة الى لاود اا و اة 


.. وهکذا‎ 
Effects - 


EEE Vs EE SA o ok mo 
من ناخ الثاثير الكافل :على المض هد هتير تمتا الفلانر غلى كامل‎ 
الصضوة‎ 


Cinema4D Book 


ETH EE EE RA A BE ESTE EE ERO CP ELE ED TE EE N BA AC SE E EE E OTE EOE ES E FES E E BEI BEE BoE BEE BESE. BEE GF EEE 


Lh TE E UP E LDPE CRE DD CDT TD CDE CBE DTT OP TE CP OE LD E TD LE LEBE E LB LE RE TAS GE ALIN EE SEI CONTE LESS COLE. 9 E SEE EEE 1E E AEG EE +E ONL LETER CCIE E SSE EGE OS GE SLIT ESET POLE TEARS BETE SAE EERE TE 


EE YE ETE. EE BE IRE. CE E BY RE. EEE E EEE ENO, EL H™ ER A. BE. SE E E E HEE, BEE. E OE E LT. I E EE RE RS BEE E EE EE 


CROssBOW Ayman! Essayed Mahmoud ايمن llلسıwد جود‎ 


فباختیار تاثیر ۴۵۱۵ 0۴ 1م06 فهذا يعطينا تاثير الكاميرا من حيث الاماكن 
القريبة او البعيدة عن الكاميرا 


Basic EE O 


Basic Properties 


اى ان الاماكن القريبة سيتم عمل تاثير التشوي 9و ۷۲ا8 لها دون باقى 


هدا شیدا هل فى فط اة هة غل الى فط كد الا 
على خلفية المشهد من اشجار وغيره بحيث تبدوا ان السيارة سريعة 


اما تاتیر ketch and ٥07‏ فمو التاثیر الکارتونی نبنت يخرج اعمالا ملونة 
كارتونية 
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فبمجرد اضافة هذا الفلتر يخرخ العمل كارتوتيا وبحشت التغييربرفى معدلات 
ومن خانة ١٥0أام0‏ يتم اختيار تفعيل الاضاءة الافتراضية والعكس من خلال 
Auto Light‏ او تغییر معدل 1امعDe Ray‏ الى قيمة اعلی او اقل وهھذا یؤدی 
الى زيادة مقدار الاضاءات ,المشعة اذا استخدمت فى العمل 

Multi Pass - 


ربت فى كفا ص ال م اغدعغلى اخ اة مجر علي دة مف 
عن بق المخسمات لاله فن أك داهج فائى الاكاد والكتبل عله 


أو أخراح القاتثيرات المكطفة قى الخشهد كل اثر على خدة لأستخدامة 
فی ای برنامج تنائی الابعاد کالفوتوشوب 


وبهذا نكون انهينا التعريف بالخامات والرندر 
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ايمن اllږسıد‏ ود CROSSBOW AymaM' Essayed Mahmoud‏ 
ناتى الان الى بعض الامتثلة البسيطة عن الخامات والرندر وعلاقتهم 
متال ۱ 


ومن تم ادخلها على برنامج الفوتوشيوب واقلب الوانها الى الابيض والاسود 
فقط مع الاحتفاظ بالاصل 


اضنة خامة دة ومن اة الوت وآ الب الهو الأولى وفع حانة 
A۴2‏ اجلب الصورة الثانية بالابيض والاسود وادرج كرة 5p۸8€۲١‏ لكى تضع 
عليها هذه الخامة 


تم قم تاضافة رائ تفیل خاد 61 وض ارخ ووا وا فط اغداذات 
الرندر على ك8 وقم بالغاء خاصية الاضاءة الافتراضية وأا 0ا۸ وقم 


عمل رندر فن خلال الخفظ على افون الزن ا 
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طهر كوا ة الضورة وال اح ٤‏ 6 باغاء اللوت الأستوة 
الغامق من خانة ٣0اه‏ وظل اللون الفاتح فقط 


كما يمكننا عكس ذلك من معدلات التغيير فى خانة ھا بحيث يتم اظهار 
اللون الاسود بدلا من الابيض وهكذا 
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HEH UF BEGE EREBE HECE HEEE CGH OEE CECE HEHE GCGED E BEB HEBE ODOC OOOO TERM OE DBO O GE BE 
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متال ۲ 
الفرق بين الظلال ۸0 وظلال الاضاءات 


ا 


کا I‏ 6 و 6 ل 


واضاءة من نوع أ0م5S‏ موجهة | هدا الفکیت 0 
Soft Shadow‏ 
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هنا قمت بازالة الاضاءة اهم وفعلت”خاصية ۸0 من اعدادات الرندر 


وهذا هو الفرق بين الظلال هنا وهنا 
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Body Paint ٽiılڊ‎ ”Jدوبلا‎ - 


هو برنامج داخل برنامج ونستطيع التحويل اليه من خلال ايقونة مجموعات 


الأدوات | 


التعريف اكتر بالبودى باينت هو برنامج رسم على المجسمات يستخدم 
کبدیل لبرنامج الفوتوشوب لمن لیس لدیه علم بالفوتوشوب 


وبمشيئة الله تعالى سيتم شرح هذا البرنامج وأيضا باب الانيميشن فى 
الجزء الثانى من الكتاب فتابعونا 2 
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CROSSBOW AymamMEssayed Mahmoud ايمن lاllږıwد ود‎ 


الباب التامن 
آراء وكلمات بعض المصممين 
قي _العالم عن البرنامج 
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بدأت دراسات مجال التصميم تلاتى الأبعاد منذ فترة ليست 
بالقريبة ولا بالبعيدة 

وأحب أن أوضح هنا أن الدراسات كثيرة ومعظمها قد ألغيت فترة 
صلاحیته ولکن ما تبقی لنا لکی ندرسه هو أراء المصممین سواءً 
العرب أو الأحانب على حد سواء 


ومن مصممى البرنامج ومن كبار مصممي العرب الأستاذ : فهد 
الغامدي ( المعروف في عالم الانترنت ب ابوصالح ١‏ ) 

فله أعمال لا تقل أهمية أو حاذبية عن اى تصميم وله فى مجال 
الأعلام إعمال لا يستهان بقدرها 

فمنذ رؤية تصميمه من أول وهله تتعلم وتأخذ فكرة حديدة 

وله أيضا أعمالا على القنوات الفضائية والبرامج متل برنامج حياة 
تك 

ولکن سندعه هو يتکلم عن نفسه وعن استخدامه للبرنامج 
وكيفية العمل وهكذا 


ما سبب انجذابك لبرنامج السينما ؟ 

بسم الله والصلاة والسلامَ على نبي الله ..وبعد .. 

بصراحة أعتبر برنامج السينما من البرامح الد فتحت آفاق 
التصميم التلاتي البعد لدي كتير من هواة التصميم فهو يمتاز عن 
بقية برامج الثري دي الأخرى بسهولة الوضول إلى أدواته والتعرف 
عن وظائفها بمجرد النظر إليها .. وم لك فهو يمتاز بقوة إخراحية 
نادرا ما تجدها في برامج اأخرى .. فهو يجمع السهولة والقوة في 


ما نوعيه المودیلینج الذي تقوم به ؟ |ئ([ذا کان اھہمورامP‏ 
Modeling‏ أو( Painting SRE‏ او Nurbs‏ أو لو هناك أنواع 

بحميع الأنواع الذي e‏ عزيزي أستخدمها وللّه الحمد .. ولكني 

أميل أكتثر |JلJ Painting‏ 

( م" ااSp)‏ لأنني أستطيع من خلاله الوصول إلى ما أريد بتوفيق 

الله وكذلك سهولة التعديل إن احتجت لذلك بعد فترة من العمل . 


هل أعمالك تبدأً بالغكرة أم أنها ناتجة عن مشاهدتك للواقع 
( المحاكاة ) ؟ 

هناك أعمال لي عبارة عن أفكار من وحي الخيال .. ولكن أغلب 
أعمالي هي عبارة عن محاكاة .. وفي نظري إن المحاكاة هي 
التي تحدد قوة المصمم من ناحية فهمه للبرنامج . 
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ماذا تقول فى إنشاء مركب معقد على البرنامج ؟ هل يتيح لك 
ا کل الإمکكانیات ؟ 

.. البرنامج قوي و به إمكانيات تتيح لي ما أريد أن أقوم 
e)‏ من أفكار وإن كانت معقدة وبامكانك عزيزي رؤية بعض 


لو أن لدینا عددا من الأوحه ئ” ورام" على مخطط ۸ها۲ ونريد 
تهینتها لنصبح متلا وحه إنسان ؟ هل تروق لك هذه الطریقه ؟ وای 
طريقة تحلوا لك ؟ 
الطريقة التي ذكرتها عزيزي صراحة لا أستخدمها وإنما أحعل 
انطلاقتي لمتل هذه التصميم هو المكعب ومن تثن التلاعب به 
للوصول لما أريد . 


ما سر الإبداع في تصاميمك وأفكارك ؟ 

أشكرك عزيزي على التشجيع بداية .. 

ولعل ظهور اعمالي بصورة تعجب الاخوة هو تركيزي على تغاصيل 
العمل الدقيقة وكذلك حرصي على صنع خامات حيدة وأيضا عدم 
قبولي بخروج العمل بصورة غيراحيدة وإن بقيت أعمل فيه لعدة 
أسابيع .. وكذلك حرصي على _التصيير الكبد برفع فيم إعداداته 
وإن طال الوقت التصيير لأن هدفيى الكّصول على نتيجة حيدة . 
ماهو عمرك ؟ وعملك الاصلى ؟ وهل يشغلك العمل عن التصميم 
أم العكس ؟ أم لا يحدث ذلك بتانا ؟ 

آنا من موالید ۳۹۲٠١ه‏ ( عليك بتخّويل التاريخ إلى ميلادي إن 
رغبت في ذلك مع ترك الهجري ) 

و وظيفتي : معلم رياضيات بالمرحلة الثانوية . 

وهل يشغلك العمل عن التضصميم أم العكس ؟ أم لا يحدث ذلك 
بتانا ؟ 

صراحة أنا أحاول دائما أن لا يطغى حانب على الأخر .. لذا تجدني 
وله الحمد أعطي كل حانب حقه .. ولكن يظل العمل هو المقدم 
وذلك لكونه أمانة أنا مطالب بأدانها على أكمل وحه بقدر 
المستطاع . 


هل تستخدم برامج أخرى لها علاقة ببرنامجنا برنامج السينما ؟ 
وای برنامج تستخدم ؟ وهل هناك برامج مكملة لبرنامج السينما؟ 
لا استخدم إلا برنامج السينما كبرنامج ثري دي وذلك لأني أعتبره 
برنامج متكامل حتى في التصيير فتجد معظم اعمالي إن لم يكن 
كلها تم تصييرها بالمصير الافتراضيى للبرنامج .. ولكني أحتاج 
برنامج الفوتوشوب وذلك لتحسين العمل وتصحيحه بعد خروج من 
السينما وأيضا أحتاحه في صنع الخامات ونقل صور الباث منه 
لبرنامج السينما لتجسيمها . 
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ايمن اllږسıد‏ ود CROSSBOW Aymakh! Essayed Mahmoud‏ 
أحكى لنا عن مغامرة فى عالم التصميم تلاتى الأبعاد حدثتت معك 
Ç‏ 


المغامرة التي خضتها وأعتبر ناتجها من أفضل الأعمال التي قمت 
بها .. هو التصميم الذي أطلقت عليه .. تصميم العبقري .. وذلك 
لأن العمل به تفاصيل كثيرة حدا وكان حزءا کبيرا منه من نسج 
الخيال .. ولقد أخذ مني ما يقارب الشهر الكامل حتى تم إنجازه 
وأنا فخور بذلك وللّه الحمد والمنة .. 


ولناخذ رايا آخر من الولايات المتحدة الامريكية الاستاذ Stephen R‏ 
USA 41 yrs old Meyer‏ 
والمعروف فى عالم الانترنت ب 051 


If you have any work on satellites ex. Write it 
WWW.embreostudio.com:no satellites work.. but website.. . 


And herfe we will talkçwith him to know how it going with him 

What's the reason nîake you uSing our great cinema 4d ??? 

What kind of modeling you work with .. polygonal modeling ; spline 
or nurbs or what ever ???? 

I am a guess a Polygonal Modeler..I like to see some kind of shape 
before I start making cuts or detailing parts of model.. 


When you modeling Something «did you work with your imaging or 
by seeing ??? 

I do not use ref images. I see the model in my head.. then start to 

shape it out..But Iam starting to use..for characters 


What you say about complex in cinema 4d . if our software give us 
the potentiality to do ? 

as for what you can do with C4d.. well I would rate at the top, 
because you can do just about every thing you can do with the other 
leading apps.. LIke 3dsmax and Maya etc..so yes.. you can do some 
great things with C4D.. and just wait more is on the way.. look for 
C4d starting to gain on the other apps..as for deatil.. it all in the work 
you want to put into your model or project.. you should check out my 

Death star Model at the cafe Gallery.. very detail but simple model.. 
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CROSSBOW Aymkh' Essayed Mahmoud ايمن اllږسıد ود‎ 


What's your real job ? did cinema 4d break you down or that's not 
happen ???? 


MY real job is a stay home dad, My wife makes all the big money, 
But I do all the animation Cg stuFf for My church, which at time is 
very or alot to get done in short time..and now I starting to put out 
tutorials..my 1st one is doing very well.. Modeling with OD1..Plus I 
and other are starting On world gruop project called NeoN...that is 
all I can say about that for now.. but look for it soon.. 


Do you using Photoshop with cinema ?Do you using any program to 
help you doing your work in cinema 4d or the cinema is complete 

one ?? 
other apps or programs. I use paintshop pro and photoshop,and 
poser 6, that all for C4D right now.. but I use others to inhance work 
after for video.like Vegas 7,combustion 4,Media builder,quicktime 
pro, all to help put the ¢ final thouch on projects, 


Tell us stofy happened with you while you design some strange ?? 
Strange..hmm only thing I can think of is.. A toilet for church,Paster 
Jim wanted the word feêling flushed down the toilet..it was strange 
but I got it done..and it Cãîîê out very well..sound and all.. 


وفى الجزء التانى من الكتاب ساتناول محادتة بعض المصممين 
الآآاخرين للتحدث معيهم/فى هذه الشنون باڌت الله تعالی 


ايمن السید محمود 
مطروح حی الزیتون 
+*1A"3YTA\1AYT*‏ 
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